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Wahrend der letzten Wochen machte sich vielfach die Sorge breit, das N64 stiinde mit einem Bein im Grab. Verunsichert durch den Dreamcast-Launch im
vergangenen Oktober und den momentanen Hype um die PlayStation 2, die am 4. Marz in Japan verdffentlicht wird, entwickelten viele Leserbriefschreiber
und Besucher von Internet-Foren Angste in Bezug auf die zukiinftige Software-Versorgung fiir das Nintendo*. Zum Teil kénnen wir diese Angste gut nach-
voliziehen. In Anbetracht der Tatsache, dass einige N64-Projekte eingestellt wurden, kann man zundchst natiirlich unruhig werden. Bei genauerer Betrach-
tung stellt sich die Angst jedoch als unbegriindet heraus, Es kommt in diesem Jahr zwar keine Software-Schwemme fiir das N64 auf den Markt, dafiir
scheint fast jeder Titel ein echter Knaller zu werden. Spiei'e wie Aidyn Chronicles: The First Mage, Banjo—-Tooie, Conker Bad Fur Days (ehemals Twelve
Tales: Conker 64), Eternal Darkness, Excitebike 64, International Superstar Soccer 2000, International Track & Field Summer Games, Kirby 64, Mario Party
2, Mickey Speedway USA, Operation Winback, Perfect Dark, Pokémon Stadium, Resident Evil Zero, Ridge Racer 64, Riga, StarCraft 64, The World is not Enough,
Tony Hawk's Skateboarding, Turok 3: The Shadow of Oblivion oder The Legend of Zelda: Mask of Mujula \ehemals Zelda: Gaiden) lassen doch nun wirklich
jedem das Wasser im Mund zusammenlaufen. LucasArts hat zudem vor kurzem bekannt gegeben, einen weiteren Star Wars-Titel in der Entwicklung zu
haben, und auch das Geriicht iiber eine N64-Umsetzung des PC-Titels /ndiana Jones und der Turm von Babel halt sich hartnickig. Sorgen iiber mangelnde
- Software-Perlen sind also unbegriindet, die Spielankiindigungen reichen zum Teil schon jetzt bis ins Jahr 2001.

Was kommt nach Nintendo™?
Auf der Niirnberger Spielwarenmesse hat Nintendo noch einmal und in aller Deutlichkeit zu ver-

~ stehen gegeben, dass der N64-Nachfolger Dolphin (Arbeitstitel) zum Weihnachtsfest 2000 in Eu-
ropa veroffentlicht wird. Es ist natiirlich angenehm, eine solche Nachricht zu horen, die TOTAL!-
Redaktion warnt aus Erfa'hrurlg vor verfrithter Euphorie. Wir deuten die Aussage als ehrlich gemeinte
Absichtserklérung. Unter Umstinden kann der Teufel jedoch im Detail stecken, und unvorherge-
sehene Probleme machen eine Verschiebung unumgﬁnglich;-_-Bfie"Konsqh ist zwarin der Tat fertig ge-
stellt und kannte wohl auch problemlos in ausreichenden Stiickzahlen bis Weihnachten vom Band
laufen, ob allerdings auch die Entwickiung der zum Launch dazhgehﬁrigén‘-Spieie rechtzeii_i_g'_abf_
geschlossen sein wird, weill man natiirlich zum jetzigen Zeitpunkt noch nit_:h‘t‘ Da Nintendo einen
sehr hohen Anspruch an die Qualitt der eigenen Games stellt, ist es durchaus maglich, dass Sich 1/;c; <01t 7or don erston Soreansiiot 20 Wave Race 128
der Launch des Dolphins verschiebt, wenn Nintendo mit den Spielen noch nicht zufrieden ist. fuir Dolphin! Die Grafik ist realistischer als je zuvor! ()

Was kommt nach dem Game Boy Color?

Der Game Boy Advance steht bereits in den Startlochern. Mit seiner 32-Bit-CPU macht der legi-
time Nachfolger einen gewaltigen Kraftsprung nach vorne. Er wird iiber vier Action-Tasten verfii-
gen. Das sind wie gewohnt der A- und der B-Knopf auf der Vorderseite des Gerates und zwei Schul-
ter-Buttons (wie beim SNES- und N64-Controller), die mit den Zeigefingern bedient werden. Das Gerat
ist zwar in der Lage, bis zu einem gewissen Grad 3D-Operationen auszufiihren, konzipiert ist es al-
lerdings als extrem leistungsfahige 2D-Maschine. Technisch ware es laut Entwickleraussagen
ohne weiteres moglich, jedes x-beliebige SNES-Spiel in kiirzester Zeit fiir den Game Boy Advance um-
zusetzen. Um die geballte Power des neuen Handhelds zu demonstrieren, sollen autorisierte Pro-
grammierer gemeinsam mit dem Entwicklungssystem zwei Demos geliefert bekommen. Die erste zeigt,
was der Game Boy Advance im 2D-Bereich zu leisten vermag und ist die 1:1-Umsetzung von Yashi’s Story
(N64)! Die zweite demonstriert die 3D-Fahigkeiten und ist die 1:1-Umsetzung von Mario Kart 64 (N64). Ob die GBA-Versionen dieser beiden Spiele offiziell
erscheinen, ist zur Zeit noch unbekannt. Auch die ohnehin hohe Qualitat des Color-Bildschirms konnte beim Game Boy Advance noch einmal deutlich ge-
steigert werden. Die so genannte TFT-Reflektoren-Technik reflektiert das natiirliche Licht zirka 50 % starker als beim GB Color. Diese Art von Monitor verwendet
ubrigens auch der in Japan erhaltliche Organizer Zaurus MI-C1 der Firma Sharp. Die Bildqualitat ist iiberwaltigend, da nun ein kraftiges WeiR dargestellt
werden kann, was dem gesamten Bild mehr Ausdruck verleiht. Der Game Boy Advance soll in Japan im August erscheinen, in Amerika im November und in
Europa ,,...zu Weihnachten auf den Markt kommen”, und alle bereits erhaltlichen GB(C)-Titel abspielen konnen. Auch diesen Verdffentlichungstermin wiir-
den wir jedoch mit Vorsicht genieRen. Insbesondere weil Nintendo bereits einrdaumte, dass eine Verschiebung des Game Boy Advance auf 2001 maglich sei, weil
der Game Boy Color sich immer noch extrem gut verkauft und deshalb momentan kein Bedarf fiir einen Nachfolger besteht.

Leider miissen wir euch auch noch eine traurige Nachricht iiberbringen. Der Tobi™ hat wéhrend der letzten zwei Jahre bei der TOTAL! soviel Energie ent-
wickelt, dass er die Ketten unseres Redaktions-Dungeons sprengen konnte. Er ist nach Beendigung seines Volontariats mit unbekanntem Ziel entflohen und
schaut nur noch fiir Uberraschungshesuche bei uns vorbei. Wir werden unser Bestes geben, den Erwin in Ehren fortzufiihren und wiinschen dir, Tobi, fiir
die Zukunft alles Gute! Euch wiinschen wir nun viel SpaB beim Lesen der aktuellen Ausgabe!

Tomuslznnno editorial
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Nutzt die Vorteile eines Abos! Ihr erhal-
tet die TOTAL! fruher als der Handler am
Kiosk und nehmt automatisch an Aktionen
fur alle Abonnenten teil. Wenn ihr einen
neuen Leser als Abonnenten gewinnen
konnt, erwartet euch eine tolle Pramie.
Flllt einfach den Bestellcoupon aus und
schickt ihn ab!
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Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet ihr
allerhand Angebote Uber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor.
Besonders fur Sammler und Schnapp-
chenjager durften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten Stlicken
trennen mochte, kann sich des Borsen-
formulars bedienen, das einfach auszu-
fullen ist und zur Veréffentlichung an uns
geschickt werden kann.
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Habt ihr eine Ausgabe verpasst, weil ihr
kein Abonnement besitzt? Seid ihr auf der
Suche nach einem alteren Test oder be-
stimmten Tipps und Tricks? Kein Problem!
Zuruckreichend bis Ausgabe 5/96 konnen
fast alle Hefte (soweit nicht ausverkauft)
und naturlich auch die Sonderbande sowie
das 64fan magazin ganz einfach nach-
bestellt werden.
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Schreibt uns, was euch auf dem Herzen
liegt! Wenn ihr Fragen, Kritik, Anregun-
gen oder Zeichnungen und Fotos habt,
dann nur her damit! Wir fassen die wich-
tigsten Themen eines Monats zusammen
und antworten ausfuhrlich.
Leser-Charts .................42
Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen
mit aktuellen Top-10-Listen und interes-
santen Infos rund um eure Lieblingsspiele:
Schickt uns eure Chart-Listen, Spieletipps
und Statistiken — wir drucken sie ab!
Extra: Vier tolle TOTAL!-Stundenplane
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nurnberger spielwarenmesse

Auf der diesjahrigen Niirnberger
Spielwarenmesse stand die gesamte
Halle 8 im Zeichen der Videospiele. Dort
préasentierten Nintendo, Sega und Sony
sowie diverse Third-Partys und
Zubehérhersteller ihre aktuellen und
kommenden Produkte. Wir waren natiir-
lich vor Ort. Auf vier Seiten stellen wir
euch einige Highlights genauer vor und

zeigen abschlieBend einen Uberblick

dariber, was es sonst noch zu sehen
gab. Viel Spal3 dabei!

Ilwarenmesse

ie

Entwickler: Nintendo/HAL Er_héiltlich: ab April

e S S B o G e i 5. S s i s e N et s i L i ) . At S0

b April (eventuell schon am
31. Marz) geben die Poke-

Die Gestaltung der
Polygon-Pokémon

dem 256-MBit-Modul beiliegt
(Bundle-Preis: 149 DM). Momen-

mon mit Pokémon Stadium gleichtden Trickfigu-  tan unterstutzt sonst nur Mario Golf
auch in Europa ihr N64-Debdt. ren der Fernsehserie,  das Zubehor, flr Perfect Dark ist
Dabei zeigt sich, dass der Zeitrtick- ihre Attacken sind be-  dieses Feature ebenfalls an-

stand bezlglich der Pokémon-
Releases im Vergleich zu Japan
auch von Vorteil sein kann, denn
das Spiel entspricht dem japani-

sonders effektvoll in
Szene gesetzt. Euren
Horsinn Uberzeugt
hauptsachlich der

gekundigt. Deshalb wird das
Transfer Pak auch separat ange-
boten, und zwar fur 40 DM.

berger sp

schen Stadium 2. Der schwache .. Stationspie: e LE el e
Vorganger, der nur rund 50 Pok- Die Arenakampfe sind in vier verschiedene cher, der -

gang
émon enthielt, bleibt uns hier Klassen unterteilt fir  Nin-

zu Lande gluckli-
cherweise er-
spart.

tendo-Verhaltnisse uber-
raschend - sogar der deut-
schen Sprache machtig ist.
Der Kommentar ist dank
der Soundroutine von Fac-
tor b (Star Wars.: Rogue
Squadron) sehr umfang-
und abwechslungsreich
ausgefallen.

Die Ubertragung eurer
Pokémon aus den Game-
Boy-Editionen Blau, Rot
und ab Juni auch Gelb
funktioniert ubrigens mit-
tels des Transfer Paks (ehe-
mals 64GB-Adapter), der

Eine Rollenspiel-Story
wie in den Game-Boy-
Modulen gibt es bei
Stadium nicht, alles
dreht sich nur um
Kampfe. In einer

nurn

Arena schickt ihr eure
Monster in den Kampf, und zwar

In der Endfassung des Spiels sind
Texte und Sprachausgabe in Deutsch

BLASTOISE

62 0K
HE
41209

Den ersten Pokémon-Film kénnt ihr
ab dem 13. April in den Kinos sehen

¢ P e gegen die eines Computer-Geg-
T s s NI D . e
o i - ners oder eines Mitspielers. Auch

S rers ot 1 sl s o (\ ) zwei Zweierteams sind moglich.
b 4 mirage by many expere. AT

(K plringP YN Dabei konnt ihr aus vorgegebenen

Pokémon auswahlen oder eure
Dort spielt, ebenso wie in Pokémon schlagkraftigsten Wesen vom

Stadium 2, auch Mew eine Rolle Game-Boy-Modul Ubertragen.

Neun Minispielchen a la Mario Party
sind auech in dem Modul enthalten
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it Wave Race 64 und
1080° Snowboarding hat
Nintendo gezeigt, wie rea-
listisch selbst anspruchsvolle Fahr-
physik auf einem N64 wiederge-
geben weden kann. Mit Excitebike
64 steht ein weiterer Beweis in den
Startlochern, der zugleich eine kon-
sequente Fortsetzung des belieb-

ten NES-Originals darstellt. Letz-
teres ist ubrigens als Bonusspiel
enthalten, doch kommen wir lie-
ber zu den Qualitaten des Nach-

folgers. Wahrend ihr mit dem A-

Button ganz normal Gas gebt,

konnt ihr mit dem Z-Trigger zu-

i Ll

CREREETE. e

System: intendo“
Entwickler: Left Figld _
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éh'ré': Renniel' _
Erhaltlich; ab_ Juli

Ob in der stickigen Halle oder an der frischen Luft - so richtig hohe Springe muss

ein echtes Motocross-Rennen bieten, dann klappt's auch mit den Gegnern

satzlichen Turboschub geben. Die-
ser steht zwar unbegrenzt zur Ver-
fugung, solltet ihr ihn aber zu hau-
fig einsetzen, berhitzt der Motor

eurer Maschine. Mit der R-Taste
konnt ihr in Kurven hineinrutschen,
um gefuhlvoll wieder herauszu-
beschleunigen. Daflir empfiehlt es

RACE, 00,0860
LAP 10010860
BEST: 04:00.00

sich, sorgfaltig mit dem Gas um-
zugehen, denn gerade beim Hin-
einfahren in enge Kurven ist we-
niger (Tempo) meist mehr. Bis zu
vier Spieler konnen dank Split-
screen an den Start gehen. Wer
sich seine eigenen Strecken de-
signen mochte, kann dies mit dem
Track-Editor tun und die Kurse auf
Controller Pak abspeichern.

e = T T

~— Wiefal Gear Sofid_

ot oot

S.fsten;:aGa-lﬁe .Bo.y Cuallo.r_ SR
Entwickler: Konami/KCEJ

oy - R - =y e - -

Gér_l};a: -Acton)“!{dﬁéhtﬁre‘
Erhaltlich: ab Mai

o Sl i iy A ot s

uchstablich in allerletzter
Sekunde traf an Konamis
Messestand frisch aus Ja-
pan Metal Gear Solid ein. Das

Bei dem Angriff des Kampfhubschrau-
bers heiBt es, in Deckung zu gehen

32-MBit-Modul vereint die Tu-
genden der viel geruhmten Play-
Station-Version mit dem Look
der NES-Fassung und einer neu-

iST Zeit fir
& in&n
SChichtmechsel.

CEgJenMartige

Fas:tion 3IKm

ZagadlicCch der

Neben Snake und Roy Campbell ist
auch Mei Ling mit von der Partie

en Story. Solid Snake muss eine
Militarbasis infiltrieren und da-
bei durch geschicktes Tarnen
und Tauschen Feindkontakt,
wenn moglich, vermeiden. Ne-
ben den umfangreichen und in-
telligent designten Missionen
stehen noch 180 Trainingslevel
zur Verfugung, in denen ihr euer

Konnen verfeinern oder zusatz-
lich unter Beweis stellen konnt.
Als ware das alles nicht genug,
konnen zwei Agenten sogar per
Link-Kabel auf die Pirsch gehen.
AuRergewohnlich umfangreich

TOTAL! 3/2000 m

ist nattrlich auch der Storyanteil
ausgefallen: Insgesamt 400 Sei-
ten Text wurden erfreulicher-
weise komplett ins Deutsche
ubersetzt. Um das ganze Paket
perfekt abzurunden, spendierte
Konami dem Modul sogar eine
Batterie zum Speichern der
Spielstande. Ob das potenzielle
Highlight Metal Gear Solid halt,
was es verspricht, erfahrt ihr im
ausfuhrlichen Test in der kom-
menden Ausgabe.



nurn

berger spielwarenmesse

b auf das Board und hinein
ins Vergnugen! Tony Hawk's

kateboarding fur N64 ist die
Umsetzung des gleichnamigen
Spiels fur die PlayStation. Grafisch

JAPAN IR - HOSEGRIND + NOSEGRIND
1584 X4

Die Areale sind dieselben wie in der
PlayStation-Version des Spiels

achschub fiir Strategen: Mit
StarCraft 64 begebt ihr euch
in die unendlichen Weiten
des Weltraums. Auf einem fernen
Planeten herrscht Krieg. Zu Beginn
habt ihr die Wahl, welcher der ins-

Die Steuerung ist vorbildlich und ldsst
euch zu jeder Zeit die volle Kontrolle

System: Nintendo®

. Genre: Sport

icicler: Act.iiri.siu' i
Erhaltlich: ab Marz

aufpoliert und mit einer vorzugli-
chen Analogsteuerung bedacht,
ist es eine wahre Freude, in den
zehn Arealen die coolsten Stunts
und Tricks auszufiihren. Ver-
schiedene Aufgaben, wie das Fin-
den und Einsammeln von Video-

tapes, das Erreichen einer
bestimmten Punktezahl
oder das Zerstoren funf
angegebener Objekte, sor-
gen fur Kurzweil. Im Zwei-
spieler-Modus konnt ihr
gleichzeitig per Splitscreen
oder nacheinander antre-
ten. Wie im Solospiel habt
ihr die Auswahl aus di-
versen Profi-Boards und
bekannten GroRRen des
Sports wie zum Beispiel dem

berihmten Namensgeber Tony
Hawk. Zwar fehlen die Realfilm-

t’f:l e i

'- !'W

Sequenzen der PSX-Version, dafur
werdet ihr aber mit actionreichen
Echtzeit-Filmchen entschadigt.

: ”System: Nintendo®
Genre: Strategie

Eniwibker: I.‘.ii.n_!nﬂo
Erhéltlich: ab September

gesamt drei Rassen, die uber un-
terschiedliche technische und ana-
tomische Voraussetzungen verfu-
gen, ihr die notigen Befehle ertei-
len wollt. Auf den Zweispieler-
Modus durfen sich nur diejenigen
freuen, die ein Expansion Pak ihr
Eigen nennen. Wenn ihr also of-

ZSBUILD ﬂ:rua Q:ﬁoilt :
W e

FEBILD

ters mit einem Freund spielt, soll-
tet ihr diese zusatzliche Ausgabe
schon einmal einplanen, denn wit-
zige Modi sorgen fur eine Menge

B YT

Spaf zu zweit. Er-
wahnenswert ist
zum Beispiel die
Football-Schlacht:

Auf einem Spielfeld
tretet ihr mit euren
Armeen gegenein-
ander an, wobei es
nicht darum geht,
die anderen Solda-
ten zu toten, son-
dern einen leuch-
tenden Football in das gegnerische
Energietor zu transportieren. Der
strategische Einsatz der einzelnen
Trupps ist dabei von groRem Wert.

‘:-_.".f'!.EEE

S 7415133

System: Nintendo®
Genre: Sport

uf die Platze, fertig, los! Auch
die weniger sportlichen
unter euch konnen bald zu
wahren Hochstleistungen in 14
verschiedenen olympischen Dis-
ziplinen auflaufen — obwohl, ein
wenig Ausdauer im Triggern soll-
tet ihr schon mitbringen. Aber

e . it e

Das Hammerwerfen erfordert schnel-
les Triggern und ein gutes Timing

keine Angst: Es gibt auch Diszi-
plinen, in denen es tUberwiegend
auf gutes Timing ankommt. Beim
Reckturnen mussen zum Beispiel
nacheinander eine sich flllende
Energieleiste gestoppt und eine je-
weils andere Abfolge der vier
C-Buttons im richtigen Moment

Durch die High-Res-Grafik wirken die
Athleten beinahe lebensecht

TOTAL! 3/2000

eingegeben wer-
den. Das Gewicht-
heben wird euch
hingegen die Rote
ins Gesicht treiben,
wahrend eure mu-
de Armmuskulatur
beginnt, wie Feuer
zu brennen. Je
nachdem, wie viel Gewicht ihr habt
auflegen lassen, musst ihr einen
Kraftanzeiger durch Triggern bis
zu einer bestimmten Marke
pushen. Ist die Hantel dann letzt-
endlich uber dem Kopf, gilt es, den
Athleten zu stabilisieren. Flussige

Enik:kler Kun'mi. i
Erhaltlich: ab April

NS

Animationen, die mit dem Motion-
Capturing-Verfahren erstellt wur-
den, sorgen fur einen realistischen
Eindruck des Geschehens. Wer ein
Expansion Pak besitzt, darf sich
zudem uber die High-Res-Grafik
freuen.



§vstein: Game Boy Colﬁ

Entwickler: Nintendo

: 'r-e: JumERuﬁ '
Erhaltlich: ab April

ario ist wieder da! In sei-
nem neusten GBC-Aben-
teuer ist der liebenswerte
Finsterling erneut auf der Jagd
nach Schatzen. Wie beim Vor-
ganger kann er nicht sterben, son-

e ———

Wario will beim Golfen ein Hole-in-One
erzielen. Doch, was ist das fiir ein Balf?

B

dern wird durch die Angriffe sei-
ner Gegner zum Teil in andere For-
men verwandelt. Naturlich sind
diese Metamorphosen oft not-
wendig, um Ratsel zu losen und
um weiterzukommen. Flr zusatz-
lichen Dauerspal® sorgt die Tat-

sache,
dass in
jedem
Level
vier ver-
schieden- oo =

farbige _
Schatztruhen versteckt %\\_\\\L\{
sind, die ihr meist erst |
findet, nachdem ihr in spateren
Leveln bestimmte Aktionen aus-
gefuhrt habt. Zusatzlich wirkt sich
der Wechsel von Tag und Nacht

darauf aus, was euch in einem
Level erwartet.

A A A
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ur regelmaRige TOTAL!-Leser

gibt es leider nicht viel Neues

von der Nirnberger Spielwa-
renmesse zU berichten. Zahlreiche
viel versprechende
Titel wurden weder
in den Presseinfos
erwahnt, noch in
Aktion gezeigt. Kein
Banjo-Tooie, kein
The Legend of
Zelda: The Mask of
Mujula (ehemals

Zelda: Gaiden), kein Pokemon Pinball (GBC)

Conker Bad Fur Days (ehemals
Twelve Tails: Conker 64), kein Mini
Racers, kein Kirby 64, kein Super
Mario RPG I/, kein ... die Liste liel3e
sich noch ein Weilchen fortfiihren.
Auf Nachfragen konnten wir er-
fahren, dass ein Europa-Release
dieser Titel im Jahr 2000 als ge-
sichert gilt, nur bei den beiden
letztgenannten Games sei noch
keine Entscheidung gefallen. Nicht
gut sieht es ubrigens auch fur Ogre
Battle 64 und Harvest Moon 64
aus. Vor kurzem noch angekin-
digt, scheinen beide Spiele nicht
mehr in Europa zu erscheinen. De-
finitiv eingestellt wurden die Ar-
beiten an Spiderman, X-Men und
Rally Masters, die somit nicht mehr
veroffentlicht werden. Von der
europaischen Release-Liste wurde
aulderdem Pokémon Shap und von
der deutschen Release-Liste (wer

o ot -
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hatte das gedacht) Perfect Dark ge-
strichen.

Mit 7arzan wurde ein knuffiges und
spielerisch aulerst interessantes
Jump&Run zum
aktuellen Kinofilm
gezeigt. Die Um-
setzung weist in-
haltlich keine Un-
terschiede zum
PSX-Original auf.
Auch das Motor-
boot-Rennspiel
Hydro Thunder
hinterliefl3 einen ordentlichen Ein-
druck. Im Gegensatz zu Wave Race
64 handelt es sich jedoch nicht um
eine realistische Simulation, son-
dern um einen actionorientierten

Tarzans urige Abenteuer konnt ihr bald
auch auf dem N64 nachspielen

Racer. Vigilante 8: 2. Herausfor-
derung unterscheidet sich in punc-
to Spielprinzip nicht wesentlich von
seinem Vorganger, wurde jedoch
technisch gehorig aufpoliert. Auf

dem Game Boy Color konnte
neben Rayman vor allem Tomb
Raider fur Aufsehen sorgen. Es ist
erstaunlich, wie authentisch die
Archaologin Lara Croft im Wes-
tentaschenformat umgesetzt wur-
de. Fantastische Animationen und
aufwandige Hintergriinde und Ex-
plosionen verwohnten das Auge.
Pokémon Pinball konnte ebenfalls
Probe gespielt werden — das Game

Herr Stoiber, was haben wir denn da?
Oh, oh: Das ist ja gar kein Pokémon!

soll im August erscheinen. AuRer-
dem wurde auf Postern Pokémon
Trading Cards fur Game Boy an-
gepriesen. Eine spielbare Version
suchte man jedoch vergeblich,
auch eine Aussage zum Europa-
Release war von Nintendo nicht
zu bekommen.

TOTAL! 3/2000

am rande

MP3-Player fiir
Game Boy
Die kanadische Firma Destiny
Media Technologies will im
Frithjahr in den USA ein MP3-
m Player-Modul fiir
den Game Boy
auf den Markt
bringen. Zum
Preis von 99
Dollar bieten
die 16-Mega-
byte-Spei-

cher des
Songboy Platz
fur etwa 15 Minuten Musik.
Eine Erweiterung auf 32 MB
soll folgen. Das Gerat kann im
Internet unter www.song-

boy.com bestellt werden.

PR-MaRnahme

In London verkiindete Uri Gel-
ler, bekannt geworden als
selbst ernanntes Medium, er
strebe eine 60-Mio.-Pfund-
Klage gegen Nintendo an. Der
Grund: Zum einen bestiinden
Ahnlichkeiten mit dem japani-
schen Namen des Pokémon
Kadabra (der dort Un-Geller
lautet, auch ,Evil-Geller” ge-

nannt) sowie dessen ,para-
psychischen Fahigkeiten”.
Das negative Erscheinungs-
bild von Un-Geller in der Po-
kémon-Welt schade dem Ima-
ge Gellers. Er wolle sowohl in
Japan als auch in den USA
klagen.

Mehrere Wochen spater war
bei Nintendo allerdings immer
noch keine Klageschrift ein-
gegangen. Offenbar wollte da
jemand dem Verblassen des
ehemaligen Starruhms entge-
genwirken ...




am rande

Dragon Quest
Monsters
Urspriinglich hatte die Poke-
mon-Alternative von Enix En-
de Januar auf den Markt
kommen sollen. Das Spiel
wurde auch rechtzeitig von
der hiesigen Vertriebsfirma
Eidos Interactive (Tomb Rai-
der) eingereicht, doch aus un-
erfindlichen Griinden (laut
Nintendo: Mangel an Produk-
tionskapazitaten) konnte das

Bist Du der
neue Maste

Modul fiir Game Boy (Color)
bislang noch nicht gefertigt
werden. Nun soll 20M am 3.
Marz in den Handel kommen.

Veni, vidi, vici

Mit tiber 800.000 verkauften
Modulen bis Ende Dezember
1999 wurden Pokémon Blau
und Aot auch in Deutschland
zu absoluten Bestsellern des
vergangenen Jahres. Europa-
weit ging das Spiel rund zwei
Millionen Mal iiber den La-
dentisch. Vom Verband der
Unterhaltungssoftware
Deutschland erhielten beide
Versionen die begehrte Platin-
Auszeichnung fir mehr als
200.000 verkaufte Einheiten.
Gold (iiber 100.000) gab es fiir
Tetris DX. Auch in den USA
kam im vergangenen Jahr
niemand an den Pokémon
vorbei. Platz eins der Ver-
kaufs-Charts ,across all for-
mats”, also aller Konsolen in-
klusive PCs, belegt die Gelbe
Edition, gefolgt von Rot und
Blau. In Japan gingen Gold
und Silber allein im Dezember
unglaubliche 4,1 Millionen
Mal uber den Ladentisch.

news 10

§ Perfect Daik SR

AR 5 Sy

unachst einmal die schlech-

ten Nachrichten: Perfect Dark

wird nicht offiziell in Deutsch-
land erscheinen. Letztlich ist das
aber nicht entscheidend, die Hand-
ler wissen um das gesteigerte In-
teresse an dem Titel und werden
PAL- Versionen aus dem europai-
schen Ausland anbieten, die pro-
blemlos auf eurem deutschen N64
laufen. Wesentlich tragischer ist
die Nachricht, dass das GB-
Kamera-Feature wieder rausge-

Wie in dem Film Zurlck in die Zukunft
2 schweben alle Fahrzeuge in PD

flogen ist. Mit diesem Feature ware
es moglich gewesen, euer Gesicht,
oder das eines Freundes aufzu-
nehmen und eurer Spielfigur im
Mehrspieler-Modus zu verpassen.
Offiziell wird behauptet, es seli
immer wieder zu Programmab-
stlirzen gekommen, wahrschein-
licher sind jedoch begriindete Be-
furchtungen vor Konfrontationen
mit entsetzten Menschenrechtlern.
In den vergangenen Wochen wur-

Nicht nur gegen-, sondern auch mitein-
ander kénnt ihr Perfect Dark spielen

TOTAL! 3/2000

den weltweit immer

wieder negative Be-
richterstattungen uber

das Kamera-Feature

publiziert.

Ebenfalls unschon ist

die Tatsache, dass ihr

in Perfect Dark nur

dann alle Modi an-

wahlen konnt, wenn euer N64 mit
einem Expansion Pak ausgestat-
tet ist. Andernfalls werden weder
der Einspieler-Story-Modus noch
die Multiplayer-Modi fiir drei bis
vier Spieler freigeschaltet. Euch
stehen dann nur die 30 Death-
match-Modi flr einen und zwei
Spieler zur Verfligung, bei denen
ihr gegen bis zu acht CPU-Gegner
antretet. Der Grund fur diese Ein-

Einige Ratsel erfordern eure Kombina-
tionsgabe z.B. diese Lasersperre

schrankung ist folgender: Perfect
Dark wurde von Anfang an fur den
Einsatz des Expansion Paks ent-
wickelt, da es eigentlich mit die-
sem im Bundle ausgeliefert wer-
den sollte. Offenbar hielt man Don-
key Kong 64 dann doch fuir den ge-
eigneteren Weihnachtstitel (vor
allem in Deutschland) und lieferte
das Affentheater mit einer beige-
legten Speichererweiterung aus.
Perfect Dark erneut nurim Bundle
anzubieten, ware demnach mehr
als dreist. Da es aber immer noch
Spieler gibt, die kein Expansion
Pak besitzen, entschied Nintendo,
dass Perfect Dark auch ohne die
4-MB-Erweiterung funktionieren
muss. Weil die Entscheidung erst
kurz vor dem ursprunglich ge-
planten Release im November
1999 getroffen wurde, ist sie zu-
gleich der Grund, warum die Ver-
offentlichung des Titels auf April
verschoben wurde. Rare stand
demnach in den vergangenen Mo-
naten vor der schwierigen Auf-
gabe, das Game so umzupro-
grammieren, dass es auch dann
noch lauft, wenn nur halb so viel




Speicher zur Verfligung steht.
Diese Aufgabe ist bei einem der-
art umfangreichen Projekt ei-
gentlich nicht zu meistern. Rare
hat es dennoch geschafft, wenn-
gleich dabei der genannte Kom-
promiss herausgekommen ist.
Trotzdem empfehlen wir jedem,
der noch kein Expansion Pak be-
sitzt, sich eins zuzulegen. Denn
dann erwartet euch, systemuber-
greifend, einer der besten First Per-

son Shooter der Videospielge-
schichte. Die Science-Fiction-
Storyline ist atemberaubend span-
nend und das Gameplay Uber
jeden Zweifel erhaben. Auf der
Erde wird, fur die Menschen un-
bemerkt, ein Krieg ausgetragen.
Es ist ein Krieg zwischen zwei
aulderirdischen Rassen, den Ske-
dars und den Maians. |hr schltipft
in die Rolle der Geheimagentin Jo-
anna Dark, die mehr oder weniger

unfreiwillig wahrend
eines Auftrags von
diesem Krieg er-
fahrt. In 17 Leveln,
die uber neun ver-
schiedene Missio-
nen verteilt sind,
liegt es an euch, die
Situation zu klaren.
Die Aliens lassen
sich aber nicht so
ohne weiteres Uber-
zeugen. Daher soll-
tet ihr mit einer von
uber 44 Waffen nachhelfen. Doch
Vorsicht, nicht jeder Auf3erirdische
ist ein Feind! Wer Perfect Dark er-

Was gibt es Schéneres, als ein paar
Gegner so richtig zu tiberraschen?

folgreich spielen will, darf also nicht
blindlings durch die Gegend lau-
fen und herumballern. Taktische
Finesse und umsichtiges Agieren
sind der Schlissel zum Sieg. Im
nachsten Monat erfahrt ihr weitere
Details zum kommenden Superhit,
doch eine gute Nachricht noch
schnell vorweg. Nintendo gab kurz
vor Redaktionsschluss bekannt, die
PAL-Version mit deutschen Bild-
schirmtexten zu versehen, da das
Spiel in Osterreich und der Schweiz
offiziell erscheinen wird.

pe,,ecwa,k e a—

erfect Dark fur N64 gehort zu
den am meisten erwarteten
Spielen der letzten Monate.
Eigentlich logisch, dass eine GBC-
Version nur eine Frage der Zeit
war. Nun hat Rare ebendiese an-

Am Schiel3stand macht ihr euch mit
den Waffen vertraut und (bt zu zielen

gekundigt. Ein genauer Termin
steht derzeit noch nicht fest, doch
das Spiel soll auf jeden Fall noch
in diesem Spatsommer oder
Herbst erscheinen. Perfect Dark
wird technisch alle Register zie-
hen, die momentan auf dem Game
Boy Color gezogen werden kon-
nen. Das Spiel wird in einem Rum-
ble-Modul stecken, eine FMV-Intro

bieten, mit Sprachausgabe prot-
zen und den GB-Drucker unter-
stutzen. AuRerdem konnt ihr via

Link-Kabel in verschiedenen
Deathmatches gegen einen
Freund antreten und per Infrarot-
schnittstelle Daten zwischen zwei
GBCs austauschen. Der absolute

Hammer an diesem Third Person
Shooter ist jedoch das Transfer-
Pak-Feature. Dadurch werdet ihr
Daten zwischen der N64- und der
GBC-Fassung austauschen kon-
nen. Um welche Art von Daten
es sich handelt, ist noch unbe-
kannt, denkbar ware jedoch das
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Freischalten von weiteren Waffen
oder sogar Leveln. Wir sind je-
denfalls gespannt, welche Aben-
teuer Joanna Dark auf dem Game
Boy Color erleben wird.




| Resident Evil Zero

5'.'I.'.urok 3: The Shadow of Obl.ivion ”

ndlich gibt es erste Bilder zu
Resident Evil Zero, Uber des-
sen Existenz wir euch schon
in den TOTAL!-Ausgaben 2/99 und
4/99 informierten. Nun machen die
ersten Bilder Appetit auf mehr. Die
Story ist zeitlich vor dem ersten

Gepflegtes Gruseln ist angesagt, wenn
ihr an jeder Ecke Zombies trefft

Teil der bekannten Resident Evil-
Saga angesiedelt. Rebecca Cham-
bers, Mitglied der S.T.A.R.S.-Spe-
zialeinheit, befindet sich in einem
Zug auf dem Weg nach Raccoon
City, in dem es vor Untoten nur so
wimmelt. Doch das ist erst der An-
fang ...

urok 3: The Shadow of Obli-
vion wird das letzte Abenteuer
des Indianers fur N64 sein. Die
Programmierer wollen angeblich
aus Designfehlern der Vergan-
genheit gelernt haben. Die Level

Turok 3 sieht wesentlich futuristischer
als seine Vorgdnger aus

sollen nicht mehr so unglaublich
riesig ausfallen, und ihr werdet die
Moglichkeit haben, jederzeit ab-
zuspeichern. Gleichzeitig wurde
die Grafik-Engine laut Acclaim
deutlich optimiert. Obwohl der De-
tailreichtum der Texturen und die
dargestellte Polygonmenge erneut
gesteigert werden konnten, soll
die Framerate hoher und kon-
stanter sein. Selbstverstandlich
wird es auch wieder einige neue
Waffen zu bewundern geben. Wel-
che Wirkung diese haben, ist je-
doch noch nicht heraus.

{ Tyrannosaurus Tex

er englische Hersteller Eidos

Interactive kindigt eine

technische Revolution an:
Tyrannosaurus Tex wird der erste
Ego-Shooter fur den Game Boy
Color. In der Rolle des Cowboys
Tex musst ihrin 18 Leveln gegen
Dinosaurier und Roboter kampfen.
Per Link-Kabel konnt ihr euch
zudem gegenseitig unter Beschuss
nehmen. Der erst im vergangenen
Jahr gegrundete Entwickler
Slitherine Software zaubert

Ein Ego-Shooter fir Game Boy Color -
wer héatte sich das je trdumen lassen

fdddstdiiiiiiddddddd i d ol -

Zwischensequenzen in High-Color
auf den Bildschirm und verspricht
zudem , fantastischen 3D-Sound”
und eine hohe Framerate.

Im zweiten Quartal soll aufserdem
Disney World Racing erscheinen.
Neben Chip und Chap machen
noch acht weitere Charaktere die
Rennstrecken des Disney-World-
Themenparks unsicher. Auch die-
ses Eidos-Spiel ist per Link-Kabel
zu zweit spielbar.

TOTAL! 3/2000

ie in Japan Anfang Dezem-

ber 1999 veroffentlichten

Color-Module Pokémon Gold
und Silber brachen innerhalb kur-
zester Zeit samtliche Verkaufsre-
korde. Neben 100 neuen Pokémon
gibt es auch die 151 alten, die gra-
fisch dezent umgestaltet wurden.
Erneut missen acht Arenaleiter
bezwungen werden. Per Link-
Kabel oder Infrarotschnittstelle
konnt ihr Pokémon tauschen oder
gegeneinander kampfen, der
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Waninoko ist eines der drei neuen Pok-
émon, die anfangs zur Wah/ stehen

H3IxsS ST

Game-Boy-Drucker wird ebenfalls
untersttzt. Neu ist zum Beispiel,
dass alle Pokémon mannlich oder
weiblich sind (und dabei, anders
als Nidoran, nur einen Pokédex-
Eintrag haben), und dass einige
Wesen aus Eiern schltpfen. Eine
interne Uhr sorgt flr wechselnde
Tages- und Nachtzeiten, die sich
auf die anzutreffenden Pokémon
auswirken. Ab der kommenden
Ausgabe werden wir euch regel-
mafig Uber die neuen Features der
Gold- und Silber-Editionen auf dem
Laufenden halten.




| Release-Listen

£ Einige Veroffentlichungstermine wurden diesen Monat in allerletzter Sekunde verschoben — und zwar so spat, dass wir die Angaben bei den ent-
sprechenden Previews und Tests nicht mehr andern konnten. Bei widerspriichlichen Angaben gilt: Auf dieser Seite findet ihr die aktuellen Termine.

NINTENDO®*

Februar: International Track & Field Konami Sport Marz: Army Men: Sarge's Heroes Infogrames Action/Adventure
Janosch Infogrames Jump&Run Battletanx — Global Assault Infogrames Action
Konami Winter Games Konami Sport Castlevania — Legacy of Darkness Konami Action/Adventure
Tiger Woods PGA Tour THQ Sport Daikatana Kemco First Person Shooter

Marz: Army Men 3D0/Infogrames Action ECW Hardcore Revolution Acclaim Priigelspiel
Battletanx 3D0/Infogrames Action Fighter Maker Virgin Interactive Priigelspiel
Box Champions Electronic Arts Priigelspiel Paperboy 3D Midway Action
Daikatana Kemco Action South Park Rally Acclaim Rennspiel
Dragon Quest Monsters Enix/Eidos Interactive Pokémon Tony Hawk's Skateboarding Activision Sport
ECW Hardcore Revolution Acclaim Priigelspiel Vigilante 8: 2. Herausforderung  Activision Action/Rennspiel
F15 Strike Eagle Take 2 Action April: All-Star Baseball 2001 Acclaim Sport
Game & Watch Gallery 3 Nintendo Spielesammlung Asteroids Hyper 64 Crave Entertainment Action
Konami GB Collection Val. 2 Konami Spielesammlung Battlezone 64 Crave Entertainment Action
Marble Madness Midway Action Hydro Thunder Midway Rennspiel
Magical Tetris Capcom/Activision Puzzlespiel Int. Track & Field Summer Games Konami Sport
Rampage 2 Universal Tour Midway Action Jer. McGrath Supercross 2000  Acclaim Rennspiel
Rayman Ubi Soft Jump&Run NBA In the Zone 2000 Konami Sport
Ready 2 Rumble Midway Priigelspiel Perfect Dark (nicht in Deutschl.) Rare/Nintendo First Person Shooter
Soccer Management Acclaim Manager-Simulation @ Pokémon Stadium Nintendo Action/Pokémon
Speedy Gonzales Infogrames Jump&Run ~ Rat Attack Mindscape/Mattel Action/Adventure
Tomb Raider Eidos Interactive Action/Adventure Ridge Racer 64 Nintendo Rennspiel
Tonka Raceway Take 2 Rennspiel Ruff & Tumble GT Interactive Action/Adventure
Tonic Trouble Ubi Soft Jump&Run Tarzan Euracom/Activision Jump&Run
Tony Hawk's Skateboarding Activision Sport Mai: Blues Brothers 2000 Titus Jump&Run
Toy Story 2 Activision Jump&Run F1 Racing Championship Ubi Soft Rennspiel
Vegas Games Infogrames Spielesammlung ISS 2000 Konami Sport
Wings of Fury Mindscape/Mattel Action Operation Winback Koei/Virgin Interactive Action

April: 4x4 World Trophy Infogrames Rennspiel Tazmanian Express Infogrames Action/Adventure
All-Star Tennis 99 Ubi Soft Sport ab Juni:  Aidyn Chronicles (August) H20/THQ Rollenspiel
Bugs Bunny: Crazy Castle 4 Kemco Jump&Run Excitebike 64 (Juli) Leftfield/Nintendo Rennspiel
Cross Country Racing Konami Rennspiel Hercules (Juli) Titus Action/Adventure
Disney World Racing Eidos Interactive Rennspiel Mario Party 2 (Juni) HAL/Nintendo Spielesammlung
Driver GT Interactive Rennspiel Power Rangers (November) THQ Action/Adventure
F-1 World Grand Prix |1 Video Systems Rennspiel Schliimpfe 2000 (September) Infogrames Jump&Run
IK+ (International Karate) Virgin Interactive Priigelspiel StarCraft 64 (September) Nintendo/Blizzard Action/Strategie
Jay the Lion THQ Jump&Run The World is not Enough (Aug.) Eurocom/EA First Person Shooter
Jer, McGrath Supercross 2000  Acclaim Rennspiel Turok 3 (August) Acclaim First Person Shooter
KISS Psycho Circus Take 2 Action WWF (November) THQ Priigelspiel
Looney Tunes Collector Infogrames Action/Adventure Termin (noch) nicht bekannt:

Mask of Zorro Ubi Soft Jump&Run Banjo—Tooie Rare/Nintendo Jump&Run
Muppets, The Take 2 Action Conker Bad Fur Days (Conker 64) Rare/Nintendo Action/Adventure
NBA In the Zone 2000 Konami Sport Dino Planet (ab 2001) Rare/Nintendo Action/Adventure
Oddworld Adventures Il Oddworld/GT Interactive Jump&Run Dragon Sword Interactive Studios  Action/Adventure
Rainbow Six Take 2 Action/Strategie Eternal Darkness Silicon Knights Action/Adventure
Top Gear Rally 2 Kemco Rennspiel European PGA Golf Infogrames Sport
Tyrannosaurus Tex Eidos Interactive  First Person Shooter GTA Take 2 Action
Wario Land Il Nintendo Jump&Run Harvest Moon 64 Crave Entertainment Strategie

Mai: 24 Stunden von Le Mans, Die Infogrames Rennspiel Hype: The Time Quest Ubi Soft Action/Adventure
Azure Dreams Konami Rollenspiel Kirby 64 HAL/Nintendo Action/Adventure
F1 Racing Championship Ubi Soft Rennspiel Mickey Speedway USA Rare/Nintendo Rennspiel
ISS 2000 Konami Sport Mini Racers Looking Glass/Nintendo Rennspiel
Metal Gear Solid Konami Action Mother 3 Ape/HAL/Nintendo Rollenspiel
Pro Pool Billiard Codemasters Sport 0.D.T. Psygnosis Action
RTL FuBballmanager THQ Manager-Simulation Ogre Battle 64 Quest Strategie/Rollenspiel
Street Fighter Alpha 3 Capcom/Virgin Interactive  Priigelspiel @ Pikachu Genki Dechu Nintendo Virtual Pet Simulation
Thrasher: Skate and Destroy Take 2 Sport ~ Resident Evil Zero Capcom Horror-Adventure

ab Juni:  GTA 2 (Oktober) Take 2 Action Riga Nintendo Rollenspiel
Perfect Dark (August) Rare/Nintendo Third Person Shooter Star Wars LucasArts nicht bekannt
Pokémon Gelbe Edition (Juni) Nintendo Pokémon Super Mario RPG 2 Intellig. Systems/Nintendo  Rollenspiel

@ Pokémon Pinball (August) Nintendo Flipper Thrasher: Skate & Destroy Take 2 Sport
TOCA Touring Car Champ. (Okt.) THQ Rennspiel Zelda: Mask of Mujula (Z. Gaiden) Nintendo Action/Adventure
UEFA Soccer Boy (Juni) Infogrames Sport Entwicklung eingestelit:
WWF (November) THQ Priigelspiel F-1 World Grand Prix Il Video Systems Rennspiel

Termin (noch) nicht bekannt: Mission Impossible 2 Infogrames Action/Adventure
Banjo—Kazooie Rare Jump&Run Mortal Kombat Special Forces Midway Action/Adventure
Lufia — Ruins Chaser Crave Entertainment Rollenspiel @ Pokémon Snap (europ. Version)  Nintendo Foto-Safari
Pokémon Trading Cards Nintendo Pokémon " Rally Masters Infogrames Rennspiel

¥ Pokémon Gold/Silber Nintendo Pokémon Spider-Man Activision Action
~ Pokémon Picross Nintendo Pokémon View Point 2064 Sammy Shoot "em Up
Resident Evil Virgin Interactive Action/Adventure Wild Waters Looking Glass/Ubi Soft Rennspiel
Zelda — Tale of Power Nintendo Action/Adventure X-Men Activision Priigelspiel

Legende: neu in der Liste  Verschobene Erscheinungstermine

TOTAL! 3/2000
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Fiir alle, die sich unsere Adresse auch nicht merken
kénnen, haben wir sie unten auf dieser Seite noch
mal notiert. Toller Service, was? Dimitri Imanbaew
aus Weiden hatte damit jedenfalls keine Probleme

VWWirnllce, wwinnllce?

Hallo, holero und herzlich willkommen auf
euren Leserpostseiten! Hier habt ihr die Ge-
legenheit, Einfluss auf die Gestaltung eurer
TOTAL! zu nehmen. Habt ihr Anregungen,
Meinungen oder Kritik, dann nehmt kein
Blatt vor den Mund, sondern schreibt es
voll und schickt es uns! AuBerdem beant-
worten wir hier nach bestem Wissen und
Gewissen eure Fragen.
Wenn ihr eine kinstlerische Ader habt,
konnt ihr natiirlich auch das oben genann-
te Blatt dazu nutzen, um es zu bemalen.
Wenn ihr es dann noch an die unten ste-
hende Adresse schickt, erhoht das eure
Chancen enorm, dass wir es abdrucken.
Vergesst bitte nicht, euren Namen und viel-
leicht euer Alter zu notieren. Aufgrund der
Menge der Post ist es uns leider nicht mog-
lich, Briefe personlich zu beantworten.
Schickt uns also kein Riickporto — geant-
wortet wird auf den Leserpostseiten in der
TOTAL! Eine weitere Mdglichkeit, euren
Namen auf diesen Seiten wieder zu finden,
ist folgende: Solltet ihr ein witziges Foto von
euch mit einer TOTAL!-Ausgabe zur Hand
haben, tiitet es ein, klebt ‘ne Marke drauf,
und ab geht die Post! Falls ihr Charts, Tipps&
Tricks, Wettbewerbseinsendungen oder
Ahnliches der Leserpost beilegt, notiert die-
se bitte auf Extrazetteln (inklusive Adresse).
kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Euer Wunsch ist uns Befehl! Ab sofort kénnt
ihr uns Briefe per E-Mail schicken. Bedenkt
bitte, dass wir auch diese nur auf den Leser-
postseiten der TOTAL! beantworten!
Schreibt an total@x-plain.de.

Pokémon Nr. 000!

In jingster Zeit verbreitet sich offenbar tber
das Internet die Info, dass unter bestimm-
ten Bedingungen auf der Zinnoberinsel ein
Pokémon namens ,,Missingno."” auftaucht. Es
handelt sich dabei um einen bekannten Bug
(Programmierfehler) des Spiels. Fangt ihr es
ein, kann dabei der komplette Speicher
geloscht werden! Ein Nebeneffekt der Be-
gegnung ist die Verhundertfachung des sechs-
ten Items. Das ist zwar praktisch, allerdings
werden dadurch die Eintrage der erfolgreichen
Pokéliga-Absolventen zerstort.

Das Donkey Kong 64/Expansmn -Pak-Bundle erhitzt weiterhin die Gemduter. Fl’oy Riginashvili h!ngegen verdan
ken wir diese famose DK 64-Zeichnung, die keinerlei Anlass zur Kritik liefert. (Schénen Grul$ nach Wien!)

N64-Fragestunde
1. Trotz allen Argers iiber das Kombi-Pak
von Donkey Kong 64 muss man in die Zukunft
sehen. LylatWars wurde zu Anfang auch aus-
schlieRlich mit Rumble Pak ausgeliefert und
war spater dann separat zu kaufen. Ich kann
nur hoffen, dass es sich mit DK 64 genauso
verhalt. Wisst ihr vielleicht, wann es endlich
so weit ist?
2. Deutschland und England haben ja beide
das PAL-System. Meistens haben allerdings
die Modulschachte andere Formen. Deshalb
meine Frage, ob man ohne Kompatibilitats-
probleme englische Importspiele auf einem
deutschen N64 spielen kann.
3. In Donkey Kong 64 gibt es einmal den ab-
soluten Nintendo-Klassiker Donkey Kong und
ein Spiel namens Jet Pak. DK wurde von Nin-
tendo entwickelt, und nach Vollendung be-
kommt man auch eine Nintendo-Munze. Beim
Spiel Jet Pak bekommt man eine Rare-Miinze.
Soweit ich weil3, wurde Rare aber in den 90ern
gegrundet, doch Jet Pak ist von 1986. Wie
passt das zusammen?
4. Oft habt ihr schon geschrieben, dass ,alle”
wichtigen 64DD-Spiele wie Mother 3 oder die
Mario Artist-Reihe im Westen auf Modul er-
scheinen werden. Aber trifft das auch auf Sim
City 64 zu? (Das Spiel ist in letzter Zeit fast
schon untergegangen.)
5. Aktenzeichen XY ungelost: Die ungeklarte
Sachlage von Resident Evil 2 lasst viel Raum
fur Spekulationen. Da man nicht weil, inwie-
weit sich die N64-Fassung vom Original un-
terscheidet, kann man auch noch nicht sagen,
ob es automatisch indiziert ist. Alles in allem
tappt man ziemlich im Dunkeln. Was wisst ihr
daruber? Werdet ihr Resident Evil 2 testen?
Laurens Pestel, Wedel

TOTAL!:
1. Im Fall Ly/atWars bekam man zum Spiel das
neue Rumble Pak dazu. Spater war es auch

separat erhaltlich. Im Fall DK 64 wurde das
beiliegende Zubehor erst monatelang fur 70
DM angeboten. Wer es gekauft hat und ein
halbes Jahr spater Donkey Kong 64 haben
wollte, musste noch einmal 20 DM (gemal3
der unverbindlichen Preisempfehlung) fur ein
zweites Expansion Pak ausgeben. Das ist ein
entscheidender Unterschied. Abgesehen
davon erflllt ein zweites Rumble Pak immer
noch seinen Zweck, wenn man mal zu zweit
spielen will, was bei einer zusatzlichen Spei-
chererweiterung nicht der Fall ist.

Ob das Spiel zuklnftig auch offiziell separat
angeboten wird, ist nicht bekannt.

2. Unterschiedliche Modulformen gibt es in
Japan und den USA. Europaische Module sind
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Pascal H. (12) und Alexander T. (13) haben entdeckt,
dass Deutsch als Fremdsprache sehr ntitzlich ist




uneingeschrankt kompatibel, deshalb durften
britische Module keine Probleme bereiten —
im Gegensatz zu britischem Rindfleisch, aber
lassen wir das.

3. Chris und Tim Stamper griindeten die Firma
bereits 1982 unter dem Namen Ultimate — Play
the Game (vgl. auch Rare-Reportage in TOTAL!
1/98). Den Namen Rare gibt es seit 1985, als
sie begannen, Spiele flir das NES zu entwickeln
(insgesamt fast 60 Titel). Jet Pak entstand
ursprunglich bereits 1983 flir den ZX Spec-
trum und war in dem Jahr ein gigantischer Hit
(300.000 verkaufte Einheiten).

4. Das hangt davon ab, ob Nintendo das 64DD-
Spiel Sim City 64 — das in Japan erst in eini-
gen Wochen veroffentlicht wird — flr einen
~wichtigen Titel” halt.

5. Die Bundesprtifstelle flir jugendgefahrdende
Schriften (BPjS) geht offensichtlich von einer
Inhaltsgleichheit aus. Denn das Ermittlungs-
verfahren, das derzeit gegen uns wegen des
Interviews mit den Entwicklern geflihrt wird,
bezeichnet dieses als Werbung fur ein indi-
ziertes Spiel. Solange diese Frage juristisch
nicht geklart ist, sind uns bezuglich weiter-
fuhrender Berichte die Hande gebunden.

Poké-Corner
Ihr macht wirklich das beste Nintendo-Mag.
Und dank euch bin ich auch, was Pokémon
angeht, immer auf dem neuesten Stand. Trotz-
dem habe ich noch ein paar Fragen:
1. In letzter Zeit taucht in den Pokémon-Ani-
mes das Eierpokémon Togepi auf, das aller-
dings im GB-Spiel nicht zu fangen ist. Was hat
es damit auf sich? Etwa ein 152. Pokémon?
2. Kommt zu Gold/Silber eine neue Staffel der
TV-Serie?
3. In welchem Verlag erscheinen die deutsch-
sprachigen Pokémon-Mangas?

Natascha Herkt (14)

TOTAL!:

1. Togepi kommt weder in der
blauen, noch in der roten oder gel-
ben Variante von Pokémon vor, son-
dern erstin Gold und Silber. Daist er,
pardon, es, Nummer 175.
Naturlich spielt Togepi auch im ers-
ten Kinofilm eine Rolle - ebenso
ein paar andere Pokémon, die erst in
den Gold- und Silber-Editionen des
Spiels auftauchen.

2. Natdrlich. In Japan liefen die neuen S8 5

Folgen wie ublich ein paar Wochen
vor dem Verkaufsstart der Module
an, um die Vorfreude zusatzlich an-
zuheizen. Das bedeutet, solange Gold
und Silber noch nicht flr Deutsch-
land angekindigt sind, werden die
entsprechenden TV-Folgen bei uns
nicht gesendet.

3. Die Comic-Serie des Club Ninten-
do Magazins lief mit der Nummer
6 ja Anfang des Jahres aus. Die ,ech-
ten’ Mangas veroffentlicht Ehapa
(Asterix, Micky Maus). Einen genauen
Termin konnte man uns dort bislang
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nicht nennen. Laut einer vagen Info
soll es noch bis zum Herbst dauern.
Nachsten Monat wissen wir (bezie-
hungsweise Ehapa) wohl mehr.

Hallo, Jan! Zu deinen Fragen: Wir haben bisher nicht iber Toriya-
mas Dr. Slump berichtet. Sollten wir tatsachlich mal nachholen, ist
aber derzeit nicht geplant. Und anders als viele unserer Leserinnen

und Leser sind wir nicht unbedingt die talentiertesten Zeichner

Schnapp’ dir alle
1.Ich las bei euch, dass man Pokémon Num-
mer 151 (Mew) nicht fangen kann. TOTAL!
enttauscht rief ich bei der Club Nintendo
Hotline an. Diese sagten man konne es fan-
gen, es ware nur sehr gut versteckt, wes-
halb sie es auch noch nicht gefangen hat. Was
ist nun richtig?
2. Welche Programme benutzt ihr in eurer Re-
daktion fur Text, Grafiken usw.? Das inte-
ressiert mich TOTAL!, da ich sehr

Ein Pokemon-&eheimnis

— gerne mit dem Computer arbeite.
| Julian Hegemann (13), Steffenb.

TOTAL!:

1. Hmm, und wenn wir die Sach-
lage jetzt zum zweiten Mal schil-
dern, wird sie dann glaubwurdi-
ger? Na gut, versuchen konnen
wir es. Also: Die Aussage der Hot-
line ist absoluter Quatsch. Vor-
aussichtlich wird es parallel zum
Pokemon-Kinofilm (deram 13. 4.
anlauft) eine Aktion zum Freischal-
ten von Mew geben, aufderdem ist
es in Pokémon Stadium enthalten
und von dort auf das Game-Boy-
Modul Ubertragbar.

2. Die Standards: Adobe Photo-
shop zur Bildbearbeitung, Quark
Xpress fur das Layout und Word
fur die Texte beziehungsweise das
bei Apple mitgelieferte Billigpro-
gramm Claris Works (was zum Tip-
pen von Texten vollig ausreicht).
Die Grafik spielt manchmal noch

i ‘| einwenig in Freehand herum, und
3t mich liebhaben.

dann ist da noch unser antiquier-

Ramona Elbruda (25) aus Herne warf nach unserer Info tiber das Pi-

tes Grabber-Programm zum Er-

kachu-Baby umgehend ihren PC an. Pika, kénnen wir dazu nur sagen!  Stellen von Screenshots.

TOTAL! 3/2000

Was ware, wenn?
1. Wird die Player’s Choice-Reihe fortgesetzt?
2. Warum macht Nintendo nicht ihr eigenes
,Videospielmuseum' auf dem N64?
3. Konnte man Pokémon in 3D auf dem N64
umsetzen?

Alexander Striehn, Wethau

TOTAL!:

1. Nintendos Kommentar zu dem Thema lau-
tet, das sei im Moment nicht vorgesehen. Trau-
rig, aber wabhr.

2. Gute Frage. Vielleicht fur eine zukunftige
Nintendo-Konsole ...

3. Gute |dee (das wurden wir in jlingster Zeit
haufig gefragt), allerdings ist nichts in der Rich-
tung angekundigt. Sagen wir mal so: Es ware
ziemlich ungeschickt von Nintendo, wenn sie
zum Beispiel die 3D-Engine von Zelda 64 nicht
dafur nutzen wurde, ein Pokémon-Spiel zu
machen.

Be prepared

Bevor ich zu meinen Fragen komme, mochte
ich noch ein riesiges Lob an euch loswer-
den, das ihr voll und ganz verdient habt. Aber
nun zum wichtigsten Teil meines Briefes:

1. Rare kann doch unmaoglich bereits fur Dol-
phin entwickeln, wenn noch funf Titel (Per-
fect Dark, Banjo-Tooie, Conker 64, Mickey's
Speedway und das 3D-Micky-Adventure) furs
N64 angekundigt sind! Was meint ihr?

2. Stimmt es, dass Acclaim schon fur Dolphin
entwickelt? Wenn ja, wird Turok 3 unter den
ersten Titeln sein?

3. Da jetzt die Entwicklung von Pokémon
Gold/Silber beendet ist, kann es doch sein,
dass ein Pokémon-Rollenspiel schon fur Dol-
phin entwickelt wird!? Wenn ja, ware es von
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Nintendo geschickt, die Ankundigung vor dem
PlayStation-2-Start in Japan zu machen.
4. Welche Neuheiten, meint ihr, wird der Game
Boy Advance bieten? Ich meine, ob Polygone
dargestellt werden konnen usw.

Marcus Weiskirchner

TOTAL!:

1. Rare kann sogar daruber hinaus noch ein
paar Spiele flir den Game Boy Color ent-
wickeln. Immerhin hat der Laden rund 200
Mitarbeiter. Da fragt man sich eher, warum
so wenige Rare-Spiele pro Jahr erscheinen.
Zumindest die Frage, warum sich Perfect Dark
quasi Uber Nacht so massiv verzogert hat,
ist ja mittlerweile geklart (vgl. News).

2. Fur Third-Partys gibt es erst ab Marz Ent-
wicklungssysteme. Bis dahin kann aber quasi
schon ,ins Blaue hinein’ entwickelt werden.
Da die technischen Eckdaten des Dolphin be-
kannt sind, kann man bereits ein paar auf-
wandige Polygonmodelle basteln und ein paar
Spielkonzepte entwerfen. Das macht nicht nur
Factor 5 seit geraumer Zeit ...

Turok 3 wurde jungst fur N64 angekundigt.
Falls es sich gut verkauft, wird ein Turok-Spiel
sicherlich unter den ersten Dolphin-Titeln aus
dem Haus Acclaim sein.

3. Die Game-Boy-Varianten haben mit mog-
lichen Dolphin-Spielen wenig zu tun. Abge-
sehen von Projektleitern wie Satoshi Tajiri wird
es sicherlich wenige Uberschneidungen bei
den Mitarbeitern geben.

Wenn Nintendo geschickt ware, wirde sie
das tun. Aber eine solche Aktion konnte auch
wirkungslos verpuffen, da sich die Zielgrup-
pen nicht unbedingt tiberschneiden. Pokémon
ist nun einmal auch in Japan fir die Jiingeren,
aber die werden sich vermutlich nicht unbe-
dingt eine neue Konsole fur umgerechnet rund
800 DM kaufen.

LESERSPIEGEL
Teil 61

Wir wissen zwar nicht, was aus Jessie ge-
worden ist, aber offenbar hat Pefra Rédig
ihren Platz bei Team Rocket eingenom-
men. Ein Gluck, sonst waire uns dieses Bild
entgangen, das kein von Team Rocket
patentierter ,Schuss in den Ofen” ist ...

Wir wiinschen gute Nacht! Halt, Moment, geht ja gar nicht bei den vie-
len interessanten Infos dieser Ausgabe. Aber zu deiner Frage, Karo:
kdh ist Dienstéltester (seit Anfang 1994), gefolgt von Akido (Mitte 1994)

4. Der Advance kann Polygone darstellen,
allerdings ist dies nicht das Wichtigste. Auch
wenn der Bildschirm groRer als der GBC-
Screen ist — bei Handheld-Konsolen ist klas-
sische 2D-Grafik gefragt. Deshalb liegen die
Starken des Advance im Zweidimensionalen,
und dort kann er deutlich mehr leisten als bei-
spielsweise das Super Nintendo.

Zahlemann und Séhne
1. Ich habe eine Frage zu den Lizenzgebuhren:
Wenn eine Firma ein Spiel fir N64 heraus-
bringen will, muss sie erst mal Lizenzgebuhren
an Nintendo zahlen. So weit, so gut. Aber mus-
sen Firmen, die Controller Paks, Controller und
anderes Zubehor entwickeln, auch Lizenz-
gebuhren berappen?
2. Welche N64-Spiele hat Factor 5 noch in der
Entwicklung?

Sacha Galgon (15), LUX-Canach

TOTAL!:

1. Im Prinzip ja. Allerdings gibt es dabei nicht
denselben Automatismus wie bei Software.
Letztere kann nur vom Konsolenhersteller ge-
fertigt werden, was bei Zubehor nicht der Fall
ist. Einige Zubehorfirmen liegen deshalb ge-
rade mit Sony im Streit, weil der PSX-Hersteller
plotzlich Lizenzgebihren verlangt (was bis
dahin nicht der Fall war) und Kaufhauser und
Handler sogar dazu auffordert, nur noch von
Sony lizenziertes Zubehor anzubieten. Die Be-
grundung dafur lautet, man wolle den Kun-
den vor minderwertigen Produkten schiitzen.
2. Derzeit ist keins der Projekte angekiindigt
(grins). Wir hoffen, dazu kommenden Monat
mehr sagen zu dirfen.

Selbst ist der Handler
Ich habe in eurer Ausgabe 12/99 gelesen, dass
DK 64 nur zusammen mit dem Expansion Pak

verkauft wird. In einer anderen
TOTAL! stand in der Werbung
eines Handlers einmal DK 64
(99 DM) und einmal DK 64 plus
4-MB-RAM-Erweiterung. Kann
man das Spiel dort ohne Ex-
pansion Pak kaufen?

Thomas Denker (13), Toenisb.

TOTAL!:

Es liegt natlrlich im Ermessen
des Handlers, das Expansion
Pak aus der DK 64-Packung zu
entfernen und das Spiel sepa-
rat zum gunstigeren Preis zu
verkaufen. Vom Hersteller Nin-
tendo wird das aber sicherlich
nicht gern gesehen.

Fragt sich nur, was der Hand-
ler mit den ganzen Expansion
Paks macht. Vielleicht ein Mo-
bile daraus basteln oder form-
schone Broschen? Nun, das soll
nicht unser Problem sein. Wer
die Speichererweiterung schon
besitzt und immer noch an DK
64 interessiert ist, sollte sich
uber das guinstige Angebot auf
jeden Fall freuen.

Sparnemark
lhr schreibt, dass DK 64 149 DM kosten wurde.
Jetzt habe ich es aber im Handel fur gerade
mal 119 DM gesehen. Ist das ein Druckfeh-
ler? Oder gibt es mittlerweile eine Version ohne
Expansion Pak? Letzteres bezweifle ich al-
lerdings, da auf der Packung vermerkt war,
dass die Speichererweiterung enthalten ist.
Big B (15), Neu-Isenburg

TOTAL!:

Wir nennen die unverbindliche Preisemp-
fehlung des Herstellers, die haufig von Ver-
sandhandlern oder grofRen Ketten unterboten
wird. Wer ein wenig ,preisvergleicht’, kann
dabei so manche Mark sparen.

The best there is ...
Ich bin ein groRRer Fan der World Wrestling
Federation und habe naturlich WIWF Attitude.
WWF Wrestlemania 2000 sieht, finde ich,
zu sehr nach WCW/nWo Revenge aus. Ich
warte lieber auf das nachste THQ-Spiel der
WWE. Letztens habe ich gehort, dass es WWF
Smackdown heilden soll. Stimmt das?
Thomas Korz, Bad Kreuznach

TOTAL!:

WWF Smackdown gibt es nur fur PlayStation.
Das Spiel erscheint im April, dafur gab es kein
Wrestlemania 2000 fur PSX. Das nachste
WWF fir alle Konsolen steht bei THQ fir No-
vember auf der Liste.

Besser spat als nie
Wann bringt ihr mal ein Wertungsregister
fur SNES- und N64-Spiele, wie ihr es in Aus-
gabe 12/99 fir GB/GBC gebracht habt? Zu-
mindest eine Liste mit den TOTAL!-genial-Spie-
len ware super.

Michael, Celle



TOTAL!:

Momentan bringen wir auf vielfachen Leser-
wunsch verstarkt Komplettlosungen. Das geht
naturlich zulasten von Extras wie Registern,
Anime-Seiten oder der ,,Geschichte der Video-
spiele”. Das Wertungsregister ist flir die kom-
mende Ausgabe jedenfalls vorgesehen.

Schrottpresse
Wisst ihr vielleicht, wo ich meinen Game Boy
reparieren lassen kann? Bei dem ist namlich
der Bildschirm zerbrochen. Wie teuer ist die
Reparatur?

David Sanders (10)

TOTAL!:

Infos wegen technischer Probleme erhaltst du
bei Nintendos Konsumentenberatung unter
der kostenlosen (!) Telefonnummer 0130/
58 06 — werktags zwischen 11 und 19 Uhr.
Dort wird man dir auch sagen konnen, ob sich
eine Reparatur lohnt und was die Sache kos-
tet. (Die Telefonnummer gilt Gbrigens nicht
fur Fragen zu Spielen wie Tipps&Tricks und
so weiter.)

Importproblematik
Wie bestelle ich mir eigentlich Importspiele?
Ich habe schon so oft von Importspielen aus
den USA und Japan gehort. Aber ich weif
nicht, wie man sie bekommt.

Markus

TOTAL!:

Friher gab es die bei fast allen Versand-
handlern und in Videospiel-Fachgeschaften.
Aber seit dies aufgrund des allgemeinen Im-
portverbots offiziell untersagt ist, konnen wir
auch keine Empfehlungen aussprechen.
Theoretisch konnte man sie zum Beispiel bei
US-Versendern im Internet bestellen, aber
es ist ja nicht jedermanns Sache, seine Kre-
ditkartennummer, so Uberhaupt vorhanden,
uber den Datenhighway zu jagen.

Abwarten und Tee trinken
In meiner Klasse (6.) bezeichnen alle schon
jetzt die PlayStation 2 als die , beste Konsole

Hoppla, jetzt wird's ernst. Wie es mit den Seiten 7 und 8 weitergeht, weils nur unsere Chef-Comic-Zeichnerin
Anja (und wir natdrlich). Obwohl, dass es etwas mit (Tusch!) TOTALI-Girl zu tun hat, haben wir ja schon verraten

der Welt”. Dolphin ignorieren sie! Ich per-
sonlich glaube, dass Nintendo die Konsole
nebst Spielen ganz schnell vorstellen misste,
sonst verliert Nintendo. (Ich will keinen neuen
Konsolenkrieg anzetteln!)

Peter Seybold, Minchen

TOTAL!:
Nun, das ist nicht verwunderlich. Da es bis-
lang nichts weiter gibt als das Versprechen,
Dolphin werde mindestens ebenso leis-
tungsfahig sein wie PlayStation 2, werden sich
dadurch auch nur Nintendo-Fans tiberzeugen
lassen. Doch das wird sich schlagartig andern,
sobald das Gerat endlich in Aktion zu sehen
ist. Dann konnte es nur noch an der Software
scheitern, aber da Nintendo bei der nach-
sten Konsole nicht mehr auf Module setzt,
werden auch mehr Spieleentwickler mit an
Bord sein. Nicht umsonst fangen Firmen wie
Capcom und Namco plotzlich wieder an, Soft-
ware flr das Nintendo® zu entwickeln.

PS: Die Einschat-

zung der Mitschuler
ist nicht falsch.
Wenn die PS2 am
4. Marz in Japan auf
den Markt kommt,
ist sie die beste (im
Sinne von leis-
tungsfahigste) Kon-
sole der Welt. Denn
Dolphin gibt es
dann noch nicht ...

Genial dank
Pokéball

1. Normalerweise
bin ich ja von euch
richtige Benotun-
gen gewohnt, aber
was musste ich da

Monique Tillich (17) aus Finsterwalde ist, wenn wir uns recht erinnern, neu unter den
Leserpostzeichnerinnen. Wenn ja: Herzlich willkommen! Wenn nicht: Entschuldigung!
Wie dem auch sei, wir bedanken uns fiir das schéne Bild (bzw. die schénen Bilder)!

sehen? Eine 3+ fur
das geniale Super
Smash Brothers,

TOTAL! 3/2000@ leserbriefe

was habt ihr euch denn dabei gedacht? Es
hatte eine 1- verdient . Mich wundert, dass ihr
einfach ignoriert habt, dass es so originell
ist. Das hatte ich gerade von euch nicht
erwartet. Was ich besonders gut finde ist, dass
die Pokémon und Pokéballe so toll in das
Spiel eingebaut wurden — das habt ihr auch
nicht erwahnt.
2. Mal eine ganz andere Frage: Konnt ihr mir
den Namen von Sezunas Talisman aus Saj-
lor Moon nennen —das Wappen im Time Staff?
Patrick Jaekel (15), Philippsheim

TOTAL!:

1. Schon, dass dir das Spiel gefallt. So hast du
dein Geld wenigstens nicht in den Wind ge-
schossen. Ansonsten: Reden wir von demsel-
ben Test? Die Items sind im Text beschrieben,
der Einsatz der Pokéballe ist in der Bildun-
terschrift erwahnt, und schlieRlich mochten
wir noch auf das Fazit hinweisen: , Trotz eines
neuen und originellen Spielprinzips kann Super
Smash Bros. daher nicht ganz uberzeugen.”
2. Meinst du den dritten Talisman, den Gar-
net Orb? Ich weild gar nicht, ob der in Deutsch-
land einen anderen Namen tragt ... das ist alles
schon so lange her. Vielleicht konnen uns
ein paar Sailor Moon-Fans auf die Springe
helfen, falls die Antwort falsch ist.

Irren ist menschlich
Meiner einer fand einen falschen Fehler in euer
einer Lekture TOTAL! 1/2000. Auf eurer Seite
Numero 64 studierte ich aufmerksam den
nordwestlichen Teil mit einem Stern. Auf jener
erwahnten Seite stand: ,Die besten Spiele des
Jahres 1998!"

Markus

TOTAL!:

Tjaaa, das sind eben die kleinen Fehlerchen,
die wir einbauen, um irgendwann ein grof3es
Quiz zu veranstalten ... (rausper ...). Eigent-
lich machen wir so was nur, damit ihr was
zu lachen habt ...
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Lesen bildet!

1. lhr lest bestimmt auch die (oops),
wo in jeder Ausgabe irgendein Brief
mit der Beschwerde , Warum nicht
gleich eine Speichererweiterung mit
16 oder 32 MB?" eintrudelt. Ich
weil3, dass so viel Arbeitsspeicher
einfach nicht geht, aber warum weif3
ich nicht. Bitte erklart mal genau,
was es damit auf sich hat!

2. Warum fuhrt ihr bei euren der-
zeitigen Lieblingsspielen immer nur
Nintendo-Spiele auf? Ja, ihr seid
zwar ein Nintendo-Mag, aber ich
finde, die Leser sollten wissen, dass
ihr auch auf anderen Konsolen Lieb-

leberater. Auf dem zugeharigen
Preisschild stand noch ,,inklusive
drei Spiele”, doch auf der Ver-
packung konnte ich davon nichts
finden. Konntet ihr in eurer Zeit-
schrift mal Uber dieses Set be-
richten?

Sven Ziegler

TOTAL!:

Das More Fun Set 2 enthalt neben
den von dir genannten Dingen
noch einen Controller. Die Spiele
wurden offenbar von dem Hand-
ler hinzugefligt — warum fragst du

lingsspiele habt.
Oliver Csaszar (17), A-Telfs

TOTAL!:

1. Vielleicht hilft da folgende Aus-
fuhrung weiter, die wir als Antwort auf eine
ahnliche Frage bereits in der TOTAL! 4/99 zum
Besten gegeben haben. An der Sachlage hat
sich seitdem nichts geandert:

.Das Prinzip: je mehr RAM, desto bessere
Grafik funktioniert nicht. Durch den zusatz-

GEWINNER

aus TOTAL! 12/99
Weihnachtsverlosung

Infogrames:

je ein Worms Armageddon (GBC):
Daniel Maurer, Vogelsberg; Matthias Bo-
nicke, Zappendorf; Tanja Fricke, Bremen

je ein Ronaldo V-Football (GBC):
Simon Hartung, Bochum; Gilinter Berith,
Altdorf; Clemens Liebherr, Au

je ein Mission: Impossible (GB):
Martin Deurer, Remchingen; Marco Rath,
Amberg; Timmi Meixner, Ostfildern

je ein V-Rally 99 (N64):

Stefan Sick, Itzehoe; Thorsten Schepp,
Wemmetsweiler; Edwin Amirthanayagan,
Backnang

Take 2:

je ein Rainbow Six-Paket, bestehend aus
einem Rainbow Six-Modul und einem
N64-Controller:

Alex Hess, Bergneustadt; Eugen Krause,
Heyda; Robert Stein, Berlin; Philipp Lind-
heim, Wenzenbach; Soren Bauer, Ingol-
stadt

Codemasters:

je ein Micro Machines 64 Turbo (N64):
Thomas Miiller, Heising; Tobias Steinleit-
ner, Winhoring; Matthias Reisinger, Kemp-
ten/Eich; Stephan Droge, Meckenheim;
Andrea Nagel, Ulm-Donaustetten; Familie
Frank Friihauf, Eisenberg; Robert Miiller,
Urbar; Vajdas Pilkauskas, Nierstein; Stef-
fen Schlegel, CH-Bern; Britta Lobers,
Hannover

Zugegeben, die Zeichnung von Thomas Sonsalla (17) aus Berlin — der auch auf dem
Bild zu finden ist — hatten wir schon etwas friher abdrucken mdissen. Aber bei dem
Lnext” im Text fallt uns etwas ein: Die neXt Level wurde (brigens kurzfristig einge-
stellt, die 1/2000 war damit die letzte Ausgabe. Nur falls sich jemand fragen sollte ...

lichen Speicher des Expansion Paks lauft die
Maschine nicht schneller, und mehr Polygone
bekommt man auch nicht auf den Bildschirm.
Der Zusatznutzen, der durch die 4 MB erzielt
wird, ist im Prinzip das hochste der Gefiihle.
Das N64 hat nun genligend Arbeitsspeicher,
um die Grafik in High-Res laufen zu lassen.
(...) aber unbegrenzt lasst sich der Nutzen nicht
ausweiten. Aufwandigere Texturen sind zum
Beispiel nicht moglich, da dies durch den Tex-
ture-Cache des Coprozessors beschrankt wird.
Auch die maximale Anzahl von darstellba-
ren Polygonen wird von der CPU und dem
Coprozessor vorgegeben, nicht vom RAM.
Daher erachten wir Expansion Paks mit mehr
RAM nicht fur sinnvoll.”

2. Nun, wir sind ein Nintendo-Magazin ...
Okay, du erwahntest das bereits. Aber wenn
wir Uber Spiele flir Nintendo-Konsolen be-
richten, warum sollten dann plotzlich bei un-
seren personlichen Favoriten andere Systeme
auftauchen?

Spielt keine Rolle
Als ich in der letzten TOTAL! die Ogre Battle
64 Meldung las, wurde ich etwas stutzig:
Hat Nintendo Deutschland nicht vor kurzer
Zeit gesagt, die Firma wurde das Game im
Fruhjahr komplett in Deutsch auf unseren
Markt bringen? Wieso ziehen sie sich jetzt
plotzlich zurltick, wenn doch endlich einmal
ein (Strategie-)RPG fiir den 64-Bitter im An-
marsch ware?

Martin Wallimann, Schweiz

TOTAL!:

Offiziell hatte es Nintendo noch nicht an-
gekundigt. Abgesehen davon lasst die Riick-
sichthahme auf ,Minderheiten’ unter den N64-
Besitzern seitens Nintendos momentan zu
wunschen ubrig (siehe auch Expansion Pak).
Derzeit heildt es, die Sache sei noch nicht ent-
schieden. Wir interpretieren das einmal als ,,es
kommt nicht”.

Oldie but goldie

In einem Kaufhaus habe ich das More Fun Set
2 von Nintendo fur knapp 160 DM gesehen.
Darin enthalten sind laut Verpackung ein
SNES, ein Super Game Boy und ein SGB-Spie-

nicht einfach, um welche es sich
handelt? Dem Super Mario 5 Star
Pak lagen seinerzeit (vgl. T! 3/99)
noch die Spiele Super Mario All-
Stars und Super Mario World bei.
Beide Paks sind mittlerwelle bei
Nintendo vergriffen. Das SNES wird damit of-
fiziell nicht mehr angeboten.

KURZ BEANTWORTET
?: Aus welchem Anime stammt das Video
Youre the Reason von Wamdue Project?
T!: Aus Patlabor 2 (Jahrgang 1993), den wir
in TOTAL! 9/98 ganz kurz vorgestellt hatten.
?: Wurde Secret of Mana 2, also Seiken Den-
setsu I/, jemals in der TOTAL! getestet?
T!: Nein. Wir hatten es auf zwei Seiten in T!
6/96 im Rahmen einer Reportage vorgestellt.
?: Stimmt es, dass ein zweiter Teil von Smash
Brothers in Arbeit ist?
T!: Angesichts des Erfolgs in Japan kann man
davon ausgehen, aber angekundigt ist er nicht.
Angeblich ist eine GBC-Umsetzung in Arbeit.
?: Welches Pokémon steckt eigentlich im Aus-
rufungszeichen der TOTAL! 2/20007?
T!: Na, Mew naturlich, was sonst?
?: Was ist aus dem Spiel Hype: The Time Quest
(N64) geworden?
T!: Voraussichtlich erscheint es gar nicht mehr.
Derzeit wird es auf der Release-Liste von Ubi
Soft noch ohne konkreten Termin geflihrt.
?: Wann wird der Nachfolger von F-7 World
Grand Prix Il veroffentlicht?
T!: Die N64-Fassung wurde auf unbestimmte
Zeit verschoben, die GBC-Version soll im April
auf den Markt kommen.
?: Hiel3 es nicht, es gabe eine rote, blaue
und grune Version von Pokémon?
T!: In Japan sind Rot und Grin die Standard-
Module, wobei Grin der westlichen Blauen
Edition entspricht. Es gibt in Japan auch eine
Blaue Edition, das ist eine spezielle Fassung,
bei der die Pokémon noch einmal anders ver-
teilt sind. Andere Unterschiede gibt es nicht.
?: Gibt es inzwischen einen N64-Adapter, der
zumindest US-Games einwandfrei auf einem
PAL-Gerat abspielt?
T!: Nein, leider nicht.
?: Wisst ihr schon, wie viele Pokémon es in
den Versionen Gold und Silber gibt?
T!: Ja, natdrlich.
?: Foto-Story?!
T!: Spater!
PS: Es gibt 251 Pokédex-Eintrage in Go/d und
Silber sowie ein paar seltene Sonderformen.
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Ubi Soft lud die Fachpresse
nach Montreal, wo das mit

Spannung erwartete Rennspiel

F1 Racing Championship zum
ersten Mal auf dem Nintendo® und

dem GBC Probe gespielt werden konnte.

Grafisch kann F1 Racing Championship von Ubi Soft bereits beeindrucken. Trotz sehr detaillierter Grafik mit ra-

santer Action und vielen gegnerischen Rennwagen gleichzeitig auf dem Schirm bleibt das Geschehen fitissig

amit ihr euch ein erstes Bild der Nin-

tendo™- und der Game-Boy-Color-Version

von F1 Racing Championship machen
konnt, verliel® einer unserer Redakteure den
warmen heimischen Redaktions-Dungeon in
Hamburg und reiste zu Ubi Soft nach Kanada.
Im klirrend kalten Montreal bei Tagestempe-
raturen um minus 18 Grad gab es neueste Infos
zu Ubi Softs Rennspiel.

Die Nintendo®-Version

Als erste Prasentation stand F7 Racing Cham-
pionship fur das Nintendo™ auf dem Programm.
An diesem Titel arbeiteten in Ubi Softs Ent-
wicklungsstudio in Casablanca 25 Personen
ein Jahr lang. Was dabei herausgekommen
Ist, lasst die Herzen aller Formel-1- und Renn-
spiel-Fans hoher schlagen.

TOTAL! 3/2000

Dank offizieller FIA-
Lizenz sind alle Origi-
nal -teams, -fahrzeuge
und -strecken aus der
Saison 1999 am Start.
Auch das Regelwerk
entspricht dem der
Saison 1999. Um den
neuen Sepang-Kurs
detailgetreu wieder-
zugeben, reiste sogar
ein Entwicklerteam nach Malaysia, wo diese
Strecke genauestens vermessen wurde. Auch
sonst weil F7 Racing Championship bereits
jetzt zu gefallen. Die Tracks und die Fahrzeuge
sind allesamt sehr detailliert dargestellt, und
sogar die Motorengerausche der Boliden wur-
den gesampelt, um bei euch das Renn-Feeling
so richtig aufkommen zu lassen.

Dév, Director Marhféu Ferland




Es stehen euch der Single-Race-, Champi-
onship-, Time-Attack-, Trainings- und der Duell-
Mode zur Verfugung. Das Game spielt sich
flussig und ist frei von Rucklern, verzichtet
jedoch auf den Einsatz des Expansion Paks.
Eure Boliden lassen sich genauestens steuern
und unterscheiden sich auch in ihrem Hand-
ling voneinander. Fahrfehler werden nicht mehr
so schnell verziehen wie noch bei Racing

i i

Um dje Boliden spéter in der Simulation richtig zu
beherrschen, solltet ihr im Arcade-Modus viel tiben

Simulation 2. Die Entwickler
haben sehr viel Wert auf ein
realistisches Fahrverhalten ge-
legt, daher spielt das Tuning
der Fahrzeuge eine groRe
Rolle. Damit Anfanger nicht
uberfordert werden, wurde
in der Trainings-Option ein
Fahrschul-Modus integriert,
in dem sich der Neuling ge-
nauestens mit der Steuerung
und den Settings der Fahr-
zeuge vertraut machen
kann. Dem Wetter kommt
in diesem Game ebenfalls
eine sehr gewichtige Rolle
zu. Wahrend eines Rennens
kann es jederzeit zu einer
Wetteranderung kommen, die sich enorm auf
das Fahrverhalten eures Boliden auswirkt.
In der Box solltet ihr euren Rennwagen dem-
entsprechend darauf vorbereiten. Ein neues,
wichtiges Feature offenbart sich im Renn-
geschehen selbst. Fahrzeuge, die hinter euch
liegen und die zum Uberholen ansetzen, wer-
den durch einen Pfeil inklusive Namen des
jeweiligen Fahrers am unteren Bildschirmrand
angezeigt. Somit erhaltet ihr eine sehr gute
Maoglichkeit, die attackierenden Rennwa-
gen auszubremsen. |hr
konnt wahrend der Qua-
lifikation von eurer Box
aus auch direkt in die
Cockpits eurer Konkur-
renz schalten. Dort be-

genarten bei schwierigen
Streckenabschnitten.

Im weit verzweigten Birokomplex von Ubi Soft in
Montreal erhélt der Formel-1-Titel den letzten Schliff

TOTAL! 3/2000

obachtet ihr ihren Fahr-
stil und studiert ihre Ei-

Die gute klnstliche In-
telligenz und somit das
Verhalten aller Fahrer
grindet sich unter ande-
rem auf Verhaltensstatis-

tiken, die von Ubi Soft wahrend der letzten Sai-
son erstellt wurden. lhr konnt also damit rech-
nen, dass Schumacher bei Regen mehr ris-
kieren wird und auch vergleichsweise schnel-
ler sein wird als zum Beispiel Villeneuve. Das
Geschehen in der Box wurde ebenfalls tiber-
arbeitet. Durch heftiges Triggern des A-But-
tons eures Pads konnt ihr beim Pit Stop wert-
volle Zeit sparen.

Wem die Simulation anfanglich noch zu schwer
ist, dem steht der Arcade-Mode zur Verfligung,
in dem sich die Boliden einfacher steuern las-
sen und unter Zeitdruck diverse Checkpoints
erreicht werden mussen. Fur zwei Spieler gibt
es die Moglichkeit, sich in einem Splitscreen-
Duell miteinander zu messen, wobei auf com-
putergesteuerte Fahrer verzichtet wird, was
dem Spal? aber keinen Abbruch tut.
Development Director M. Ferland erklarte ,
dass ihm bei der Entwicklung die Tatsache sehr
wichtig gewesen sei, dass F7 Racing Cham-
pionship sowohl fur Anfanger als auch fiir Pro-
fis genligend Herausforderungen bietet.
Obwohl die Arbeiten an F7 Racing Champi-
onship noch nicht ganz abgeschlossen sind,
wurde schon bei dieser Prasentation deutlich,
dass hier ein hochinteressanter Formel-1-Titel
entsteht, auf den sich alle Rennspielfreunde
bereits jetzt freuen konnen.
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n zu erreichen, musst

Um gute Platzierunge ‘
anstrengen, da die Computer-Gegner ih

Die Game-Boy-
Color-Version

Einen Tag spater pra-
sentierte uns der Pro-
jekt-Manager Damiano
Bazzoni das in Mailand
von einem zehnkopfi-
gen Team entwickelte
F1 Racing Champion-
ship fur den Game-Boy
Color. Es handelt sich hierbei um einen Game
Boy-Color-Titel fur nur einen Spieler, der keine
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ihr euch schon sehr
r Handwerk verstehen

M.SCHUMACHER 0°33"208

durch die offizielle Lizenz alle elf Teams,
inklusive Originalpiloten und auch alle
16 Strecken Platz gefunden. Neben
einem Mission-Modus, in dem ihr

die vorgegebenen Szenarios er-
folgreich bestehen musst,
stehen euch noch drei
verschiedene Game-
Modes zur Verfligung:
Time-Attack, inklusive
Ghost-Racer, Single-
Race und Championship.
Ein absolut neues Feature
bei diesem Game ist die Mog-

lichkeit, zwischen Cockpit- und
Aul3enperspektive wechseln zu konnen. Wahlt
ihr die Innenperspektive, konnt ihr durch zwei
Ruckspiegel die hinter euch liegenden Renn-
wagen betrachten. Je nachdem, ob ihr euch
fur den Arcade- oder Simulationsmodus ent-
schieden habt, lassen
sich eure detailliert de-
signten Renner unter-
schiedlich schwer steu-
ern. Der Hintergrund ist
auf jedem der Kurse ab-
wechslungsreich gestal-
tet worden, und der Mo-
torensound kann sich
durchaus horen lassen.
Bei F1 Racing Champi-
onship konnt ihr unter an-
derem auch bei den Wet-
terbedingungen zwi-

.

T M

F1 Racing Championship gibt euch als erstes Rennspiel fiir den Game-Boy-Color
die Maglichkeit, zwischen einer Cockpit-Perspektive und einer AulSenansicht zu
wahlen. Fur eure zusétzliche Orientierung im Rennen sorgen die Riickspiegel

Rumble-Modul-Unterstltzung bieten wird. Der
etwa zehn Sekunden lange Vorspann stellt alles
bisher auf dem GBC Gesehene in den Schat-
ten. Auf der 4 MB gro3en Cartridge haben

TOTAL! 3/2000

schen Sonne und Regen
wahlen. Aber Vorsicht,
bei Regen geraten eure
Boliden extrem schnell

ins Schleudern!. Bei der GBC-Version hat
man ebenfalls bei einem Boxenstopp
die Chance, wertvolle Sekunden
durch schnelles Triggern der

+0 00" 047 T.TRERCI
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A-Taste zu gewinnen. F1 Racing Champion-
ship konnte zu einem interessanten Rennspiel-
Titel fur alle Formel-1-Fans werden.

Abenteuer Kanada

Im Anschluss an diese Vorflihrung erreich-
ten wir nach knapp 1,5-stundiger Busfahrt ein
Gebiet aulRerhalb Montreals, wo wir unsere
Zeit nutzten, um einen Ausflug auf Skidoos
(Schneemobilen) durch die wunderschone ka-
nadische Landschaft zu machen. Um nicht als
Eiswurfel zu enden, rusteten wir uns mit Hel-
men, warmen Overalls, Handschuhen,
Gesichtsmasken und Ther-
mostiefeln aus. Die gut 80
Meilen lange Rundfahrt
gab uns die Gele-
genheit, auch land-
schaftliche Ein-
drucke von diesem
Land zu sammeln. Die
- Fahrt fUhrte unsere Jour-
nalistengruppe unter ande-
rem Uber verschneite StralRen und
Waldpfade, Eispisten sowie enge Hange-
brucken. Am nachsten Tag ging es dann mit
dem Flieger wieder zurtick nach Hamburg in
den warmen TOTAL!-Dungeon.
Pit GroiSer

i Montreals Flug-
‘B hafen wurde von
einem sehr ge-
fahrlichen Hund
des kanadischen
Zolls bewacht,

"I der sich ohne zu
zogern auf unse-
ren Redakteur
sturzte




ie im Vorganger stehen euch
Mario, Luigi, Wario, Donkey Kong,
Yoshi und Peach zur Auswahl.
Neben lustigen Mehrspieler-Partien auf
den finf neuen Spielbrettern dirft ihr euch
als Solospieler an einem Quest-Modus ver-
suchen, der fur etwas mehr Unterhaltung
sorgen soll als der Einspieler-Modus des
ersten Teils. Je nachdem, auf welchem

Die Rennbahn kennt ihr noch aus dem ersten Tejl.
Diesmal warten neue Strecken auf euch

Spielbrett ihr die Wirfel werft, tragen die
Charaktere unterschiedliche Kostliime. Im
Weltraum sind sie in dicke Space-Anziige
gehullt, im Wilden Westen zieren coole
Cowboyhtite ihre Haupter und im Horror-
land ... — lasst euch Uberraschen!

Statt der 56 Minispiele des Vorgangers sind
auf dem 256-MBit-Modul von Mario Party 2
ganze 64 Geschicklichkeitstests vertreten.
Davon sind allerdings ,nur’ 40 wirklich neu,
die restlichen 24 entstammen dem ersten
Teil. Auf manche Aufgaben stof3t ihr aus-

noch etwas getan hat, erfahrt ihr auf dieser Seite.

Letztes Jahr begann die Party der Nintendo-Stars, dieses
Jahr geht sie weiter. Ob sich neben neuen Mini-Games

L

Bei diesem Mini-

Genre:
Spielesammlung

Entwickler:

Hudson Soft

Erhaltlich:
ab April

Game geht es darum, den Wiirfel im richtigen Moment durch Dagegenspringen anzuhal-

ten. Schafft ihr es, wandert euer Podest eine Stufe hoch. Gewinner ist, wer zuerst ganz oben ankommt

) 4 3 e SO
Wer aus Versehen in dieselbe Richtung wie Luigi
guckt, scheidet bei diesem Mini-Game aus

Eines der neuen Spielfelder hat das Weltall als
Thematik. Mario und Co. stecken in Raumanzigen

schlieRlich auf bestimmten
Spielbrettern. So konnt ihr
zum Beispiel nur auf dem
Wilder-Westen-Brett

euren Kontrahenten bei
einem morgendlichen
Duell ein paar Miinzen
klauen.

Ansonsten wird nicht sehr viel Neues, son-
dern Altbewahrtes geboten. Wer Spal3 an
Mario Party hatte, kann sich also schon ein-
mal auf einen Nachfolger freuen, der wieder
eine Menge Mehrspieler-SpalR bereithalt und
bei dem es viele versteckte Boni zu ent-
decken gibt.

Holger Reher

TOTAL! 3/2000




Rennspiel

Hersteller:
~ §Acclaim

Entwickler:

Die vier vorpubertaren Freunde
Tantalus Interactive

Kenny, Cartman, Kyle und Stan
sorgen nicht nur im Fernsehen
und im Kino fiir Furore. Nach dem
First Person Shooter South Park

und South Park: Chef’'s Luv Shack folgt

mit South Park Rally bereits das dritte

Konsolenspiel, in dem so richtig die

Post abgeht.

In der City von South Park kommen euch so manche fahrenden Hindernisse in die Quere. Schulbusse mit total
durchgedrehten Fahrern am Steuer driften um die Kurve, und die CPU-Gegner drangeln, was das Zeug halt

ie Vereinigten Staaten sind bekannt fuir

ihren Patriotismus. Umso emporender

ist die Tatsache, dass die vier uns wohl
bekannten Rabauken aus South Park aus-
gerechnet an einem fiir die USA so wichtigen
Feiertag wie dem Unabhangigkeitstag nichts
Besseres zu tun haben, als wilde Rennen
mit ihren Freunden auszutragen. Doch auch
Thanks Givin’, Weihnachten oder die Silves-
terparty ins neue Millennium werden fir diese,

iV e h Eisenbahntunnel
‘re Verfolgungsjagden durc tun
,:'f:”c?zuf der gStadr- und der Bergstrecke maéglich

zugegeben aulRerst spalige Freizeitbeschaf-

tigung missbraucht.

Insgesamt warten 15 Herausforderungen auf

euch, die an acht verschie-

denen Schauplatzen statt-

finden. Ob in der Stadt, auf

dem Bauernhof oder in der

alten Kanalisation von South

Park, es handelt sich nie um
einfache Rundkurse, sondern
vielmehr um verzwickt mit
StralRen und Pfaden durchzo-
gene Areale, in denen man sich schon einmal
verfahren kann. Zum Glick hilft in solchen
Fallen die unten rechts auf dem Bildschirm
eingeblendete Ubersichtskarte weiter, auf der
die einzelnen Teilnehmer als unterschied-
lich eingefarbte Pfeile angezeigt werden. Wie
misst ihr euch nun aber ein Rennen vorstellen,
das auf einem Gebiet ausgetragen wird, das
euch so viele Moglichkeiten zum Abbiegen
lasst und auf dem es keine Hauptstrale gibt,
die automatisch ans Ziel fuhrt? Die Antwort
verbirgt sich ebenfalls auf der Ubersichts-

So“efhe Planierraup
Gliick kostet sje Ke

e kann gaf.?z Schén hart sejp, Zum
nny nur Zeit und nicht das Leben

karte, auf der vier Check-
points markiert sind, die es in der richtigen
Reihenfolge anzufahren gilt.
Welchen Weg ihr zu den Fel-
dern mit der schon von wei-
tem gut auszumachenden,
daruber schwebenden rie-
sigen Ziffer wahlt, bleibt
euch selbst tberlassen.
Neben diesen ,einfachen”
Rennen gibt es noch einige
komplett andere Wettbewerbe und mehrere
Abwandlungen der Jagd nach den Check-
points. So musst ihr zum Beispiel bei einem
Rennen zunachst einen bestimmten Gegen-
stand finden und diesen einsammeln, bevor
ihr euch zum ersten Kontrollpunkt aufmachen
durft, oder es geht darum, als Erster 20 Oster-
eier einzusammeln. Die meisten dieser Spiel-
konzepte gehen auf und machen richtig Spal3,
einige sind aber ein wenig zu chaotisch. So
behalt man bei der Aufgabe, die anderen Teil-
nehmer mit Pfeil und Bogen abzuschief3en,
nur sehr schwer den Uberblick, wen man



Eine das Rennen entscheidende Stelle
in der Stadt: Die Eisenbahniberfiih-
rung. Wer vor verschlossenen Schran-
ken steht, verliert eine Menge Zeit.

In Big Gay Als Haus findet ihr einen
DiscozBereich mit Glitzerkugel an der
Decke und einem spiegelglatten Bo-
den, auf dem ihr wegrutscht.

Impressionen aus South Park

Die Stadt-Rennstrecke fihrt euch vor-
bei an den Bars und Wohnblécken
von South Park. Verfahrt euch nicht
im verzwickten Stralsensystem!

Der Eingangsbereich mit Pool, Volley-
ball-Feld und grofer Auffahrt. Wer ins
Wasser fallt, sauft ab und muss einige
Sekunden warten.

Der Bauernhof

Auf dem Bauernhof misst ihr eine
Medizin gegen den Rinderwahnsinn
finden, der euch befallen hat, und sie
bis zur vollstdndigen Heilung behalten.

In South Park gibt es einen noch akti-
ven Vulkan. Achtet bei den Rennen
besonders darauf, nicht in die glihen-
de Lava im AulRenbereich zu fahren!

Ein wild gewordener Treckerfahrer
und jede Menge Tiere machen es
euch aber nicht leicht, vor den ande-
ren Fahrern zu fliehen.

Im Inneren des Vulkans fliel3en eben-
falls einige Lavaflisse, aber auch die

Gegner konnen euch auf dem engen

Raum schnell geféhrlich werden.

schon getroffen hat und wen nicht.
Kaum habt ihr euch ein wenig umgesehen,
um das nachste Ziel auszumachen, hat euch
schon wieder jemand gerammt und den
Bogen samt der Pfeile geklaut.
Insgesamt funf computergesteuerte Gegner,
die ebenfalls der Serie entstammen, sind je-
weils mit von der Partie. Jeder Charakter
besitzt einen anderen fahrbaren Untersatz,
und wahrend Jesus auf seiner Wolke immer
einen halben Meter liber der Strecke schwebt,
pfltigt Cartman in einem Militarjeep durch das

Gelande. Unterschiede in der Geschwindig-
keit und der Wendigkeit der Karts, Gelan-
dewagen und sogar Rollstiihle machen sich
deutlich bemerkbar, unfaire Konstellationen
gibt es jedoch nicht. Uber-

telligenz der anderen Fahrer ist ohnehin

enorm hoch. Wenn ihr zum Beispiel mit dem
entsprechenden Gegenstand auf dem Weg
zum letzten Checkpoint seid, fahren euch die

haupt ist die Steuerung sehr
prazise ausgefallen und |&sst
euch zu jeder Zeit Herr tber
das Vehikel sein. Falls euch
doch einmal jemand zu
schnell vorneweg fahrt, gibt
es zum Gluck noch die zahl-
reichen Extras, die als farbige
Kasten auf oder neben den
Strafden erscheinen und die
ihr durch Beriihren aufneh-
men konnt. Insgesamt drei
verschiedene Sonderwaffen
durft ihr mit an Bord haben,
wobei ihr per Knopfdruck

entscheidet, welche ihr als

Nachstes einsetzen wollt. Die
Auswirkungen sind dabei so
abgedreht, dass es eine
Freude ist, nur so mit Extras
um sich zu werfen. Beson-
ders im Mehrspieler-Modus,
den ihr mit bis zu vier Freun-
den bestreiten durft, wachst
die Schadenfreude mit jeder
gelungenen Aktion (eine Aus-
wahl der coolsten Waffen fin-
det ihr im Kasten auf der
nachsten Seite). Seid ihr zu
zweit, sind immer noch bis
zu funf CPU-Fahrer mit am
Start, die ebenfalls jede

Auch Rollstiihle und Wolken eignen sich als fahrbare Untersétze. Den Un-

Menge Tricks kennen. Die In- terschied in Geschwindigkeit und Fahrverhalten merkt man dabei sofort

TOTAL! 3/2000




r das fiese Saddam-

jscht ih

ihr P :
G Gnnt fiir einige Zeit kaum etwa

Extra und k

anderen nicht nur ein-
fach hinterher, sondern sie versuchen, euch
den Weg abzuschneiden.
An Spielmodi stehen euch ein Championship-
und ein Arcade-Modus zur Verfligung. In letz-
terem konnt ihr frei aus den Strecken und
Wettbewerben auswahlen, die ihr im Cham-
pionship schon erfolgreich absolviert habt. In
der Meisterschaft beginnt ihr mit fiinf Credits,
die ihr durch das Finden und Einsammeln der
auf manchen Strecken versteckten silbernen
Extracredit-Coins noch aufstocken konnt.
Werdet ihr bei einem Wettbewerb nicht Ers-
ter, musst ihr es noch einmal versuchen und
verliert dadurch einen Credit. Zwar lasst sich
der Spielstand wahrend der Meisterschaft
speichern, erfasst werden jedoch nur die frei-
gespielten Charaktere und Strecken flir den
Arcade- oder Mehrspieler-Modus - die Meis-

Kurzvorstellung
einiger Extras

« Der Furz
' Wenn Baby Eric in

eurer Extraliste er-
scheint, konnt ihr
drei Turboschiibe,
in Form von hefti-

. gen Blahungen,
zum schnelleren

' Fahren benutzen.

Der Hund
Lasst ihr den Hund
' los, lauft er

B schnurstracks auf
den vor euch fah-
renden Gegner zu
und halt ihn far
eine kleine Ewig-
keit von vier Se-

- kunden fest.

terschaft musst ihr bei Versagen oder Aus-
schalten der Konsole wieder ganz von vorne
beginnen.

Technisch kann South Park Rally Gberzeu-
gen. Die Rennen laufen selbstim Mehrspie-
ler-Modus flussig und in hoher Ge-
schwindigkeit, und die Sichtweite ist er-
freulich grof3, sodass Abzweigungen be-
reits rechtzeitig erkannt werden kon-
nen. Grafische Gags, wie dampfender
Hundekot auf der StralRe, ein vollig
durchgeknallter Treckerfahrer oder Fe-
dern lassende Huhner, lauern an jeder
Ecke. Viele abgedrehte Soundeffekte
und der original South Park-Soundtrack
untermalen das Rennspektakel und tra-
gen ihren Teil zur ausgelassen witzigen
Atmosphare des Spiels bei.

South Park Rally macht mit Freunden rich-
tig Spal3. Die vielen Wettbewerbe und uber
20 Originalcharaktere sorgen im Mehrspie-
ler-Modus zusammen mit den vielen Ex-
tras fur Langzeitmotivation. Allein kommt
hingegen wegen des Mangels an Modi
—ein Time-Trial ware zum Beispiel er-
freulich gewesen - ziemlich schnell Lan-
geweile auf.

Die Katze
Die Katze lasst
eure Gegner fir
kurze Zeit durch
die Luft wirbeln.
& Eure Chance, um
«in Fuhrung zu ge-
hen oder ein Ob-
Jekt einzusammein.

Die Kotze
Ganz schon tibel
¥ sieht es fir eure
Gegner aus, wenn
sie in eure Pfitze
aus frischem Erbro-
chenen heizen. Fir
| die ndchsten Se-
kunden sind sie nur
® noch am Schiittern.

Holger Reher

-

Die meisten Wetthewerbe sind witzig und
unterhaftsam — einige sind aber zu chaotisch.

Gameplay

Dauerspald

B

Allein ist der Spal schnell verflogen, wahrend
S. P. Ralfy mit mehreren langer begeistert.

[ Grafik ]}

Die Rennen laufen trotz der vielen Tiere und
Objekte auf den Strecken flott und fliissig ab.

[sound | JEN

Coole Spriiche von Kenny und Co. und der
Original-Soundtrack bilden die Untermalung.

L R R E nein §
Passworter ....... |
Controller Pak
Rumble-Pak ..

Expansion Pa e i
Spieler ...........1-4 (simuitan)
Level ... 15 Wetthewerbe
Schwierigheit ............. mittel

Bildschirmtexte ........ englisch
Speicherkapazitat ...128 MBit
Erhiltlich .............. im Handel

Kenny und sein Kart sind ein geféahriliches Team im Kampf um den
Sieg. Endlich schltpft das nuscheinde Kid aus seiner Loser-Rolle

TOTAL! 3/2000
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Genre: S .
Rennspiel '

Hersteller:
Nintendo

Entwickler:

l Nintendo Software Tech.

| Preis:

 ca. DM 120

euch Ridge Racer 64.

Eine der Ridge Racer 64-Exklusivstrecken fihrt durch die Wiiste Nevadas. Im Gegensatz zu den Stadtstrecken
habt ihr hier meistens gentigend Platz auf der Fahrbahn — es sei denn, die Gegner fangen an zu rempeln

u Beginn konnt ihr euch eines von vier

Vehikeln aussuchen, die zwar schon sehr

windschnittig designt und cool lackiert
sind, aber im Vergleich mit einigen der ins-
gesamt 28 pfeilschnellen Boliden, die ihr im
Verlauf des Spiels noch dazugewinnen konnt,
eher als lahme Enten bezeichnet werden diir-
fen. Nichtsdestotrotz habt ihr auch schon
im ersten Rennen alle Hande voll zu tun, um
gegen die elf computergesteuerten Wagen
zu bestehen. Der Championship-Modus ist in
sieben Stages unterteilt. In der ersten fahrt
ihr die jeweiligen Anfangskurse vom Original-
Ridge Racer und dem Nachfolger Ridge Racer
Revolution, zu denen sich eine exklusive N64-
Strecke gesellt. In den beiden nachfolgenden
Stages habt ihr es mit den nachstschwieri-
geren Strecken der beiden ersten Ridge Racer-
Teile und wieder je einer neuen Strecke zu
tun. Ab der vierten Stage werden die Kurse
dann rtickwarts absolviert.
Ziel ist es, bei jedem Rennen als Erster iber
die Ziellinie zu fahren, um danach im so ge-
nannten Car-Attack-Modus, in dem ihr gegen
nur ein anderes Fahrzeug antretet, jeweils ein
neues Auto gewinnen zu konnen. Selbst-

e i A verstandlich haben die spateren Modelle
Die wunderschéne Landschaft am Streckenrand hohere Hochstgeschwindigkeits- und Be-
kénnt ihr erst im Replay in Ruhe bewundern schleunigungswerte, auch die Bremsen grei-

. |
Gemal

%G TEsneﬁe'

Drifts, bei denen die Reifen qualmen, atemberaubende Geschwindigkeiten,
bei denen nur derjenige siegt, der liber blitzschnelle Reaktionen verfiigt
und sein Auto perfekt beherrscht — all das und noch einiges mehr bietet

Eine unglaubliche Blicktiefe gepaart mit einer hélli-
schen Geschwindigkeit machen RR 64 zum Erlebnis

fen besser und die Bodenhaftung nimmt zu.
Der letzte Wert ist besonders interessant flir
diejenigen von euch, die gerne mit ausge-
dehnten Drifts durch die Kurven fahren. Mit
Wagen, die keine so gute Bodenhaftung
haben, lasst sich diese Technik nattrlich we-
sentlich besser praktizieren. In den Optionen
konnt ihr auRerdem einstellen, welche Drift-
steuerung ihr aktiviert haben wollt. Entweder
die aus den Originalspielen, bei denen ihr
durch den sensiblen Umgang mit Gas und
Bremse den Wagen nach einer Schleu-
deraktion wieder auf die Spur bringt, oder die
neue RR 64-Driftsteuerung. Bei dieser reicht
es, den Analogstick nach vorne zu driicken,
um das Vehikel wieder auszurichten.




3 - T
......

Der Detailreichtum der Grafik bleibt selbst im Vierspieler-Modus erhalten, und auch die Geschwindigkeit ist

noch ausreichend hoch. Dafiir mdsst ihr zu viert aber ein etwas stérendes Ruckeln in Kauf nehmen

Nicht zuletzt durch die Moglichkeit dieser
actiongeladenen Driftmandver unterscheidet
sich Ridge Racer 64 von Rennspielen, die den
Anspruch erheben, ein realistisches Fahr-
gefuhl zu bieten. So reagieren die Fahrzeuge
ein wenig zu sensibel auf Steuerungsbefehle,
und es dauert schon eine Weile, bis man es
schafft, die Randbegrenzung der Strecken
nicht durch andauerndes Dagegenfahren auf
ihre Stabilitat hin zu testen. Dabei wird euch
auch schnell auffallen, dass selbst ein eher
flacher Ubergang der Fahrbahn zu einer seit-
lich daneben verlaufenden Sand- oder Gras-
zunge wie eine Mauer gewertet wird, Uiber
die ihr nicht hinuberfahren konnt. Die Ren-
nen sind also auf die zum Teil wirklich sehr
schmalen Stral’en beschrankt, ein Abkiir-
zen oder versehentliches Ausscheren ist nicht
maoglich.

POSITIV

Coole Driftaction,

detailreiche,
nebelfreie Grafil,
viele Wagen

Wenn ihr euch erst einmal mit der Steuerung
vertraut gemacht habt, werden aber selbst
enge Kurven kein Problem mehr darstellen.
Oft reicht ein rechtzeitiger Lenkeinschlag bei
voller Geschwindigkeit aus, um den Kon-
takt mit den Leitplanken und einen damit ver-
bundenen Tempo- und Zeitverlust zu ver-
meiden. An manchen Stellen ist der Einsatz
der Bremsen aber auch unumganglich. Be-
sonders die spateren Strecken haben es in
sich, denn zum einen sind sie verwinkelter
gestaltet worden, zum anderen misst ihr
sie mit einem extrem schnellen Wagen be-
fahren, um gegen die Konkurrenz eine Chance

zu haben. Diese Kombination verlangt euch
alles an Reaktionsschnelligkeit ab, und euren
Freunden wird bei der unglaublichen Ge-
schwindigkeit bestimmt schon vom Zusehen
schwindelig.

NEGATIV
Zu anspruchslose
Steuerung, fuir An-

fanger zum Teil fast
unspielbar schnell

Die elf CPU-Gegner verhalten sich nicht ge-
rade gentlemanlike, sondern blockieren, ram-
men und bremsen euch aus, wann immer
es geht. Das ist auch im Mehrspieler-Split-
screen-Modus so, bei dem bei zweigeteiltem
Bildschirm noch vier computergesteuerte Bo-
liden mitam Start sind. Wahrend ihr zu zweit
in den Genuss von ruckelfreier und detaillierter
Grafik kommt, musst ihr bei noch mehr gleich-
zeitig am Rennen teilnehmenden Freunden
ein leichtes intervallhaftes Stocken des Spiel-
flusses in Kauf nehmen. Dabei dlirft ihr euch
entscheiden, ob ihr einzeln oder in Teams ein-
zelne Strecken oder eine komplette Stage ge-
geneinander fahren wollt. Bei letzterem
Modus werden wie in der Formel 1 flir die
Endplatzierungen Punkte verteilt und am
Schluss addiert.

Grafisch sticht Ridge Racer 64 jedes andere
Rennspiel fur das N64 locker aus. Selbst dem
schon sehr gut aussehenden World Driver
Championship (Tests in TOTAL! 9 und 12/99,
Note: 1-) bleibt da nur der zweite Platz. Die
Sichtweite ist unglaublich hoch, da es keinen
Nebel gibt, der einen spaten Grafikaufbau ver-
stecken musste. Nur aul3erst selten ploppt
einmal ein Objekt wirklich auffallig ins Bild.

Es gibt v

RR 64 st voll gepackt mit grafischen
Schmankerlin. Ob der typische Hub-
schrauber, qualmende Reifen, nach-
ziehende Riicklichter oder die wun-
derschone Natur: Es gibt einfach viel
zu sehen!

05

11 8"2TE
e A 1T

Jetzt noch einmal volle Konzentration: Im Tunnel
bietet sich bestimmt eine Chance, zu tberholen

TOTAL! 3/2000 w_



Viele Effekte, wie Lense-Flare, nachziehende
Rucklichter bei Nachtrennen oder aufstei-
gender Qualm bei starken Drifts entziicken
zusammen mit der Detailfulle am Strecken-
rand das Auge des Betrachters. Da rauscht
ein imposanter Wasserfall einen schroffen
Felsen hinab, saftig griine Wiesen erstrecken
sich meilenweit bis zum Horizont und ein kris-
tallklarer Bergsee spiegelt die Wolken wider,
die den blauen Himmel schmiucken. Es ist ei-
gentlich schon fast schade, dass man diese
Dinge nur richtig beachten kann, wenn man
nicht gerade selbst fahrt. Nattrlich darf auch
der standardmaRige Hubschrauber nicht feh-
len, auf ein schnuckliges Startgirl wurde aber
leider verzichtet. Melodische Digi-Pop-Stiicke
begleiten euch wahrend der vielen Kilome-
ter, die ihr fahrt, mit Soundeffekten wurde je-
doch ein wenig gespart.

Ridge Racer 64 ist ein grafisch beein-
druckendes Rennspiel, das vielen aufgrund
des sehr einfachen, Arcade-lastigen Fahr-
verhaltens gefallen wird, ebenso viele aber

TIME

39

: (LR L
L'AB 7 eSS

RANK

| 2

Die Rennen bei Nacht wirken besonders cool. Viele Lichteffekte am Rande der Strecke lassen euch immer wie-
der kurz zur Seite schauen, was bei der hohen Geschwindigkeit ziemlich ungesund enden kann

auch genau aus diesem Grund abschrecken
durfte. So kommt es eher auf eine gute Re-
aktion und ein damit verbundenes rechtzei-
tiges Einlenken in die ndachste Kurve an als
auf eine ausgefeilte Technik beim Anbrem-
sen und -fahren der Kehren. Das allmahli-
che Gewinnen neuer Autos fur die eigene Ga-
rage kann fur einige Zeit motivieren, danach
bleiben euch noch das Verbessern der Best-
zeiten im Time-Trial-Modus und die Duelle
gegen Freunde.

Holger Reher

Die Zweispieler-Duelle kénnt ihr wahlweise per ho-
rizontal oder vertikal gesplittetem Screen austragen

TOTAL! 3/2000

Das mit Abstand schnellste Fahrzeug im Feld heil3t,
wie sollte es auch anders sein, ULTRA 64

Gameplay |2+

Wer auf realistisches Fahrverhalten steht, ist
bei AR 64 fehl am Platz - Driften ist angesagt.

Daverspels PR

Fiir das Erspielen aller Wagen und Strecken
werdet ihr eine Weile brauchen.

[1-

Solch eine klare Optik hat kein anderer N64-
Racer. Ber Mehrspieler-Modus ruckelt.

Sound | ER

Nur wenige Soundeffekte, aber ein ins Ohr
gehender Soundtrack werden euch gebaten.

Modulsgeicher ... ja, drei Spielsténde
Passwirter nein
Controllar Pak..............cc.uicmensesermersrmsressseserssssseenns nein
Rumble Pak .... ja
Expansion Pak nein

Spieler ............ 14 [simultan}
Level ... 942 Straqken




Der Weltraum, unendliche Weiten ... Auch in der Welt der Videospiele gibt

es keine Grenzen, es sei denn, Ideen scheitern an den technischen Mog-

lichkeiten. Aber oft sind die einfachsten Konzepte immer noch die besten.

EENEEINN }h. L;A NENNNGE,

(8)

Dunkle Gesteinsbrocken sind vor diesem ddsteren Hintergrund kaum rechtzeitig
zu erkennen. Zu zweit hat man es zwar leichter, gefahriich bleibt’s aber dennoch

EE
ber 20 Jahre ist es her, da er-

oberte eine der simpelsten

und doch genialen Spiel-
ideen die Herzen der Automaten-
Fans. Asteroids ist ein optisch
schlichter Weltraum-Shooter in
2D, bei dem groRe Gesteins-
brocken quer tber den Bildschirm

fliegen. Als Pilot eines kleinen
Raumschiffs versuchten
Jung und Alt,
die nahenden
Asteroiden zu
vernichten. Be-
sonders inter-
essant daran
ist, dass sich
die gefahrlichen
Flugkorper zunachst mehrmals
teilen, bevor sie dann schlief3lich
mit einem weiteren gezielten Tref-
fer komplett zerstort werden kon-
nen. Dies, die Warpfunktion, und
die flinken Feind-UFOs bilden auch
schon das gesamte Konzept des
erfolgreichen Atari-Produkts von
1979. Keine Grafikorgie, aber ein
Spiel mit hohem Suchtfaktor.
Diese Elemente sowie das Schutz-
schild aus der Fortsetzung Astero-
ids Deluxe sind auch in der neuen
Variante enthalten. Naturlich gibt
es nun noch weitere Extras, \Waf-
fen, Feinde, Endgegner, schone

Zweispi
schone

Die Raumschiffe

In spéteren Leveln treibt unzerstérba-
rer Weltraumschrott auf euer Schiff zu

pPOSITIV

schiffe,

eler—MOdUS.
Effekte

Effekte und Hintergriinde sowie
vier anwahlbare Raumschiffe. Das
Schiff eurer Wahl (in der Ori-
ginalfassung wurde es als ein sim-
ples Dreieck
dargestellt) be-
wegt sich le-

diglich durch Uniibersic

. htli
Schubenergie Pad-B’eleg_u,:;h'
vorwarts und sf:ttng:'eg?’ nur
kann dabei ge- ©Ptionen

dreht werden.
Zum Bremsen schwenkt
man die Schnauze einfach herum
und gibt erneut Schub. Wage-
mutige betatigten den Warp-
Knopf, der das Schiff verschwin-
den und an anderer Stelle wie-
der auftauchen lasst. Riskant,
manchmal aber die
letzte Rettung! Wer
mit dieser Steue-
rung nicht zu-
rechtkommt, don-
nert unfreiwillig
gegen den nach-
sten Gesteins-
brocken. Nicht zuletzt die
Idee, samtliche Objekte, die am
Bildschirmrand verschwanden,
auf der gegenuberliegenden Seite
wieder auftauchen zu lassen,
macht das Manovrieren heute wie
damals zu einer Angelegenheit,
die Fingerspitzengeflhl erfordert.
Ihr konnt wahlweise analog oder
digital steuern, wobei ihr in bei-
den Fallen eine gute Kontrolle Gber
das jeweilige Schiff habt. Die
Schutzschildfunktion liegt jedoch
immer auf dem Z-Button. 50 Level
in funf Abschnitten gilt es zu liber-
stehen. Und als Belohnung fur be-
sonders begnadete Piloten lockt
die integrierte Originalfassung des
Automaten.
Asteroids Hyper 64 kann die eins-
tige Faszination nicht mehr trans-
portieren, hat aber dennoch seine
Reize. Der Zweispieler-Modus ist
lobenswert, es mangelt allerdings
an Ubersichtlichkeit. Vielleicht
wurde aus dem Grund auf eine Va-
riante fur vier Piloten verzichtet.
Thomas Hellwig

TOTAL! 3/2000 M_

Genre:

Shoot ‘'em Up

Hersteller:
Crave Entertainment

Entwickler;

Syrox

NN 3sS

Zwel der Extrawaffen-Symbole seht

Preis:

ca. DM 120

ihr hier oben links im Bildatusschnitt

Gameplay

Dauerspald

Modulspeicher ........

B+

Im Gegensatz zu vielen anderen Oldies macht
das Astervid's-Prinzip auch heute noch SpaR.

I

Gameplay allein reicht nicht. Auf Dauer hat
das Spiel trotz der 50 Level wenig zu bieten.

I3-

Stellenweise geht die Ubersicht verloren, da
das Schiff mit dem Hintergrund verschmilzt.

3+

Die Effekte wurden seit der Vorversion (Nov.
'99) noch einmal iiberarbeitet und verstarkt.

nein

Contraller Pak..

PASSWOIET ..v...cornevveereeerecssrasnasnnsssasens

................. nein

16 Seiten

Rumble-Pak .......

nein

Expansion Pak .........

Spieler ........... 1-2 [simultan)
Level ... 50 + Original
Schwierigkeit .............. mittel
Bildschirmtexte........ englisch
Speicherkapazitat ... 96 MBit
Erhaltlich ............. Ende Marz

Test N64




Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Kemco

Entwickler:

Snowblind

Test N64

Entwickler Snowblind bedient die Motorrad-Freaks beider Lager. Ob
knatternde Motocross-Kisten im ruppigen Gelidnde oder rasante Renn-

maschinen mit Windjammerverkleidung, bei Hyper-Bike ist alles am Start.

ei der Anschaffung eines Rennspiels

steht ihr meist vor der Entscheidung, ob

ihr flottes Tempo auf asphaltierter
Strecke oder herausfordernde Parcours in un-
wegsamem Gelande wollt. Diese Frage stellt
sich bei Kemcos Top Gear Hyper-Bike nicht.
Sowohl Motocross- als auch Rennmotorra-
der kommen auf jeweils unterschiedlichen
Tracks zum Einsatz.
Im Meisterschafts-Modus werden euch zu
Beginn zwei Bikes aus dem Hause Kawa-
saki gestellt. Mit der Gelandemaschine geht
ihr als Erstes ins Rennen. Hiigelkuppen und
gewundene Schotterpfade verktirzen die
Distanz, uber die ihr den weiteren Pisten-
verlauf einsehen konnt. Da ihr zunachst dem
gesamten Feld hinterherfahrt, solltet ihr hin
und wieder Gebrauch von den grof3zligig ver-
teilten Beschleunigern machen. Zwischen den
Checkpoints ist es erlaubt, Abklrzungen zu
benutzen. Verpasst ihr allerdings einen Zeit-
nahmeposten, befindet ihr euch auf dem
zwolften Platz, bis ihr eine komplette Runde
Rickstand aufgeholt habt. Das Gleiche gilt
zwar ebenfalls fur das folgende Rennen auf
_den rassigen Asphalthobeln, doch bleibt man
hier auch linientreu auf Erfolgskurs, und die
Suche nach Abkilirzungen
erubrigt sich dadurch weit-
‘gehend.
Der stetige Wechsel zwi-
schen StralRenmaschine
und Querfeldein-Krad setzt
sich im gesamten Verlauf
der Meisterschaft fort. Als
Anreiz firs Weiterkommen gibt es neue Mo-
torrader zu gewinnen sowie bislang unbe-

POSITIV

Streckendesign,
Original-Lizenzen

kannte Strecken freizuspielen. Wahrend die
gewonnenen Bikes immer leistungsstarker
werden, geben sich die alter-
nativen Routen immer an-
spruchsvoller. Je nach Kulisse
fuhrt euch der Weg uber ge-
kippte Baumriesen, briichige
Holzstege und Steinpyramiden
agyptischer Anmutung. Ver-
steckte Geheimpfade sowie
sammelbare Buchstaben, deren Komplet-
tierung eine Belohnung mit sich bringt, laden
zum Erkunden der weitraumigen und
offen angelegten Areale ein.

| Der Zweispieler-Modus léuft Weftgehend
fliissig und spart kaum an Details. Die Uber-
sicht geht aber ein wenig verloren

TOTAL! 3/2000

ey . 2 .
Immer wieder passiert ihr aufwendige Kulissen, die
den Tracks ihren besonderen Charakter verleihen



Vor jedem Rennen konnt ihr zwischen den Bikes,
die bereits in eurer Garage stehen, auswahlen. Dank
offizieller Lizenz werden eure Motorrader aus der
Produktpalette von Honda, Kawasaki und Yamaha
rekrutiert. Habt ihr am Ende einer Meisterschafts-
Saison die notigen 100 Punkte erreicht, gewinnt
ihr stets zwei neue Maschinen.

Season Complete!
Hew Bikes Awarded

Leider ist es Entwickler Snowblind nicht ge-
lungen, die teilweise sehr ansprechende Ge-
staltung der Rennstrecken und ihrer Umge-
bung durchgehend attraktiv zu designen. Alizu
oft werden kurze, spannende Abschnitte von

Spieler ........... 1-2 (simultan}

17— 6 Strecken

Schwierigkeit ........... mittel

; ; el A % G 3 Bildschirmtexte......... deutsch

s ] ; Speicherkapazitat .. 128 MBit

Superman, Layout, No Hander und andere Supercross-Stunts kénnen unterschied- Erhaltlieh ..., im Handel

lich genau ausgefiihrt werden. Dementsprechend werden auch die Punkte verteilt

e e

Hilfreiche Einblendungen begleiten euch durchs Spiel. Bis ihr die Tricks fir die Stuntarena beherrscht, werden
sie in der Ecke des Screens gezeigt. Entdeckt ihr langs der Strecke etwas Neues, wird dessen Funktion erklart

langeren, unbelebten Teilstlicken unterbro-
chen. An diesen Stellen kann selbst der hoch-
auflosende Modus keine Besserung bringen,
dessen Darstellung ansonsten bei nahezu un-
beeintrachtigter Frame-
rate detailliertere Textu-
ren mit sich zeigt.

Auch bei der Steuerung

haben die Programmie- ngrea"ﬁﬁmhes
rer durchaus Niitzliches rgefihl, fage

urnie
zu Stande gebracht, um rstrulctuyr

in letzter Konsequenz
doch hinter dem eigenen An-
spruch zurtuckzubleiben: Mit der Vor- und
Rucklage des Analogsticks verlagert ihr nam-
lich das Gewicht des Fahrers und nehmt auf
diese Art Einfluss auf den Wendekreis des
Bikes. Trotz dieser intuitiven und realistischen
Umsetzung der Motorradphysik vermitteln
die virtuellen Zweirader lediglich ein bedingt
authentisches Fahrgefiihl.
Nichtsdestotrotz konnen der Arcade-maldige,
flotte Zugang, der ansteigende Schwierig-
keitsgrad des Spiels sowie die frei erforsch-
baren Rennareale und der Streckeneditor fir -
eine gewisse Zeit fesseln. Wer sich nicht
auf eine der unterschiedlichen Motorraddis-
ziplinen festlegen mag, liegt mit 7op Gear
Hyper-Bike sogar genau richtig und sollte
es auf eine Probefahrt ankommen lassen.
Sebastian Kramer

M‘-«

r—

Gameplay I2-

Der standige Wechsel zwischen Strae und
Gelande ist reizvoll, das Fahrgefiihl weniger.

=

Meisterschaft, erforschbare Areale und der
Streckeneditor halten euch bei der Stange.

B

Den ansprechend gestalteten Tracks fehit es an
Details, die Fahrer wurden sparsam animiert.

Motorengerausche und Musik unterstiitzen das
Geschehen, drangen sich aber nicht weiter auf.

Dauerspafi®

MOUISPRICRET ......coviciiiiimismiremssamsminsrcsrsmsssssrsiss nein §
Passwarter ... .nein §
Contraller Pak

ROmIE P . i s ja §

Expansion

TOTAL! 3/2000




Genre: : .
Third Person Shooter |
Hersteller:

Infogrames

Entwic klér_ﬁf:

3DO Company

Preis:

ca. DM 120

PLAYEB SET i

Grey

Ob zu zweit, zu dritt oder zu viert — die Uber-
sicht ist im Mehrspieler-Modus alles andere
als gut. Trotzdem konnen die vielen verschie-
denen Modi fiir einige Zeit unterhalten. Be-
sonders das Auf-die-Lauer-Legen mit dem Sni-
per-Gewehr im Anschlag (oberstes Bild) oder
das Verbiinden zweier Spieler gegen einen an-
deren (zweites Bild von oben) macht schon eine
Menge SpaR.

test {34



- Mumtlonl_-Als Leckerb:ssen bauten die Ent-
wickler neben den realistischen Arealen auch

- Zwischenmissionen ein, die unter anderem
__ineinem Badezimmer, in einer Kiiche oder in

einem Wohnzimmer spi

rere Mehrspieier Madl :
in denen die Ubersacht
allerdings alles andere
als vorteilhaft ist.

NEGATIV
Steuerung zu
hakelig, Kamera
teils schlecht
positioniert

Army Men macht vor allem im Ein
Modus SpaB. Die Intelligenz der Geg
zwar nicht besonders hoch, doch di
gaben bringen Spannung ins .Ges-(:_h‘j&h
tras wie zum Beispiel das Sniper-Gewel
fernrohr mit Zoomfunktion) und der M
sucher sowie die TNT- Sprengstaﬁpa_ :
sen eurer Fantasie bei der Bekam
bosen Tans (gegnerische Truppen} vie
raum. Als Auftakt fur die Welle derAr
Spiele kann Sarge s Heroes absal

die weiteren Titel machen

Aller Aﬁfang ist schwer

Wer zu Beginn nicht aus-
giebig im so genannten
_ Boot-Camp trainiert,
wird es im Umgang mit
den Waffen spater
schwer haben.

Gameplay I 2

Gliicklicherweise-stort die maRige Steuerung
die spannenden Missionen nicht zu sehr.

Douerspa BN

Nach den Soloauftragen bleibt euch noch der
zum Teil untibersichtliche Mehrspieler-Modus.

I 2+
Es macht enormen SpaR, den Soldaten zu-
sehen und die schinen Effekte zu geniefen.

Die Gerausche der Waffen und Fahrzeuge sind
gut getroffen, die Musik ist stimmig.

...1-2 [simultan)
e 14 Missionen




Genre:

First Person Shooter

Hersteller:
Kemco

Entwickler:

Mitsui/Kemco

Preis:

ca. DM 130

ie Story von Daikatana ist schnell erzéhit.
D Ein mit magischen Kraften ausgestat-

tetes Schwert, das es seinem Besitzer
ermoglicht, zwischen den einzelnen Zeit-
epochen zu reisen, ist in die Hande des macht-
besessenen Mishima gelangt. Dieser hat kur-
zerhand Mikiko, die Tochter eines alten Man-
nes, entfuhrt und einen todbringenden Virus
freigesetzt. Nur Mishima besitzt das Gegen-
mittel , was ihn zum Herrscher
uber Leben und Tod
macht. lhr schllipft nun
in die Rolle von Hiro
und musst versuchen,
die Welt zu retten.
Es gilt, im Laufe des
Spiels vier Zeitperioden,
die sich in 18 verschie-
dene Episoden gliedern, mit all ihren Gefah-
ren, Sprungeinlagen und Ratseln zu meistern.
Im Mehrspieler-Modus kdnnen maximal bis
zu vier Spieler gleichzeitig via Splitscreen
im Deathmatch oder Jewel-Quest gegen-
einander antreten. In Letzterem miisst ihr ver-
suchen, eine Anzahl von Juwelen zu finden
und vor euren Konkurrenten ins Ziel zu kom-
men. Spielt ihr nur allein, startet ihrim Japan

des 25. Jahrhunderts, wo ihr in Mishimas Fe-
stung einbrechen misst, um Mikiko aus der

Im Mehrspieler-Modus kénnen bis zu vier Spieler
entweder im Deathmatch oder Jewel-Quest fighten

DAalKaTanNaAa

Daikatana, das méchtigste Schwert seiner Zeit, ist

in die Hande eines iiblen Schurken

gefallen, der mit den
Zauberkriéften dieser Waffe die
Weltgeschichte verdandern will,

Auf hinterlistige Fallen wie zum Beispiel diese Lasersperren, die euch bei Beriihrung eine Menge an Lebens-
energie kosten, trefft ihr bei Daikatana haufiger. Die Sprungeinlagen erfordern von euch sehr viel Ubung

Gefangenschaft zu befreien. Unterwegs ret-
tet ihr einen anderen Kdmpfer namens Su-
perfly, der euch im weiteren Verlauf der Ge-
schichte wieder begegnet. Nachdem ihr Mi-
kiko gefunden habt und euch gegen die Sol-
daten und Kampfroboter Mishimas behaup-
ten konntet, brecht ihr in die Waffenkam-
mer ein, um das vier Millionen Credits teure
Schwert in eure Gewalt zu bringen. Seid ihr
dabei erfolgreich, seht ihr in der daraufhin ab-
laufenden Zwischensequenz, wie Mishima
sich mit einem Daikatana aus einer anderen
Zeit auf Hiro stlirzt. Nachdem sich die Waf-
fen bertihrt haben, werdet ihr von einem Zeit-
strudel in das altertiimliche Griechen-

land befordert, wo ebenfalls ge-
fahrliche Abenteuer auf euch
warten. AulRerdem geht eure
Reise noch in das Norwe-
gen des Mittelalters und
das San Francisco der
Gegenwart.

Daikatana sieht auf den
ersten Blick aus wie ein
reiner Ego-Shooter, hat
aber bei naherer Betrach-
tung auch neue Features auf-
zuweisen. Euer Charakter kann
durch erfolgreich bestandene
Kampfe seine Erfahrungspunkte auf-
stocken, was sich positiv auf weitere wich-
tige Attribute eures Kdmpfers wie beispiels-
weise Schnelligkeit, Lebensenergie, Vita-

litat oder Angriffskraft auswirkt. AuRerdem
mussen innerhalb der einzelnen Level einige
Ratsel von euch geldst werden.

Die Gestalt und auch die Bewaffnung eurer
Gegner richtet sich ganz danach, in welcher
Zeit ihr euch gerade befindet. Natiirlich ste-
hen euch jede Menge ausgefallene Waffen
zur Verfugung, mit denen ihr euren Feinden
ordentlich einheizen konnt. Egal, ob Side Win-
der, lon Blaster oder Venomous, eine Art Zep-
ter, das Gift verspriiht, jede Zeitepoche bie-
tet euch eine Fiille diverser Waffen. Jedoch
wirken die Argumentationsverstirker bei
jedem Gegner verschieden stark.

Wer von euch mit der Steuerung von
Turok vertraut ist, wird sich beim
Ego-Shooter Daikatana schnell
heimisch fiihlen. Mit den vier
gelben Knopfen eures Pads

bestimmt ihr die Lauf-
richtungen eures Helden,
wahrend ihr mit dem
Analogstick die Blickrich-
tung festlegt. Hiro lasst
sich sehr genau steuern,
doch manchmal ist die Kol-
lisionsabfrage bei der Auf-
nahme von Extras wie Munition
oder Lebensenergie etwas unge-
nau, sodass man schon mal zwei Anlaufe
braucht, um ein Item aufzunehmen. Leider
wurde auf die Darstellung eines Schattens
verzichtet, was dem Spieler die Sprungein-



Giftiger Angriff

In Daikatana erhaltet ihr unter anderem mit Ven-
omous eine sehr innovative Waffe. Es handelt sich
dabei um eine Art Zepter, aus dem ihr eine gif-
tige Substanz auf eure Gegner schieBen konnt. Die
Wirkung tritt mit kurzer Verzogerung ein. Eure Kon-
trahenten laufen griin an und werden in ihren Be-
wegungen immer langsamer, bis sie schlieBlich
vergiftet zusammenklappen.

lagen deutlich erschwert. Auch eine Uber-
sichtskarte sucht ihr vergebens.

Technisch offenbart Daikatana einige kleinere
Mangel. Solltet ihr ein Expansion Pak besit-
zen, konnt ihr zwar in High-Res-Auflosung
spielen, jedoch wird das Sichtfeld dann von
schwarzen Balken an der Bildschirmober- und
-unterseite eingeschrankt, was heutzutage
keinesfalls mehr zeitgemal ist. Der ruckelige
Vorspann erscheint in seiner undetaillierten
Darstellung ebenfalls altbacken und ver-
schenkt somit einiges an Atmosphare. Im
Game selbst fallen die wenigen Animations-
phasen der Kontrahenten und das standige
Blitzen des Bildschirms bei der Aufnahme von
Gegenstanden negativ auf, was bei lange-
rer Spielzeit schnell zu Kopfschmerzen fuhren
kann. Das Scrol-

ling ist sanft und

fangt auch bei

sehr viel Action

nicht an zu

ruckeln. Sound-

technisch ist die-

ser Titel eher durchschnittlich. Die durch ein
Gewitter geschaffene dlistere Atmosphare
am Anfang des Games konnte nicht auf die
anderen Level Ubertragen werden. Die Mu-
sikuntermalung wahrend des Spiels halt sich
zu sehr im Hintergrund.
Daikatana kann spielerisch im Einspieler-
Modus trotz des in hoheren Leveln sehr hohen
Schwierigkeitsgrads weitgehend uberzeu-
gen. Der Ratselgehalt geht jedoch auch in die-
sem Game zumeist nicht Uber ein Aktivie-
ren von Schaltern oder das Auffinden von
wichtigen Teilen hinaus. Aufgrund der nicht
mehr ganz zeitgemalien Prasentation die-
ses Titels sollten sich jedoch Freunde von First
Person Shootern tberlegen, ob sie nicht lie-
ber zu Armorines greifen oder aber auf Per-
fect Dark warten wollen.

Pit GrolSer

Im geheimen Labor wurden Unschuldige von Mishi-
ma fir militarische Forschungszwecke missbraucht

Gameriay 1P

Bis auf ein paar Schwachen in der Kollisions-
abfrage lasst sich euer Charakter gut steuern.

Daerspet R

Nur vier verschiedene Zeitzonen sind einfach
zu wenig, um langfristig fesseln zu konnen,

Die Figuren lassen einige Animationsphasen
vermissen, tind an Effekten wurde gespart.

(Sound KR
Soundtechnisch kann Daikatana nur strecken-
weise ging ansprechende Atmosphare schaff

Modulspeicher .
Passw

Rumble P
Expansion Pz

Im antiken Griechenland trefft ihr unter anderem auf Sagengestal-
ten, die ihr mit euren modernen Waffen besser auf Abstand haltet

Eine Fallgrube im MarmorfuBboden! Nun solltet ihr
euch entscheiden, welchem Weg ihr folgen wollt

TOTAL! 3/2000




: Gene:
IRennspiel

i Hersteller:
tElectronic Arts

Entwiclkler:

3
E

EA Sports

enn die qualmenden

und knatternden Ma-

schinen in einer Reihe
am Start stehen, steigt der
Adrenalinspiegel. Rechts
und links von euch warten
insgesamt neun Konkurren-
ten darauf, dass die Schranke
fallt und sie ihre fetten Hin-
terrader in den Schlamm
bohren konnen. Wer in
der Startphase nicht kon-
zentriert zur Sache
geht, verschenkt be-
reits einige wichtige
Platze. i
EA Sports, be- 31
kannt fir ihre vie-
len Spiele aus
der Welt des
Sports, nahm sich
die amerikanische Liga vor
und investierte in eine entsprechende
Lizenz. Dadurch findet ihr in der
Auswahl 24 der besten Moto-
und Supercross-Fahrer aus
den Staaten samt ihrer leis-
tungsstarken Gelandema-
schinen. Drei grundséatzliche
Kategorien herrschen im Zwei-
rad-Motorsport, die sich zum
Beispiel auch in vielen Quar-
tettspielen wieder finden: die 125-, 250- und
500-ccm-Klassen. Abgesehen von diesen
grundsatzlichen Leistungsstufen unterschei-
den sich die einzelnen Motorrader noch in
ihrer Bodenhaftung, Ubersetzung und
StoRdampfereinstellung. Auf diese Werte
habt ihr direkten Einfluss, bevor ihr euch auf
die Piste begebt. Zunachst werdet ihr jedoch
vor die Wahl des Spielmodus gestellt. Prac-
tice, Quick Race, Quick Freestyle, Season,

tolle
Fahrer,

Bereits kurz nach dem Start entscheidet sich, wer
an der Spitze des Feldes féhrt und den Ton angibt

Gute Atmosp"*f“'e'

Menus

2000

Wenn ihr den Lenker fest in Hinden haltet und mit dem Gas umzu-

gehen wisst, stehen die Chancen gut, aus dem Mittelfeld an die

Spttze zu kommen. Zeigt den Konkurrenten, dass ihr euer

keine Riicksicht auf Verluste. Ihr kénnt bei einem Crash sogar aus dem Sattel fliegen und im Matsch landen

Single Race und Freestyle ste-
hen zur Verfligung. Die
Stuntmodi sowie die Einzel-
rennen aufderhalb der Saison
konnen auch zu zweit ge-
fahren werden. Dabei teilt
sich der Bildschirm hori-
zontal, und ihr tretet direkt gegen euren Kon-
kurrenten an. Weitere vom Computer ge-
steuerte Gegner gibt es leider nicht. Habt
ihr euch einen Fahrer ausgesucht, bestimmt
ihr den Austragungsort. 21 originalgetreue
Kurse plus drei gesonderte Stuntarenen kén-
nen angewahlt werden.
Begleitet von Punkrockmusik brettert inr dann
uber die schmalen Strecken. In den Kurven
neigen sich die Motorrader stark und ver-
lieren enorm an Geschwindigkeit. Zunachst

viele

einfache

Die verschiedenen Perspektiven sind allesamt sinn-
voll und gleichen sich zum Gliick nicht allzu sehr

TOTAL! 3/2000

Die gegnerischen Fahrer sind nicht zimperlich. Besonders in den Kurven dréngeln sie gnadenlos und nehmen



Frmes

Uber den Z-Button kénnt ihr auskuppeln und die Kurven
enger nehmen, um dann fix herauszubeschleunigen

tyie Winner

kénnte das storend wirken, da es so aussieht,
als ob die Maschine stehen bleibt, doch nach
einer gewissen Einspielzeit werdet ihr gut
damit zurechtkommen. Links und rechts die-
nen Heuballen und Absperrungen als Be-
grenzung. lhr konnt sie nicht Uberspringen
und werdet einfach davon auf die Bahn
zurickgeworfen, wodurch es auf einigen Kur-
sen recht nebensachlich
ist, ob man nun an die
Bande knallt oder nicht.
Schliellich wird das
Bike ja doch wieder auf
den rechten Weg ge-
driickt. Fahrerisch
wird euch also nicht

Fortgeschrittenen Bikern erlaubt dieses Mend, verschiedene Einstel-
lungen vorzunehmen, um die Maschine dem Kénnen anzugleichen

TOTAL! 3/2000

allzu viel abver-
langt. Die Ge-
schwindigkeit ist
angemessen, Gra-
fikfehler eher sel-
ten, doch die Kol-
lisionsabfrage mit &8
anderen Motorra-
dern lasst zu wun-
schen ubrig. Hier
und da gibt auch die
Steuerung Anlass
zur Kritik. Erfreulich
ist aber, dass ihr funf
sehr unterschiedliche Perspekti-
ven einstellen konnt und uber das
Pausenmentu sehr viele Verande-
rungen vornehmen durft.
Supercross 2000 spielt sich nicht unbedingt
so fantastisch gut wie ein echter Spitzentitel,
hat aber aufgrund der hartnackigen Com-
puter-Fahrer seinen Reiz. Vor allem die
Stuntparcours sind im Zweispieler-Modus
eine spaflige Sache. Dort wetteifert ihr unter
Zeitdruck um Punkte. Wer ein Fan von Fun-
Sportspielen wie zum Beispiel 7080°ist, wird
durchaus auch an Supercross 2000 seine
Freude haben und die Stunts tben, bis die
Highscore-Anzeige gluht.

Thomas Hellwig

Gameplay l3+

Das Thema reizt, doch die Umsetzung (beziig-
lich der Steterung) ist verbesserungswilrdig.

| I

Eine komplette Saison zu spielen, ist eine Her-
ausforderung. Die Stunts wollen gekonnt sein.

I3 et
Abgesehen von den relativ eintanigen Kulissen
storenﬁeﬁmﬁkfehlar an einigen Stellen.

Gute Motorengerausche und satter Punkrock
treiben an. Doch viel mehr wird nicht geboten.

Modulspeicher nein

Passwaorter nein
Cantroller Pak 20 Seiten

Rumble-Modul ja
Expansion Pak

Spieler ............1-2 (simultan)
Level ... 21 + 3 Kurse
Schwierigkeit ......... 3 Stufen
Bildschirmtexte.........deutsch
Speicherkapazitat .. 128 MBit
Erhaitlich ............. im Handel




Genre:

tAction/Adventure

IHersteller:

 Konami

soll, was dem ersten Teil gefehlt hat.

An die Gegenwart von feuriger Lava solltet ihr euch schon einmal gewéhnen. Sie ist ein beliebtes und haufig
gewahites Hindernis in den tiickischen Verliesen des zweiten dreidimensionalen Castlevania-Abenteuers

enau genommen handelt es sich bei
Legacy of Darkness gar nicht um eine
Fortsetzung des ersten N64-Titels, da die
Handlung acht Jahre vor den Geschehnissen
des Vorgangers angesiedelt ist. Und dabei
sind es keine bosen Zungen, die
behaupten, dass das vorlie-
gende Spiel in etwa dem ent-
spricht, was Konami bereits fur
das Prequel geplant hatte. Vor
Uber zwei Jahren getétigte
Aussagen seitens der ja-
panischen Entwickler
zum Thema Vorgénger
belegen diese Aussagen
§ definitiv (siehe TOTAL!
7 4/98).
A% |hr beginnt das Abenteuer
in der Gestalt von Cornell,
seines Zeichens Angehori-
ger der Rasse der Man-
Beasts. Die Ubermensch-
lichen Kréfte dieser ab-
sonderlichen Gattung wur-
den vor langer Zeit versiegelt,
um die Menschen, mit denen
&~ sie in Frieden zusammen-

TOTAL! 3/2000

Vor genau einem Jahr vollzog sich Castlevanias
Sprung in die Dreidimensionalitidt. Nun wartet
Konami mit einer Fortsetzung auf, die das bieten

STATYS COOD [T

COID 1700 W

STATUS COOD
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Bei den zahlreichen Bosskémpfen habt ihr keinen
Einfluss auf die Kamera, da der Boss View fixiert ist

lebte, nicht zu verschrecken. Cornell ist es
nach einem Jahr des intensiven Trainings ge-
lungen, seine animalischen Kréfte wenigstens
teilweise wieder freizulegen. So kénnt ihr euch
mithilfe der L-Taste flir eine begrenzte Zeit-
dauer in einen kraftigen und widerstands-
fahigen Wolfsmenschen verwandeln. Bei der
Rickkehr findet er die brennenden Ruinen
seines Heimatorts vor — von seiner Schwes-
ter fehlt jede Spur.

Nun zieht ihr mit dem Haupthelden durch
groRtenteils aus Castlevania bekannte Level
und kampft gegen Monster und Bosse, die
ebenfalls lberwiegend dem Prequel ent-
stammen. |hr greift auf das nahezu gleiche
Waffenrepertoire zurlick wie die Helden des
Vorgangers und bekommt es mit derselben
schwammigen Steuerung, Nebel sowie der
teilweise ungiinstigen und ruckeligen Ka-
merafUhrung zu tun, die, wie bereits vor einem
Jahr, nicht State of the Art ist. Samtliche Sta-
ges mitsamt ihren Texturen sehen genauso
aus wie Spieler des ersten Teils sie in Erin-
nerung haben, einzig die Darstellung von




Count Dracula
Applaus, meint Jung
hast dem \Weg zu
Teufels gefunde

Zwischen den einzelnen Abschnitten kommt es immer wieder zu Begegnungen, bei denen euer Held mehr Kein Castlevania ohne Dracula! Wenn ihr Cornell
(iber seine Rolle in dem Spiel erfahrt. Hier gibt Jugendfreund Ortega Cornell einen gut gemeinten Hinweis lange ruhen lasst, (bt er Kung-Fu (ganz oben)

realistische Gerauscheffekte fur ein

lI’SEI'l;w tadelloses Horerlebnis.

Familienchronik

Wire Legacy of Darkness vor einem  {& # Haunted Castle (Arcade)
Spannende Story, Jahr erschienen, wére es sicher- e & Vampire Ki
< ' : . ampire Killer (MSX)
stimmungsvolles . j - _
Leveldesign lich das bgssere, komplettere Castlevania (NES)
Castlevania. Doch unter dem 4 Castlevania Il — Simon's Quest (NES)
Gesichtspunkt, dass die An- Castlevania Adventure (Game Boy)

derungen marginal und A4 '. Castlevania lll = Dracula’s Curse (NES)
Feuer Explosnonen und Geschbssamwurde kaum splrbar sind, abge- Super Castlevania IV (SNES)

~sehe on den neuen Cha— Castlevania Il - Belmont's Revenge
lichen technisch akte
mittelt Legacy of s
Atmospha re. [ D ' cichen Bfﬁ:QSSé»,
tailliert dargestellt und groR, die

Schauplatze verbreiten-eine bekls

(Game Boy)

Prequels zu wenig. Vampire Killer Dracula X — The Circle
rdings zum ersten Mal of Blood (PC-Engine)

‘er_:slonale F@ﬁhrte / WL Kid Dracula (NES/Game Boy)
DEK ' ‘ Castlevania: Bloodlines (Mega Drive)
Stimmung und die haufig einge Castlevania: Vampire's Kiss (SNES)
scenes tragen ebenfalls L Castlevania X — Symphony of The Night
dazu bei, dass ihr formlich 3 (PSX/Saturn)
ins Geschehen hineinge- Castlevania Legends (Game Boy)
zogen werdet. Besonders ; D ! Castlevania 64 (Nintendo®)
wahrend der Filmsequen- : : )
zen, aber auch in den jn="
teraktiven Passagen, sor-
gen orchestrale Klange und

\-

5

3

agPrequl.' :_s J Geggﬁéeboten
AL G Al Sebastian Krémer

Gamepiay PR

e laks [—
% - g1 LoDs Story-nahe Missionen drangen die
-8 Steuerungsschwéchen in den Hintergrund.

01200 |F
' | Daverspat | R

Der Umfang ist schlichtweg riesig. Leider
wiederholen sich einige Mechanismen zu oft.

Iz

Das sehr stimmungsvolle Design leidet unter
seiner deutlich unzeitgemaBen Prasentation.

[Sowa KB

Diistere Orchesterkldnge und iiberzeugende
SoundFX sorgen fiir eine packende Atmosphare.

Modulspeicher nein
3 PASSWOTIET ,..v.ovoecsserceessssomssesssisersisssssnsssssssassssasess nein
. Contraller PaK............c.onsnnnnnnnd Seiten/Spielstand
Rumble Pak nein
Expansion Pak ja

I Spieler ...
Level ............ 14
i Schwierigken .2 Stufen

BiIdschirmlexte..........deutsch
Speicherkaparzitat ...128 MBit
| Erhaltfich ........... im Handel

TOTAL! 3/2000



Charts-Erklarung fiir Einsteiger, Hobby—Mathema_tiker, Statistiker und all jene, die sich schon immer |
4 fragten, was auf diesen Seiten eigentlich abgeht und wie sie zustande kommen:

" Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubriken befinden sich Kasten, in denen gezielt auf den Inhalt der jeweili-
gen Charts hingewiesen wird. Ein Pfeil in Kombination mit einer Zahl gibt Aufschluss iiber die Platzierung im Vormonat, Neueinstei-
ger werden mit ,NEU!" gekennzeichnet, und die Marke ,re-entry” bedeutet, dass ein Spiel erneut in die Charts gekommen ist. So
weit, so gut. Nun zu den Details. Wir haben das Berechnungssystem verfeinert. Inzwischen entscheidet nicht mehr nur der Index ||
eines Spiels, sondern auch und vor allem ein Punktesystem {iber die Platzierung. Jede eurer Zuschriften wird nach diesem System
ausgewertet. Setzt ihr einen Titel auf Platz eins, bekommt er am meisten Punkte, ein Spiel auf Platz zehn dementsprechend am we-
nigsten. Der Index: Zu Beginn der Auswertung zahlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusammen. Dann zahlen wir alle Briefe, in 1§
denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, multiplizieren diese Zahl mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte- .
summe des Spiels. Schon haben wir den Index! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und ihr), wie nahe zwei Titel beiein- |
ander liegen und kénnen zudem unterschiedliche Charts miteinander vergleichen. So, und nun viel SpaR mit den Charts!  schrader

standig in Bewegung.

| B THE LEGEND OF ZELDA -
AR OCARINA OF TIME

Action/Adventure » Note 1 « Test 12/98 Index: 21,0

= 7 F-ZERO X Rennspiel
/;} N Note 1- » Test 6/99 VORMONAT A
Index: 4,3 :

(9
BYa VIARIO KART 64 Rennspiel
7/

ORMONAT

Index: 4,1

JCUM SUPER VIARIO 64 Jomperun

( fai Note 1 « Test 3/97 VORMONAT
N Index: 4,1

IZ¥ JET FORCE GEMINI

7

4:";

8

3
V|
v

T. P. Shooter
Note 2+ * Test 11/99 VORMONAT,

Index: 3,8 v
B INTERNATIONAL 4l e A
J SUPERSTAR SOCCER 98 |.oc,.. 5 om1g |

SUPEH SMASH BROS. riigelépiel o

MNote 3+ » Test 1/00
Index; 2,7

£l
¥
i
I

s SHADOW MAN ~ Action/Adventure
Lﬁ A © Note 1- » Test 10/99
e Index: 2,3

B STAR WARS:  fennepie

i Note 1- » Test 6/99

B2 EPISODE I'=RACER  index: 2.2

. RS “TU, P72 MIARIO PARTY bl T T e
i f’_g TUROK 2 [ LS Index: 1,9 v i

!

4 /'r-‘ WVIARIO GOLF Sport 12
§ )

i Note 1- » Test 9/99 VORMONAT,
L Index: 1,4 '

4

Lot

B8P0 SEEDS OF EVIL

F. P. Shooter » Note 1 = Test 11/98

—

Geringfiigige Anderungen bestimmen das Antlitz eurer SNES-Charts. Die beliebtesten Klassiker stehen langst fest, und doch, es gibt mehr als zehn
Software-Perlen, die auf euer GeheiR immer wieder um die begehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen.

S THE LEGEND OF ZELDA - = DKC 3 KONG'S
A LINK TO THE PAST . DOUBLE TROUBLE

Action/Adventure * Note 1 » Test 8/94  Index: 7,1 | . PECs Jump&Run » Note 1- » Test 1/96

VORMONAT B
N >

VORMONAT

=
a.
]
=

Rennspiel
Note 1 » Test 10/93
Index: 2,8

Strategie
Note 2+ = Test 11/97
Index: 2,5

§DKC2-DIDDY'S ¥l o,
| KONG QUEST
& Jump&Run « Note 1- * Test 1/96 + 5,7 ] _ SN TETN : HESS R
v : gt | g DONKEY KONG Jump&Run
Y i | _ CDUNTRY Note 1- « Test 1/95

Index: 2,3

2 SECRET OF EVERMORL el

Note 1- ¢ Test 2/97

Action/Adventure » Note 1- » Test 2/97 Index: 4,9 [ : H . W Index: 1,5




o S ELEVANTE A TE & Wirklich beeindruckend, was wir Monat fiir
Monat an Zuschriften von euch bekommen.
Weiter so, denn fiir eine moglichst reprasentative Erstellung der Leser-Charts
benotigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu allen Systemen! N64, SNES
und GB(C) mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop und Most Wanted mit
jeweils fiinf Stellen. Um den Klassiker des Monats zu ermitteln, reicht eine
einzige Nennung. Fiir die Special-Charts der TOTAL! 5/2000 stellen wir dies-
mal die folgende Frage: Welcher Kino- oder Fernsehfilmstoff ist es wert,
als Drehbuchvorlage fir ein Videospiel zu dienen? Schreibt und schickt
uns bitte eure Top-Ten-Auflistung der spannendsten, lustigsten oder ab-
gefahrensten Geschichten, die TV und Cinema zu bieten haben!

« Die besten

Rennspiel » Note 1- » Test 6/97

Index: 6,9

3t MARIO PARTY

Spielesammiung = Note 2+ » Test 3/99 Index: 5,2

index; 4,6

g POKENON
ROT & BLAU

Pokémon/RPG « Note 1+ Test 10/99 Index: 12,1

S THE LEGEND OF ZELDA -~ 3
g LINK'S AWAKENING &

Action/Adventure » Note 1  Test 11/93

JHARVEST MOON GB

¥ Strategie » Note 2+ » Test 1/99

'WARIO LAND Il

Jump&Run * Note 1 » Test 5/98

o L3lagsiker Des ﬁlmmts
o

TOTAL! Anderes

| Wolltetihr schon immer wis-
1 sen, wie das von George
. Lucas ersonnene Abentetier
. um Willow aus dem gleich-|§
| namigen Film weitergeht?
i Im Heyne Verlag gibt's die
 Fortsetzung in Form der Fan- |\
« tasy-Romane Schattenmond| ¥}
. und Schattendimmerung. |

Priigelspiel
Note 3+ * Test 1/00
Index: 2,4

Jump&Run
Note 1 = Test 12/99
index: 2,1

Rennspiel
Note 1- = Test 6/99
Index: 1,7

Pruge!spiel
Note 2+ » Test 10/99
Index: 1,3

Rannsplel
Note 1 » Test 4/97
index: 0,9

-Boy-Charts ihre Berechtigung |
und GBC mitzuwirken.

§SUPER MARIO BROS.
DELUXE

Jump&Run » Note 1- » Test 6/99

VORMONAT

4+

Puzziespiel
Note 1 » Test 7/97
Index: 3,1

VORMONAT .

Jump&Run
Note 1- » Test 12/96
Index: 2,9

§ DONKEY KONG
LAND 2

_ SUPER MAHIU u:uun 2 e
. sm GOLDEN COINS

Index: 2,7

‘Action/Jump&Run
Note 2+ » Test 12/94
Index: 2,3

METROID 2 -

RETURN OF SAMUS

Jufr.lpﬂ.c.R.i.ln
Note 2 » Test 7/94
Index: 1,2

VORMONAT v

Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jedén Meonat ein (oder mehrere) Modul(e).

GEWINI\IE MIT

A S
| /

“(“ Fi\

)

Diesmal verlosen wir drei Game-
Boy-Color-Module!

Auf Wunsch auch von uns signiert — bitte gebt dazu euren Autogrammwunsch an! Um AUS TOTAL! 1/00:

zu gewinnen, braucht ihr nichts weiter zu tun, als uns eure personlichen System-Charts
zu schicken. Wer einen Spieletipp (bitte mit Foto) abgeben machte, ist dazu herzlich
eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmali-
ges Einsenden hilft nichts, es unterstiitzt lediglich die Deutsche Post AG.

Hallo, Philipp Merzner aus Kaln! |
Du bist der gliickliche Gewinner
des Monats. Dein Beet/e Adven-
ture Racing-Modul mit Signatur
der gesamten Redaktion ist |
bereits unterwegs oder sogar
schon eingetroffen. Viel SpaR
damit!

X-plain Verlag

Einsendeschluss fiir die T! 5/2000 ist der 20.03.2000 (Poststempel), ;OTALI-W:'{;

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages 22765
sowie deren Angehdrige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Hamburg
Alien anderen wiinschen wir viel Gliick!



Spieletipp von Florian Reichart aus Marktoberdorf

The Legend of Zelda: Ocarina of Time (N64)

| Zelda V hat den Status als momentan bestes Videospiel aller Zeiten meiner Ansicht nach vollkommen zu Recht!
| Mitwelchem Aufwand, mit welcher Kreativitat und Liebe zum Detail das Team um Miyamoto-san an die schwere |
Hiirde eines Zelda-Nachfolgers herangetreten ist, das verdient groRen Respekt. Natiirlich gibt es viele |
Zocker, die ein anderes Spiel bevorzugen, und das ist ja auch gut so. Beim Film ist es doch genau das Glei- |
che: Orson Welles® Citizen Kane wird mit schoner RegelmaBlgkelt zum besten Film aller Zeiten gekirt. Der ||

Euer Florian

In den N64- und GB{C) -Charts der Redaktion findet ihr die Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
Spiele aufgelistet, die am haufigsten in unseren privaten Wanted-Charts der Redaktion zeigen euch, nach welchen

Sport » Electronic Arts » Test 2/97

index: 1,3

" 'T.P. Shooter
Rare » Test 11/99
Index: 0,8

Strategie

Natsume ¢ Test 3/00

Index: 0,7

! Action/Adventure » Titus » Test 7/99  Index; 8,1

VORMONAT

=
Q
m
=

Pritgelspiel
Hudson » Test 2/98
Index: 3,0

Rénﬁspi_ef :
Midway » Test 5/97
Index: 2,3

Action!Adventure
Note 2 » Test 3/96
Index: 4,7

Jump&Run
Note 1 » Test 6/95
Index: 3,9

Moduischachten landen nnd unsere absuluten Hlts smd offiziell angekiindigten N64- und GB(C)-Titeln es uns geliistet.

F. P. Shooter « Rare » Special 7/99 index: 2,6 §

LEGEND OF ZELDA:
THE MASK OF MUJULA

Act./Adv. * Nintendo * Preview 12/99  Index: 1,5 |

(GBC)

Action/Adventure » Konami * News 1)‘00 !ndax

vORMONAT I

VORMONAT

Al
4

TVRTY ¥ Sport -
TONY HAWK S Activision » News 9/99 VORMONAT

SKATEBOARDING index: 1.1

' .Jump'&'Ru_n
Rare = News 02/00
Index: 0,8

x VORMONAT

3
o
10
=

{ THE MASK OF MUJULA

5t Act:onmdv » Nintendo * Preview 12/99

B HARVEST MOON 64

0 Strategie * Natsume * Test 3/00

B TR i
g POKEMON STADIUM . ecndo « News 1/00 VoRMONAT @
Index: 3,2 : :

Rare * Preview 2/99
Index: 1,4

B BANJO-TOOIE K

Note 2 = Test 2/95

3 ELD A Il - THE Aé’t'i'dr{!.}:\'dfenture
ADVENTURES OF LINK index: 2,4
Nute 2+ Test 8/94
Index: 1,7

: Jurnp&Rt_m
voamom‘r Note 2+ » Test 7/94
i ; - Index: 1,0




Bevorzugte Genres:
Sport, First Person Shooter
Derzeitiges Lieblingsspiel:
S5 2000 (N64)

Bevorzugte Genres:
Action- und Rollenspiele
5= Derzeitiges Lieblingsspiel:
= Doshin the Giant 1 (64DD)

- Bevorzugte Genres:
| = Shoot "em Ups, Rennspiele

Army Men: SH (N64)

{_= Bevorzugte Genres:
gt - Dos ndert sich stindig!

¢ = Derzeitiges Lieblingsspiel:
Harvest Moon 64, 1SS 2000

lyat

G
IIRT]

Bevorzugte Genres:
Action-Adventures, RPG
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Harvest Moon 64 (N64)

=0
(BRI

Die Wertungs-
_ erklarung:

South Park Rally
+Né4
= Seite 24

1777

Aut die herrlich verriick-
fen Einfélle, die man in
diesem Game antrifft
muss man ersteinmal komr
men. VWer Uber eine gute
Porfion schwarzen Humor
verfigt und die Charak-
tere mag, fahit hier richtig!

777

Okay, ich bin nicht gerc-
de der dllergrofite Fan
von South Park auf die-
sem Planeten, deshalb
kann ich mich auch fiir
das Spiel nicht sonderlich
begeistern. Obwohl das
Uberraschend gut st ...

Y797
Ich hasse South Park Idie
TV:Serie). Na gut, manctr
mal ist der kranke Humor
wirklich zum Lachen, aber

ansonsten .., Tia, und der

FunRaceré Ganz neft so-
weit, aber wenn ich diese

177

Hat nicht mal jemand Zett,
mit mir South Park Rally
zu spiefen? Hallol Na,
wer will2 Also, allein
macht das nicht so viel
Spaf, wenn sich also end-
lich jemand bereit erkicren
kdnnte ... Danke, Pitl

777

leh ware jo mitgefahren,
aber mich hat ja wieder
keiner gefragt. Na gut,
mackt nichts, Obwoh! ich
die Figuren mag und die

Umsetzung ganz gelun-
gen ist, freibt mich nichis

jozu an, SPR zu heizen,  Strecken abzufohren® e geht's mirwie da Holg.  wird, ist viel stdrender!
TOTAL! genial! Gutes und inte- Noch gut, aber & Spaflbremse! |
Mehr davon! ressantes Spiell = nicht mein Ding! ™ Brauche ich nicht! *
¥ Nach  den  Hotline-T-Shirt flistert eurem Gegner sténdig

nem Wettkampf an der Konsole schummelt.

Eindeutige Mogelindizien sind:
® Euch féllt schon zu Beginn des Spiels

auBBergewshnlich fieses Lacheln auf

* Euer Pad-Kabel hat komischerweise sechzehn
Knoten und ist gerade noch 30 ¢m lang

* Der Analogstick liegt neben dem Controller
¢ Dieser merkwiirdige Typ mit dem Nintendo-

neusten Markt-
forschungsstudien, die wir
fir zirka 17,30 DM in Au%trc:g gegeben ha-
ben, kénnt ihr anhand der folgenden Merkmale

ganz leicht erkennen, ob euer Freund bei ei-

ein

Spiele,

Ridge Racer 64
=+ Né4
= Seite 28

777
Grafisd:i ist Riflige Racer
64 grandiios gelungen, Je-
r_:'_og: bin ic%de_r Me:-
nung, dass dieser Tite! fiir
das N64 viel zu spdt um-
gesetzt wurde. Fans des
Automaten werden das
Spiel frotzdem mogen.

777

Sagen wir mal so: lch hét
te eine schiechiere Umr
setzung erwariel. Aber obr
gesenen davon: Ende
1994 war Ridge Racer
der Hommer auf PSX,
aber seitdem lassen mich
samfliche Sequels kalt.

777
Meiner Meinung nach
war es aosolut Uberflis:
sig, Narmcos viel gelobles
Arcade-Rennspiel nun
auch noch auf das N64

Shnliche Spiele gibt's firs
Néﬁbefegmr%muge

777

Tia, Reakiionsschnelligkeit
staft fahrerisches Talent -
wer darauf steht, wird
Ridge Racer 64 lighen.
lch komme jedoch nur
noch bei der sehr detait
ieten und klaren Grafik
ins Schwdrmen.

Y77
Ah, endlichl Kaur finf
Jahre hat es gedavert und
am prachtigen Spielprisr
zip wurde auch nichts
gedndert. Tolll la aber,
wo ist denn der Anreiz

geblfe:ben@, die schonen

irgendwas ins Ohr

Diese Ausgabe ist ma .
den farbigen Handheld fir unterwegs. Die S

sahlreiche weitere Titel bei, die sich in
Und es ist wie immer fir jeden etwas dabei: |
und Third Person Shooter, Klassiker, St.r.c:tegue-
scheinungen haben wir die folgenden finf Mo
Stelle iber unseren persnlichen Eindruck von

[ ] ®
Spiele, Spiele!
| wieder prall gefillt mit den nevesten Spielen
pielwarenmesse in Nir

der Produktion oder kurz vor

Arrﬁy M.én:
Sarge’s Heroes
»Né4 = Seite 34

1777

Stilgestanden! Wern inr
friker gerne mit Plas-
fiksoldaten gespielt habt,
wexdet hr euch nicht mehr
so schnell von den klei:
nen grinen Helden ios-
reifen kénnen! Die Steue-
wng ist jedoch ungenau.

157

<leine grine Plastikfigiie
chen, 319 in den Krieg
ziehen? Wer fhrt denn
darauf ab? lch meine, ab-
gesehen von meinen Kok
'egen oben und unten
{aua, nicht schlagen). Fir
mich ist das nix.

Y777
Trotz grofischer wie auch
steuerungstechnischer
Méngel ziehen mich die
hﬁlt_en%isﬁkmdmchen O
TALL in ihren Bann. Ich
will jede Mission am liebs-

 ten noch mal spieten, und

dann gleich noch mall

77

Aus erzieherischen Grin-
den wurde mir von mek
nen Ellern in jungen jahren
nane gelegt, mich nicht
unbedingt mif Kriegsspiek
zeug zu beschaffigen.
letzt, woiich’s diirfte, hab
ich gar keine Lust drauf!

2 &
Mensch Holgi, bei mir
wor's genausol Allerdings
hatte ich geheime Depofs,
in denen ich meine Erb-
senpistole und die Kleinen
grinen Ménnchen ver-
steckte, Und heute? Hewr

* Wihrend die Spielregeln besprochen wer-
den, saugt ever Freund den Teppich

® Er ruft mitten im Wettkampf: ,Hey, da drii-
ben léuft ein dreikopfiger Affel”

* Eure Brille ist plétzlich total verschmiert oder

~ seltsam verbogen ]
» Der einzig freie Platz im Raum befindet sich
_ hinter dem Fernseher ;

* Immer, wenn ihr kurz davor seid, den High-
score zu brechen, klingelt das Telefon
* Die Vogelspinne eures Vaters ist nicht mehr

in ihrem Terrarium

dule herausgesucht,_
diesen Werken zu in

Castlevania
=»Nb4
= Seite 40

77

Das einzig Gruselige an
dlesem S@jﬁei ist die Ge-
wissheit, doss Kenner des
ersten Teils nicht sehr viel
Neues erleben werden.
So viele Déjcrvus wie in
diesern Game hatte ich
enriich gesagt noch niel

2bbh

Schon, dass es Kenami
geschc_:fﬁ hat, nach dem
chnelischuss vom letzten
Jahr nun dos komplette
Castlevania (mit vier Chor
rakteren} auf den Markt
zu bringen. YWenn nur der
Neeebel nicht wére ...

R A 4

Tut mir ja leid, wenn ich
hier Fans vor den Kopf
stofle, aber dieser Held
mit seiner haulengen Hose
ist jo wohl die lcherdichs:
fe Videospleffigur seit fon-

em. Und das Spief dhnelt

m Yorgénger zu sehr.

vy

Anhh, ich dachte, so lang:
sam solte es méglich sein,
Soieie ohrie Nebe! fir das
N64 zu programmieren.
Abgesehen dovon sagt
mir das Gegnerdesign
nicht zu, und deshalb las-
se ich es einfach.

v77

Der Nebe! und die enge
Hose des Haupihelden
kénnen die folle Aimo:
spndre Cosflevanias nicht
schmlem. Dass den Spie-
lern des Yorgéingers so
wenig Neues gebofen

Armorines
=»GBC
= Seite 55

777

Auch wenn euer Marine
etwas sehr hifftsteif in sei
ner RUstung wirkt, kann
dieser Titel durchaus Uoer
ZE-UEGH- Die Bugs_ lavern
euch tberall ouf und hok
fen, dass euch wie Akido
die Munition ausgeht!

77

leh wilrge ja Armorines
Peme mal spielen, aber
eider ist mein GB Color
daverhaft mit Pokémon
Silber belegt. Schiieflich
hae ich mehr Pokémon
als da Helg, und das soll
auch so bleiben ...

YYYY
Bugs! Bugs! Wo is’ mein
Gewehr? Bugs, Bugs,

uberall Bugs! Hiiiillfe!
Bugs! Refie sich, wer
kann! lch brauche mehr
Munition! Bugs, tberall
nur Bugsf Alle Mann sofort

zu mirl Alocacaarm!

77

Was Ist diesmal biof mit
mir ‘os — kein Spiel will
mir so richtig gefallen.
AuBerdem habe ich vor
iauter Arbeit chnehin kaum
Zeit zum Spielen, wes-

wegen kdh auch mehr
Pokékmon hat 1+

> A £
Ob im Hosentaschenfor
mat oder bildschimfillend
auf dem Femseher, die
waffenstamende Kaferhatz
ist picht mein Ding. lch
freue mich aber Hir Pif,
Akido tnd alle anderen
Kammeritiger.

Spiele, die die

¢ lhr seid mit den Schuhbéndern ans Hei-

zungsrohr gefesselt

® Sobald ihr den ersten Platz belegt, fallt ever
Gegner schon wieder iibers Stromkabel

e Ever Mitspieler driickt jedes Mal die Pau-
sentaste und irgendwelche Buttons, bevor er zu

spielen beginnt

o Auf dem Tisch liegt der Tipps&Tricks-Teil

der TOTAL!

* |mmer, wenn ihr aus der Kiiche kommt,

habt ihr nur noch ein einziges Leben ibrig

e Euer Kontfrahent heif3t GIGA-George und
latziert beim Spielstart blitzschnell eine Plijsch-

Egur vor euren Teil des Splitscreens

®\Welt nicht braucht!™

len fir Nintendos 64-Bitter und |
nberg steverte zudem noch |
der Fertigstellung befinden. §
bei: Renn- und Priigelspiele, Fun-Racer, Partyspaf3, First |
und Adventure-Titel. Aus der Masse der Never- |
um euch wie immer an dieser

formieren. Viel SpaB dabeil

intern



Genre:
Action

Hersteller:
Infogrames

lEntwickler:

3DO

-I Preis:
h {ca. DM 120

Je dfter euer Panzer vom gegnerischen Beschuss getroffen wurde (Balkenanzeige,
Mitte unten) desto mehr verdreht und verformt sich das massige Kriegsgefahrt

tartet ihr den Campaign-

Modus, bleibt euch keine

Wabhl, welches Vehikel euch
als Schild und Waffenarm zugleich
dienen soll. Ihr klemmt euch an
den Steuerknuppel eures schwer
bewaffneten Tanks und befreit das
erste Einsatzgebiet von der geg-
nerischen Einflussnahme. An-
fangs erhaltet ihr Unterstutzung
durch gepanzerte Kameraden,
spater warten Auftrage, die ihr
ganz allein bewaltigen musst.
Wahrend des Einsatzes lenkt ihr
euer gewichtiges Fahrzeug uber
Flughafen, durch Guterbahnhofe
und Tunnel, oder ihr verschafft
euch Zugang zum Autokino. Mal
gilt es, bestimmte Ziele wie zum
Beispiel gegnerische Transport-

Explosionen und Feuer sind in ihrer
Darstellung ansprechend gelungen

wege zu zerstoren, dann wieder
ist es eure Aufgabe, alle Gefan-
genen einer Stage zu befreien.
Genreublich verfugt euer Gefahrt
uber eine Standardwaffe, deren
Munition nie zur Neige geht. Zur
Erganzung bieten euch Kisten, zer-

 NEGATIV
Story-Modus

wirkt aufgesetzt,

Yo 1- | bt

schossene Hauser und versteckte
Areale zudem Special-Ammo,
deren Wirkung sehr effektreich
dargestellt ist. Grine Plasma-
strahlen, treffsichere Lenkraketen,
ziingelnde Flammenwerfer oder

TOTAL! 3/2000

Glterztge kénnen euch als Zielscheibe,
aber auch als mobile Deckung dienen

POSITIV,

Randvoll mit
Action, grof3e
Ausvvahl an
Mehrspieler-Modi

Die griinen Plasmastrahlen schiel3en
kreuz und quer Uber den Bildschirm

in hohem Bogen fliegende Gra-
naten stellen nur eine kleine Aus-
wahl der zur Verfugung stehen-
den Spezialmunition dar.

Mit zunehmender Spieldauer ge-
sellen sich zu eurem gut steuer-
baren Tank alternative Kriegsma-
schinen hinzu, wahrend ihr um
euch herum ein wahres Inferno
veranstaltet. Leider vermag die
Story den erbitterten Kampf ums

Nach der groBen Apokalypse fiel die
Welt ins Chaos. Wer in diesem Szenario
ein Wortchen mitreden mochte, braucht
schon ein waffenstarrendes Gefahrt.

Die meisten Gebaude lassen sich sehr
effektvoll in Schutt und Asche legen

Uberleben nicht so glaubhaft zu
vermitteln, sodass sich die Un-
terschiede zu den Mehrspieler-
Modi weitgehend auf die Anwe-
senheit CPU-gesteuerter Gegner
beschranken. Nichtsdestotrotz be-
kommen die Anhanger von ge-
ballter Action ebendiese geboten,
und als Party-Game weil} Battle-
Tanx: Global Assault auch fur lan-
gere Zeit zu unterhalten.
Sebastian Kramer

Gameplay I3+

Was Global Assault an Spieltiefe fehlt, wird
durch die gute Spielbarkeit wettgemacht.

| Dauerspaf® Iz_'

Diverse Mehrspieler-Modi sind der Garant fiir
anhaltendes und spannendes Party-Vergniigen.

Die gelungene Optik sorgt fiir Atmosphare, ob-
wohl es den Stages an Abwechslung mangelt.

Abgesehen von den heftigen, groRen Explo-
sionen klingen alle Soundeffekte etwas blass,

Modulspeicher
Passwarter
Controller Pak.........cciiniiiias
Rumble Pak
Expansion Pak

nein

Spigler ........... 1-4 (simultan)
17 R
Schwierigkeit ...............mittel
Bildschirmtexte ........englisch
Speicherkapazitat .....64 MBit
Erhaltlich ....ccins ab Marz




RO

Neben Bettnédssen zdahlen Albtraume mit Sicherheit zu den
unbeliebtesten Begleiterscheinungen, die Schlaf mit sich
bringen kann. In Ruff & Tumble begebt
ihr euch in eure eigene Traumwelt,

um eure Albtraume zu verjagen.

Kleine Springe und Gegner vermébeln, das sind die Hauptbeschéftigungen in
Ruff & Tumble. Knifflige Ratsel und anspruchsvolle Sprungpassagen sind selten

haos im Traumland! Fiir alle

guten Traume sind die nied-

lichen Winks zustandig, fur
alle schlechten die richtig
bosartigen Hood-
Winks. Letztere
haben insgesamt
40 Winks gefan-
gen genommen,
um ihrerseits Alb-
traume ungestort
verbreiten zu kon-
nen. Doch die Rettung naht! Die
Zwillinge Ruff und Tumble haben

Spieler.

POSITIV

optimal

far An-
fanger U

SpraCh

Gemeinsam sind wir stark

sich in das Land der Traume be-
geben, um die Winks zu befreien.
Dazu schltpft ihr in die Rolle eines
der beiden Kin-
der und durch-
streift 18 Level
in sechs unter-

nd junge schiedlichen

deutsche Welten.

ausgabe Die Story triigt
nicht, Ruff &

Tumble ist in erster Linie auf
eine sehr junge Zielgruppe zuge-
schnitten. Das spiegelt sich so-
wohl in der Prasentation
als auch im Schwierig-
keitsgrad wieder. Die bei-
den Charaktere konnten
ohne Probleme einem
Zeichentrickfilm von Walt
Disney entsprungen sein,
so knuffig und liebens-
wert sind sie. In Echtzeit
berechnete Filmsequen-
zen mit erstklassiger deut-
scher Sprachausgabe er-
zahlen die Geschichte
und stimmen optimal auf
das Abenteuer ein. Im Ge-
gensatz zu bekannten 3D-
Jump&Runs wie Super
Mario 64, Banjo-Kazooie
oder Donkey Kong 64 ist
der Spielablauf sehr li-
near. |hr bewegt euch
zwar auch frei im Raum,
konnt aber nur selten ent-

scheiden, was ihr als
Nachstes tun und lassen wollt.
In den meisten Fallen misst ihr
eine bestimmte Reihenfolge ein-
halten, in der ihr die Aufgaben und
Probleme lost. Entwickler Euro-
com hat sich bewusst dafiir ent-
schieden, wenig Routenalternati-
ven einzubauen, damit Anfanger
und junge Spieler nicht orientie-
rungslos durch das Spiel irren. Die
Level sind optisch sehr unter-

schiedlich gestaltet, und die bei-
den Charaktere konnen sich in
ihrer Traumwelt in Gestalten wie
Ninja, Monster oder Superheld
verwandeln. Leider mangelt es an
spielerischer Abwechslung. Die
meiste Zeit musst ihr Gegner ver-
kloppen und zwischendurch kleine
Sprungpassagen meistern, Ratsel
sind rar gesat. Der Schwierig-
keitsgrad steigt zwar im weiteren
Spielverlauf, ist aber zu keinem
Zeitpunkt als hoch oder nerven-
aufreibend einzustufen. Fortge-
schrittene und Profis werden ins-
gesamt unterfordert, die ange-
sprochene Zielgruppe bekommt
mit Ruff & Tumble jedoch den
idealen Einsteigertitel geboten.
Frederic Berg

Bonusspiele wie dieses Wettrennen
gegen eine Hexe sind leider selten

TOTAL! 3/2000 W_

Gameplay l 2
rotz verschiedener Verwandiungen gibt es

nur sehr wenig spielerische Abwechslung.

|Dauerspat | |2

Der Schwierigkeitsgrad ist auf unerfahrene
Spieler abgestimmt.. Profis sind unterfordert.

(R G |

Animationen, Effekte und Welten sind gelun-
gen, doeh manchmal ruckelt der Bildaufbau.

Vertraumte Melodien und passende Sound-
effekte sorgen fiir die richtige Atmosphare.

Modulspeicher nein
e T T T ey nein
Controller Pak..... Jeder Spielstand belegt einen Block.
Rumble Pak ja
Expansion Pak ja

‘Spigler ...oones 1-2 (simultan)
tavel - 6 Welten
Schwierigkeit .............. mittel
Bildschirmtexte......... deutsch
-Speicherkapazitat .. 128 MBit

Erhaltlich .............oo.e.. ab April




Genre:

IPrugelspiel

Hersteller:
Imagineer

Entwickler:

l Genki

Preis:

jca. DM 150

- COP MaNiax

Fans von Priigelspielen konnen auf-
horchen! Abgedrehte Gegner, fiese
Tricks und harte Schlagabtausche sind
beim Nachfolger von Fighters Destiny

an der Tagesordnung.

V& row

sHANG;,
oﬁ# Gg '

L

. 14
Genial

Eure Kémpfer haben einige dullerst fiese Tricks drauf. Auch wenn Kate scheinbar
hilflos am Plattformrand héngt, kann sie Kaze am Bein packen und hinunterwerfen

it F-Cup Maniax ist nun der

offizielle Nachfolger von

Fighters Destiny als Japan-
Import erhaltlich. Wie schon im
ersten Teil steht bei diesem Pri-
gelspiel im Vordergrund, mit ge-
zielten Treffern zu punkten. Im Op-
tionsmenu lassen sich die Rah-
menbedingungen wie beispiels-
weise Zeit, Rundenzahl, Punkte-
verteilung oder RinggroRe fiir eure
Fights einstellen. Insgesamt vier
Schwierigkeitsgrade sorgen dafir,
dass sowohl Anfanger als auch
Fortgeschrittene eine angemes-
sene Herausforderung finden.

-

Spektakuldre Wiirfe wie diesen konnt
ihr mit schneller Reaktion auskontern

POSITIV

Actionreiches

Kampfgeschehen, ﬁ.
originelles .

Punktesystem

Wahlweise konnt ihr gegen einen
zweiten Spieler antreten oder al-
lein gegen computergesteuerte
Fighter kampfen. Durch ver-
schiedene Game-Modi wie Trai-
ning, Survival, Time-Attack und
Rodeo, die in ahnlicher Weise
auch schon im Vorganger vertre-
ten sind, bleibt der Spielspal? lange
erhalten, Zusatzlich habt ihr die
Maoglichkeit, im Sugoroku-Modus
die Attribute eures Fighters nach
und nach durch Kampfpraxis zu
verbessern und neue Schlage da-
zuzulernen. Die Rahmenbedin-
gungen fur eure knallharten Fights
werden euch dabei vorgegeben.
Dass dieser Modus aber nur ja-
panische Un-
tertitel enthalt,
nimmt ihm
aufgrund der
Sprachbar-

riere leider
etwas an
Spielspal’.

Eure Kampfer
lassen sich
sehr prazise
steuern, und

TOTAL! 3/2000

afES. LBLSTIRE

HELTHFEDOEEDDSS

Im Sugoroku-Modus lernt ihr neue
Moves und verbessert euren Kampfstil

die diversen Moves gehen euch
schon nach kurzer Zeit prazise von
der Hand. Dies ist auch bitter
notig, da der Schwierigkeitsgrad
nach den ersten paar Kampfen
schnell ansteigt und euch alles ab-
verlangt. Grafisch kann F-Cup
Maniax durch die detailliert dar-
gestellten Fighter und deren gut
animierte Bewegungen Uiberzeu-
gen. Die verschiedenen Arenen
sind sehr abwechslungsreich ge-
staltet und auch musikalisch pas-
send untermalt worden.

NEGATIV
Die Hintergriinde
sind teilveise
unspeld:als(uléir

Wer von euch auf der Suche nach
einem gut beherrschbaren Pri-
gelspiel ist, das Uber langere Zeit
motiviert, wird mit F~-Cup Maniax
sicherlich das richtige Game fin-
den. Voraussetzung ist allerdings
ein NTSC-N64.

Pit GrolBer

Gameplay |2+

Sowohl die einfache Steuerung als auch das
ausgefeilte Spielprinzip konnen {iberzeugen.

| Dauerspai PRy

Motivierende Spiemodi, neu erlerbare Moves
und harte Gegner sorgen fiir Abwechslung.

|2 +
Alle Fighter sind detailliert dargestellt, und die
Animationen konnen sich sehen lassen.

[Sound PN

Die Musikuntermalung ist zwar abwechslungs
reich, hat aber eine schiechte Klangqualitat.

Modulspeicher nein

Passworter nein
Controller Pak 3 Seiten

Rumble Pak nein
Expansion Pak

Spieler ........... 1-2 (simultan)
I —— 11 + Kampfer
Schwierigkeit ............... mittel
Bildschirmtexte.....englisch/jp
Speicherkapazitat ...128 MBit
Erhaltlich .........als Import (jp)




Bisher war das Land-
leben den SNES- und
GB-Usern vorbehalten.
Mit dem beginnenden
Friihling gibt’s das fiir
Europa nicht geplante
Harvest Moon 64 nun
immerhin als Import.

er hatte gedacht, dass das
Leben eines hart arbei-
tenden Bauern so viel

Spald bereiten kann! Zumindest
wenn die harte Landarbeit vom
Knecht im Modul geleistet wird
und jeder neue Tag mit einer Uber-
raschung aufwarten konnte.

Euer kurzlich verstorbener Grofdva-
ter hat euch sein heruntergewirt-
schaftetes Gehoft vermacht, und
ihr habt diesen Betrieb innerhalb
von zwei Jahren wieder flottzu-
kriegen. Dazu musst ihr zunachst
Unkraut jaten, Steine aus dem
Weg raumen und Baumstiimpfe
mit der Axt zerlegen, um genii-
gend Land zur Bepflanzung frei-
zulegen. Nachdem ihr die Acker-

Tretet ihr morgens aus der Tiir eures Bauernhauses, wartet héufig schon Besuch

mal

Clregie6®

auf euch. Viel Zeit zum Plauschen habt ihr nicht, da der Hof bestellt werden muss

flache bebaubar gemacht habt,
solltet ihr euch Saatgut kaufen und
die Korner einpflanzen. Téagliches
Bewassern der zarten Pflanzchen
und das rechtzeitige Einbringen
der Ernte stehen als Nachstes auf
dem Plan. Der Handler nimmt
euch alles ab, was ihr erwirt-
schaftet habt, sodass ihr mit jeder
Ernte mehr Anschaffungen tati-
gen konnt. Allerdings sind die
Krafte des kleinen Landburschen
derart begrenzt, dass sich der
Ackerbau nicht unendlich aus-
weiten lasst.

Stimmt die Kasse, konnt ihr Feder-
oder Rindvieh erstehen und spa-
ter dessen Eier und Milch ver-
auliern. Aber auch Viehwirtschaft
macht Arbeit. SchlieRlich wollen
die Tiere mit Heu gefittert wer-
den, und die Kuh braucht Strei-
cheleinheiten, um gute Milch zu
geben. Ab-
seits des Bau-
ernhofes war-
ten noch zahl-
reiche Akti-

Das oﬁgine“e
Spielpﬁ“Zip g?“ht

wvoll auf.

vitaten auf euch wie Pferderen-
nen, Wettschwimmen, Braut-
schau und Hochzeit — zum ent-
spannenden Angeln bleibt da
wenig Zeit.

Den vorubergehenden Arbeitsti-
tel Harvest Moon 2 haben die Ent-
wickler fairerweise aufgegeben,
da die Unterschiede zu den SNES-
und GBC-Modulen nur marginal
sind. Diesem Punkt gilt auch die
grofRte Kritik des Tests: Wenigs-
tens grafisch hatte das packende
Agrar-Abenteuer eine Aufbesse-
rung vertragen konnen.
Sebastian Krdmer

S

El

Natsume

Hersteller:

Wettkampfe und Feierlichkeiten sind

Genre:
trategie

Toybox

1twickler:

Test N64

eine willkommene Abwechslung

| Dauerspal

vor die vollen zwei Jahre

Madu[speii:har
Passwirter

Gameplay I2+

Gelungener Mix aus realistischem Bauernall-
tag und gelegentlichem Freizeitvergniigen.

Der Spielspal wird zwar nicht gedampft, aber
das Nintendo™ kann deutlich mehr leisten.

o

Es féllt schwer, das Pad beiseite zu legen, be-

Spielzeit um sind.

B

e & Spicistinde |
nein

Controller Pak

nein

Rumble Pak

nein

Expansion Pak

nein

........ englisch
Speicherkapazitat ., 128 MBit
Erhaltlich ...... als Import (us)

TOTAL! 3/2000 m



Genre:

| Jump&Run

i Hersteller:

' Ubi Soft

lEntwickler:

| Ubi Soft

Preis:

ca. DM 70

Test GB

rist charmant und knuddelig.

Er heil3t Rayman und schickt

sich an, die Herzen der Game-
Boy-Color-Spieler im Sturm zu er-
obern. Die Programmierer haben
sich machtig ins Zeug gelegt.
Nicht nur technisch ist das jlungs-
te Abenteuer des sympathischen
Helden durchweg gelungen, auch
das Leveldesign kann uberzeugen.
Statt der geplanten funf Welten

Da werdet ihr Augen machen! Gra-
fisch ist Rayman eine Meisterleistung

mit insgesamt 20 Leveln durftihr
sogar sechs Welten mit satten 60
Leveln genieRen! Grafisch wird fiir
Game-Boy-Color-Verhéltnisse ein
wahres Feuerwerk abgebrannt.
Samtliche Szenarien sind wun-
derhiibsch und ausgesprochen
farbenfroh gestaltet.

Da auch die
Soundeffekte
und Musik-
stlicke sehr ge-
lungen sind, hat
das Spiel eine
durchge-

"

RaYivMaNnN

Rayman ist ein alter Hase im Jump&Run-Geschaft.
Nun hipft und lauft er erstmals auf dem
Game Boy Color und macht dabei eine

ausgezeichnete Figur.

Da Raymans Hand nicht angewachsen ist, kann er sie durch die
Gegend werfen, um Gegner zu platten oder Extras einzusammeln

Azl rung.
Prazise Steuerty
abwechslungsrelch.
Spitzengraﬁk

hend fesselnde At-
mosphare. Spielerisch braucht
sich Rayman nicht hinter der Pra-
sentation zu verstecken. Der nied-
liche Charakter bewegt sich ge-
schmeidig tUber den Bildschirm
und lasst sich pixelgenau steuern.
Muss er auch, denn einige Level
haben es wirklich in sich und mus-
sen innerhalb eines Zeitlimits ab-
solviert werden. Damit ihr dabei
so richtig schon nervos werdet,
seht ihr beispielsweise einen Was-
serpegel steigen, vor dem ihr nach
oben fliehen musst. Im Laufe des
Spiels erhalt Rayman zusatzliche

TOTAL! 3/2000

Fahigkeiten. Er kann
zum Beispiel nach schwebenden
Ringen greifen, um sich von dort
aus zu abgelegenen Passagen zu
hangeln. Oder er benutzt seine
Haare als Propeller, um ein Sttick
zu schweben. Da die Aufgaben
abwechslungsreich gestaltet sind,
Rayman wahrend des Spiels
immer neue Bewegungen lernt
und es diverse Bonuslevel zu ent-
decken gibt, kommt so schnell
keine Langeweile auf. Wer ein
erstklassiges Jump&Run fur den
GBC sucht, kann bei Rayman be-
denkenlos zugreifen.

Frederic Berg

Gameplay ﬁ-.-

Klettern, Springen, Laufen, Rutschen, Boxen,
Schweben ..., ihr bekommt alles geboten.

| Dauerspald

-

Einige Bonuslevel sind sehr versteckt, sodass
ihr sicherlich eine Weile beschaftigt seid.

Raymans Bewegungen und die Level sind eine
echte Augenweide. Gliickwunsch, Ubi Soft!

Iz

Sowohl die Musikstiicke als auch die Sound-
effekte sind passend und von guter Qualitat.

Modulspeicher nein
Passwarter ja
Systeme GBC
Rumble-Modul i
GB-Printer

SPIBIBY .cvvsiaressrsssssssrensesssss: 1
P —— 60

Schwierigkeit ..... mittel/hoch

Bildschirmtexte ........ deutsch
Speicherkapazitat ...... 4 MBit
Erhaltlich ................. ab Marz




Die Killerinsekten aus dem All kommen zu tausenden
und haben Hunger auf euch. Nehmt in einem speziell
entwickelten Kampfanzug die Herausforderung an!

Das Schicksal der Erde liegt in euren Handen!

Die hinterhéltigen Insekten aus dem All greifen gerne in Gruppen an. Da ihr aber stark gepanzert und auch sehr gut bewaffnet
seid, konnt ihr den Invasoren Paroli bieten. Ihr diirft jedoch nicht den schweren Fehler machen, euren Feind zu unterschétzen

stehen euch nach und nach auch
diverse Waffen zur Verfigung wie
beispielsweise Blitz-
werfer, Laser, Streu-
schusswaffe oder
Plasmagewehr. In
den einzelnen Le-
veln sind aufer-
dem Munition und

ndlich konnt ihr den ge-
fralBigen Aliens auch auf dem
Game Boy Color be-

weisen, dass —

sie besser auf
ihrem Heimat-
Gelungene

planeten hatten
bleiben sollen.
Nachdem sich

Umsetzung des
Vorbilds, viel
Action

Euer Soldat, die Umgebung sowie
die verschiedenen Insektenarten,
die sich auch in threm Verhalten
unterscheiden, sind sehr detail-
liert dargestellt. Jedoch merkt man
es dem Helden an, dass er eine
Rustung tragt. Er stakst derart be-
wegungsarm durch die Stages,
dass man denken konnte, er sei

. Neon Software GmbH

ein Vorposten
auf der Venus

schon seit langerer Zeit nicht mehr
gemeldet hat, wird Serge-

ant Snider losgeschickt,
um nach dem Rech-
ten zu sehen. lhr
ubernehmt den Part
von Sgt. Snider und
musst in sechs

Power-ups fur
eure Argumentationsverstarker
versteckt sowie diverse Extras, die
eure Gesundheit verbes-

sern oder euch fur kurze
Zeit unverwundbar

machen. Um eure Vi keits-
gefahrlichen Mis- grad, nur lsechs
sionen zu beste- L Love

eingerostet. Soundtechnisch ist
dieser Titel gerade mal Durch-

hen, musst ihr ver-
schiedene vorge-
gebene Aufgaben
bewaltigen. Das Ge-
schehen wird aus
einer Perspektive
schrag von oben gezeigt.

actiongeladenen
Leveln versuchen,
den Vormarsch der
Killerinsekten zu stop-
pen. Aul3er eurem ge-
panzerten Kampfanzug

Wissenschaftler, die ihr dann und wann in der ansonsten verlassenen Station an-
treffen konnt, halten manchmal wichtige Code-Schlissel fiir euren Marine bereit

schnitt. Glucklicherweise lasst sich
die auf Dauer nervende Mu-
sikuntermalung jedoch ausschal-
ten. Auffallig ist der sehr hohe
Schwierigkeitsgrad dieses Games,
der bei Anfangern trotz der sehr
genauen Steuerung schon mal fur
Frustration sorgen kann. Obwohl
nur wenige Level zu bewaltigen
sind, ist Armorines — Project
S.W.A.R.M. ein Titel, der es ver-
steht, den Spieler durch seine
spannende Atmosphare zu fes-
seln. Den Science-Fiction- und Ac-
tion-Fans unter euch wird dieses
Spiel sicherlich gefallen.

Pit Grol3er

TOTAL! 3/2000

Genre:
Action

Hersteller:

Acclaim

Entwickler:

Preis:

ca. DM 70

Die Station ist verlassen. lhr miisst
herausfinden, was hier vorgefallen ist

Gameplay I 2

Euer Marine lasst sich genau steuern, und
viele angreifende Gegner sorgen fiir Action.

[2-

Trotz hohem Schwierigkeitsgrad ist dieses
Game mit nur sechs Leveln etwas zu kurz.

| Dauerspald

2

Spielfiguren und Umgebung sind sehr detail-
liert, aber dem Helden fehlt es an Animationen.

[Sound R

Die Sounds sind in Ordnung, nur die Musik-
untermalung geht sehr schnell auf die Nerven.

Maodulspeicher .. Ngin
Passworter ......... ja
SYSIEME..,,,vvrnnns GBC
Rumble-Maodul nein
(GB-Printer i

SPIBIBT. i 1
7 6
Schwierigkeit .........coco.... hoch
Bildschirmtexte......... deutsch
Speicherkapazitat ..... 8 MBit
Erhaltlich ..............im Handel




Genre: )

Jump&Run

Entwickler:

Saffire

Hersteller:
GT Int./Oddworld

ie Entwickler von Saf-

fire haben sich viel

Muhe gegeben, das
von der Kritik gelobte, aber
kommerziell durchgefal-
lene PlayStation-Original
Oddworld: Abe’s Exoddus
auf den GBC herunter-
zurechnen. Zwangslaufig
mussten dabei nattrlich
zahlreiche Abstriche ge-
macht werden.
Der Spielinhalt entspricht
weitestgehend dem des
Vorgangers. Der Mudokon
Abe, dessen Darstellung leider
ziemlich misslungen ist, muss
seine Artgenossen aus den Fan-
gen der finsteren Glukkons retten.
Mittels der originellen Gamespeak-
Funktion kann er seinen Schutz-
befohlenen simple Befehle ertei-

ODDWORLD
ADUVENTURES (I

Abe ist zuriick! Nach seinem ersten Game-Boy-Auftritt vor einem Jahr
(Test in TOTAL! 3/99) bestreitet der sympathische Mudokon seine neuen

Abenteuer nun in Farbe.

len, wie ihm zu folgen oder Schal-
ter zu betatigen. Abe ist zwar un-
bewaffnet, kann jedoch oft die
geistige Kontrolle Uber seine Geg-
ner Ubernehmen und fir einige
Zeit mitihnen weiterspielen, wobei
er auf deren spezielle Fahigkeiten

—————

Abes kurze Gamespeak-Kom-
mandos erklingen sogar mit
(englischer) Sprachausgabe

zuruckgreifen kann. Auf diese
Weise musst ihr knifflige Rat-
sel losen, die durch dufRerst
schwierige Jump&Run-Einlagen
passend untermalt werden. Zwar
habt ihr unendlich viele Leben,
doch Ricksetzpunkte sind so
sparlich gesat, dass selbst Pro-
fis eine knackige Herausforderung
geboten wird. kdh

Gameplay I 2

Die originelle Gamespeak-Funktion ist das

herausragende Merkmal des Spiels.

Interessante Ratsel und trickreich versteckte
Mudokens halten die grauen Zellen auf Trab.

Dauerspal®

Iz

Die heruntergerechnete Render-Grafik der PSX
und die Farben sind nicht besonders hiibsch.

[z

Musikalisch eher MittelmaR, kénnen die
Gamespeak-Sprachsamples begeistern.

Modulspeicher nein §
Passwarter .jag
Systeme........ GBC §
aumbie Mol nein §

GB-Printer i

Spieler .
Level ......

Schwierigkeit . 2 Stufen/hoc

Bildschirmtexte......... deutsch
Speicherkapazitat ...... 8 MBit
Erhaltlich ..........c....... ab April

Genre:

Jump&Run

Hersteller:

Ubi Soft

Entwickler:

Ubi Soft

Preis:

ca. DM 70

Test GB

zu zogern, fegte er
sie in den Orbit, un-
wissend, dass sie
auf der Erde ein
heilloses Chaos an-
richten  wiirde.

ine unscheinbare Dose war
der Anfang des Desasters. Ed,
seines Zeichens Hausmeister
auf einem interplanetaren Raum-
kreuzer, putzte gerade die Briicke,
als ihm eine Blichse auffiel. Ohne

Die gelben Enten mit dem Stahlgebiss kommen euch be-
stimmt bekannt vor - sie bissen bereits auf dem N64

Nicht nur die Land-
schaft machte eine
Metamorphose in
eine schrillbunte Alptraumwelt
durch, sondern auch samtliche
Tiere verwandelten sich.

So hat es der gute Ed in den sechs
Welten a drei Level dann auch
unter anderem mit bissigen Enten

TOTAL! 3/2000

zu tun, deren gefahrlichen Bis-
sen er nur durch schnelles Ab-
tauchen entgehen kann. Die
Steuerung ist dabei genauso
prazise wie bei den vielen
Sprungaufgaben. Die Mog-
lichkeit, den Protagonisten
wahrend der Flugphase noch be-
wegen zu konnen, lasst euch stan-
dig die volle Kontrolle tiber ihn be-
halten.
Inhaltlich halt sich die Game Boy-
Version dicht an das N64-Spiel,
und wer die 64-Bit-Variante ge-
spielt hat, wird vieles wieder er-
kennen. Durch einige Mankos in
der Optik, die zum Teil zu grob und
einfarbig ist, wird der durch die
gute Steuerung und die lustigen
Aufgaben aufkommende Spiel-
spal’ ein wenig getribt.
hgr

So ein Hausmeister hat es nicht leicht.
Schon gar nicht, wenn er auf einem
Raumschiff Dienst hat und ihm ein fol-
genschweres Missgeschick passiert -
doch lest selbst!

Gameplay I2+

Lustige Aufgaben und eine sehr prazise
Steuerung sorgen fiir spafige Unterhaltung,

Daverspes PR

Die 18 Level sind allesamt nicht sehr umfang-
reich und in relativ kurzer Zeit durchgespielt.

Insgesamt ist das Spiel zu farblos und unde-
tailiert gestaltet worden.Witzige Animationen!

I3+

Viele nette Meladien und der ein oder andere
Soundeffekt dringen in eure Ohren.

Modulspeicher ... ! nein §

Passwarter ............... wji g
s R —————— GB, GBC, SGB |
Rumble-Modul........oocorervvvvormriene nein

GB-Printer

...... nein

BRI ccocviisansininninsa 1
B R R 18

Schwierigkeit ............. mittel
Bildschirmtexte......... deutsch
Speicherkapazitat ...... 4 MBit
Erhaltlich ............... im Handel




einem Penalty-SchieRRen,
den Play-offs oder einer

ine sehr gelungene GB-Um-
setzung des actionreichen
Mannschaftssports ist NHL
2000. Es stehen euch 28 NHL- und
zwei All-Star-Teams zur Verfi-
gung. Wahlweise konnt ihr ent-
weder an Freundschaftsspielen,

b
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Ein gezielt gespielter Pass eroffnet
dem Stirmer eine grolSe Torchance

ganzen Saison teilnehmen.
Dank einer offiziellen NHL-Lizenz
besitzen alle Spieler und Teams
die Originalnamen ihrer Vorbilder.
In den Optionen habt ihr unter an-
derem die Moglichkeit, die Taktik
und die Aufstellung eures Teams
zu verandern. Statistiker unter
euch werden sich Uber eine um-
fangreiche Zusammenfassung am
Spielende freuen. Das Geschehen
wird aus einer Perspektive schrag
von oben dargestellt. Die Spieler
sind zwar relativ klein, lassen sich
aber genau steuern und wurden
vielfaltig animiert. Genaue Passe,
harte Checks und blitzschnelle
One-Timer gehen euch schon
nach kurzer Zeit leicht von der
Hand! Es empfiehlt sich fiir An-
fanger, in den Optionen die Ab-

Nun konnt ihr
auch unterwegs
auf Puckjagd ge-
hen und euch ge-
gen die Cracks aus
der NHL beweisen!

seitsregel erst einmal auszu-
schalten, da eure Mitspieler sehr
gerne vor euch in das gegnerische
Drittel laufen, wenn zu spat ge-
passt wird. Bis auf dieses Manko
kann NHL 2000 durchaus (iber-
zeugen und bietet euch eine
Menge Spielspal.

Pit GroBer

Genre:
Sport
Herslellcr:.
THQ
Entwickler:
EA Sports

z

Gezielte Passe, gefahrliche Torschiisse und
harte Bodychecks gehen leicht von der Hand,

Eure Gegner wissen euch zu fordern und
stellen euer Konnen auf eine harte Probe.

Gameplay

Dauerspal®

Obwohl die Spieler relativ klein dargestellt
sind, verfiigen sie iiber gute Animationen,

Sound | KN

Bis auf die Schussgerausche, den Schiri und
rauschenden Applaus gibt es kaum Sounds.

Modulspeicher
Passworter .
Systeme
Rumble-Modul...
GB-Printer

nein

ja
.. GB, SGB, GBC
nein
nein

Schwierigkeit ..
Bildschirmtexte
Speicherkapazit
Erhaltlich .............

IFA 2000 bietet euch neben

62 Nationalmannschaften und

einem Extrateam funf unter-
schiedliche Spielmodi. lhr konnt
euch zwischen Freundschafts-
spiel, Liga, Play-off, Turnier oder
HallenfuRball entscheiden. In den
Optionen konnen neben den Platz-
bedingungen auch die Taktik, Auf-
stellung und das System eures

Der Stirmer legt sich seelenruhig den Ball zum
Elfmeter zurecht, wahrend der Keeper wartet

dem Game Boy.

Teams festgelegt werden.
Auf Originalnamen der Spie-
ler musst ihr verzichten. Das
Spielgeschehen auf dem
Rasen wird aus einer iso-
metrischen Perspektive ge-
zeigt. Eure Kicker sind de-
tailliert dargestellt, lassen
sich jedoch nicht sonderlich
genau steuern, wodurch das
Spiel schnell in ein ,,Kick and
Rush”-Gebolze ausartet. Im

Game aus der sehr erfolg-
reichen FIFA-Serie auch auf

Die FuBBballfans unter euch bekommen
immer mehr Umsetzungen ihres Lieblings-
sports geboten. Nun erscheint das neueste

Hallenmodus
kommt erschwerend hinzu, dass
man mit Schissen aus dem spit-
zen Winkel so gut wie immer ein
Tor erzielt. Durch diese Mankos
wird dem Game viel an Spielspal’
genommen. Mit DSF-Ful3ball (alter
Titel: Total Soccer 2000, Test in
TOTAL! 12/99, Note: 2+) ist ein
deutlich besser spielbarer Kon-
kurrent erhaltlich.

Pit GrolSer

Genre: @B
Sport

Hersteller:

THQ

Entwickler:

Tiertex Design St.

Preis:

ca. DM 70

Test

Durch die ungenaue Steuerung kommt es
héufig nur zu Einzelaktionen vor dem Tor.

=

Der Spielspal leidet doch enorm unter den
bedienungstechnischen Mankos des Games.

Gameplay

Dauerspald

Iz

Grafisch kann FIEA 2000 mit seinen auBerst
detailliert dargesteliten Spielern iiberzeugen.

3

AuRer Zuschauerratschen und Ballgerausche
hart man keine erwahnenswerten Sounds.

Modulspeicher
PASSWBIE .......commmimssisssismsssises
Systeme
Rumble-Modul
GB-Printer

nein

ja
GB, SGB, GBC
nein
nein

63 Teams
ceeeee ittEN
Bildschirmtexte........ englisch
Speicherkapazitat ...... 8 MBit
Erhaltlich .............. im Handel

Spieler ..
Level

TOTAL! 3/2000




Weiter geht’s mit dem zweiten Teil der Donkey

Kong 64-Komplettlosung! Um euch schneller ans

Ziel zu bringen, verzichten wir von nun an auf die
Beschreibung der Fundorte

der kleinen bunten Bananen und konzentrieren uns auf
die goldenen Affenlollis.

Viel Spal® wiinscht euch euer Holger!

. —a "\.,_
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Donkey Kong S e “
oy ¥

1. goldene Banane: AL 4)

Redet mit dem eingesperrten K. Lumsy auf der Insel mit dem Kuppeldach! Er off-

net den Zugang zum Tropen-Trubel-Level, den ihr findet, wenn ihr ein Stiick ent-

gegen dem Uhrzeigersinn um die Ausgangsinsel lauft. Vor dem Eingang liegt

dann die 1. goldene Banane.

2. goldene Banane:

Wenn ihr im Besitz der Kokosnuss-Kanone seid, lauft ihr den spiralformigen Auf-
gang von King K. Rools Insel hoch und lasst euch bei den Lianen eine Plattform nach
unten fallen. SchieBt dort auf den Kokosnuss-Schalter, und ihr gelangt an die 2. gol-
dene Banane.

3. goldene Banane:

Wenn ihr den Gorilla-Griff beherrscht, konnt ihr im Vorraum des Fabrik-Fatal-Levels
den Hebel umlegen. Fahrt dann mit dem Fahrstuhl nach oben, spielt auf der Platt-
form die Bongos und nehmt die 3. goldene Banane an euch!

P o \

Diddy Kong

1. goldene Banane: 7

Teleportiert euch mit Chunky mittels Plattform Nr. 2 vor den Azteken-Level. Lauft
dann rechts den Pfad entlang und rdaumt mit ihm die Steine beiseite! Wechselt
im Fass zu Lanky Kong und spielt auf der freigelegten Plattform die Posaune, um
vor der Hiitte, in der der Eingang zum Wunderwald liegt, ein Raketenfass fiir
Diddy erscheinen zu lassen. Wechselt zu Diddy, springt ins Fass und fliegt mit

dem Raketengiirtel zur Plattform oberhalb des Wasserfalls! Wenn ihr dort auf
den Schalter schieft, gelangt ihr zur 1. goldenen Banane.

2. goldene Banane:
Die 2. goldene Banane erhaltet ihr nach einem Minispiel. Fliegt dazu oberhalb
der Ausgangsinsel in das Fass!

3. goldene Banane:

Schwingt euch oberhalb von King K. Rools Insel mithilfe der beiden Lianen zu

dem Raum, in dem Snide sein Hauptquartier hat! Setzt auf der Plattform Diddys Pri-

matensprung ein, um ein Minispielfass zu erreichen! Nach erfolgreicher Been-
digung des Spiels erhaltet ihr die 3. goldene Banane.

tipps&tricks

DK-Jlneln i
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4. goldene Banane:

Zerschlagt mit Chunky die beiden Eistore im Vorraum zum Kristall-Kavernen-Level!
Lauft dann mit Donkey zunachst durch das linke Tor, springt in das Fass und holt
euch dann die 4, goldene Banane hinter dem rechten Tor.

5. goldene Banane:

Auf einer Plattform mitten in der Lava, die den Vorraum zu King K. Rools Kom-
mandantur fast vollkommen bedeckt, steht eine blaue Wache. SchieRt mit der
Kokosnuss-Kanone und dem Zielfernrohr auf den Schalter auf der anderen Seite,
lauft iber den entstandenen Steg zu der Wache, besiegt sie und sammelt die
Blaupause ein! Fiir diese bekommt ihr von Snide die 5. goldene Banane.

Die 3. goldene Banane er-
haltet ihr im Vorraum zur
Fabrik Fatal. Zieht einfach
am Hebel und fahrt mit dem
Fahrstuhl hoch!

Y
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4. goldene Banane:

Im Vorraum zur Kristall-Kaverne kdnnt ihr erneut in ein Raketenfass springen. Ganz
oben findet ihr eine Plattform, auf der Diddy seine Klampfe spielen sollte. Ihr er-
haltet dafiir die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:

Vor dem Eingang zum Kamikaze-Kastell muss zunachst Donkey auf den Schalter
schieRen. Diddy kann dann auf den Vorsprung hiipfen, die blaue Wache fertig
machen und sich fiir die erbeutete Blaupause bei Snide die 5. goldene Banane
abholen.

Lauft zu Snides Haupt-
quartier und benutzt die
Diddy-Plattform, um ans
Bonusfass zu gelangen!
Gewinnt das Mini-Game,
um die 3. goldene Bana-
ne zu bekommen!
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Tiny Kbng

1. goldene Banane: :
Auf der Riickseite der Feen-Insel muss Tiny auf den Schalter schiefen, um an
die 1. goldene Banane zu gelangen.

2. goldene Banane:

Rennt mit Diddy und seinem Schimschu-Rempler gegen die Gongs in der Vor-
halle der Azteken-Arena! Wenn ihr nun zu Tiny wechselt und diese schon den
Wirbelwind beherrscht, konnt ihr mit ihr von der Briistung aus in das Bonusfass
fliegen und dort an dem Mini-Game um die 2. goldene Banane teilnehmen.

3. goldene Banane;

Wenn ihr schon die Fahigkeit erlernt habt, blaue Schalter zu aktivieren, konnt ihr
mit Chunky im Vorraum zum Aqua-Albtraum-Level einen Schalter betatigen, der ein
Gitter unter Wasser offnet. Fliegt mit Tiny in das Schrumpf-Fass und taucht dann
durch die Offnung zur 3. goldenen Banane!

Lany Kong 4 |

1. goldene Banane: 75

Wieder muss zuerst Chunky eine Plattform von einem Stein befreien. ihr findet
sie im Vorraum zum Tropen-Trubel-Level. Wenn Lanky dann dort seine Posaune
bldst, erhalt er die 1. goldene Banane.

2. goldene Banane:
Auf der Insel, auf der K. Lumsy gefangen ist, befindet sich auf der Riickseite ein
Schalter. Schieft darauf und holt euch die 2. goldene Banane!

3. goldene Banane:

Fiir die Banane miisst ihr den Orang-U-Sprint beherrschen. Geht dann zu K. Lumsys
Zelle, springt dort in das Fass und rennt dann in Windeseile zunachst iiber den Schal-
ter rechts und dann links in die fiir kurze Zeit gedffnete Nische in der Wand!
Damit seid ihr im Besitz der 3. goldenen Banane.

1. goldene Banane: . *h
Geht zum Wasserfall und schieRt rechts daneben auf den Schalter, um zur 1. gol-
denen Banane zu gelangen!

2. goldene Banane:

Dort, wo Chunky schon einmal fiir Lanky die Plattform freigeraumt hat — beim
Eingang zur Azteken-Arena rechts den Pfad entlang — befindet sich auch eine Platt-
form fiir Chunky. Raumt sie frei und spielt darauf die Triangel, um die 2. goldene
Banane zu bekommen!

3. goldene Banane:

Nachdem Tiny ihr Saxofonsolo auf King K. Rools Insel gespielt hat, erscheint auf

der kleinen Insel neben der Feen-Insel ein Verwandlungsfass fiir Chunky. Springt

hinein, stampft die Plattform mit dem weifen X in den Boden und schwimmt

dann in Richtung K. Lumsys Gefangnis, um euch die 3. goldene Banane zu
sichern!

4. goldene Banane:

Benutzt Tinys Primatoport-Fahigkeit auf der Plattform auf der Riickseite der King-
K.-Rool-Insel!. Oben spielt ihr dann das Saxofon auf der Musikplattform und erhaltet
die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:

Tiny findet ihre blaue Wache nur, wenn Chunky ihr dabei hilft. In der Lobby der
Fabrik Fatal muss er das groRe Fass zerstoren. Wenn Tiny den dahinter befindlichen
Blaumann hesiegt, erhalt sie eine Blaupause, fiir die ihr Snide die 5. goldene Ba-
nane schenkt.

Zuerst muss der kréftige
Chunky das Fass im Vor-
raum des Fabrik-Fatal-
Levels zerstoren, bevor Tiny
ihrer Wache eins auf die
Miitze hauen kann

4. goldene Banane:

Schon wieder muss Chunky helfen. Im Vorraum des Kamikaze-Kastells befreit er
mal wieder eine Plattform von einem Stein. Dann kann sich Lanky dort zum Kong-
Ballon aufblahen, um das Bonusfass weiter oben zu erreichen. Nach gewonne-
nem Spiel erhalt er die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:

Wenn Chunky die linke Eiswand in der Eingangshalle der Kristall-Kaverne zer-
stort hat, kann Lanky im Raum dahinter gegen eine blaue Wache antreten. Er ge-
winnt nach dem errungenen Sieg eine Blaupause, fiir die ihm Snide die 5. gol-
dene Banane iiberlasst.

In der Nahe des Portals,
das zum Azteken-Level
fiihrt, muss Chunky fir
Lanky einen Felsbrocken
von seiner Musikplatiform
tragen

=y, T
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4. goldene Banane:

Im Vorraum von King K. Rools Kommandantur macht ihr euch mit Chunky unsichtbar
und hangelt euch dann iiber die Lianen zum Bonusfass. Nach dem Sieg im Mini-
Game gibt es die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:
Taucht in den Vorraum des Aqua-Albtraum-Levels, besiegt dort die blaue Wache
und gebt die Blaupause Snide, um von ihm die 5. goldene Banane zu erhalten!

Stampit mit Chunky die
grof8e Plattform mit dem
weillen X darauf in den Bo-
den! Dann erscheint in der
Nahe von K. Lumsys Gefédng-
nis die 3. goldene Banane

TOTAL! 31;000 Ly ——




Diddy Kong

1. goldene Banane: Ty
Holt euch bei Cranky die Pistolen, schieBt auf den Schalter iiber dem Eingang
hinten rechts und vermabelt die blaue Wache, die dahinter steht! Fiir die Blaupause

* erhaltet ihr von Snide die 1. goldene Banane.

tip
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2. goldene Banane:

Wenn ihr bei dem hohen Turm, rechts neben Snides Hauptquartier, den Schalter
betatigt, konnt ihr iiber einen Wendelsteg zu einem Eingang gelangen. Geht hi-
nein und sucht den Peanut-Schalter! SchieBt auf ihn und klettert schnell zu dem
neu entstandenen Steg! (ber ihn erreicht ihr einen weiteren Schalter, nach des-
sen Betatigung die 2. goldene Banane auf dem Gipfel des Turms erscheint. Lauft
hinaus, den Pfad nach oben und schnappt sie euch!

3. goldene Banane:

Lauft durch den rechten Tunnel zu Cranky und betatigt dort den Diddy-Schalter -
dazu muss allerdings Donkey zuerst alle Hiitten mit Rambi zerstoren. Neben Funkys
Watfenladen offnet sich ein Gitter, hinter dem die 3. goldene Banane liegt. Be-
nutzt den Teleporter Nr. 4, um ein wenig abzukiirzen, denn die Zeit lauft uner-
bittlich ah!

Tiny Kong

1. 1. goldene Banane: -
Lauft durch den Tunnel nahe dem blauen X auf dem Boden und besiegt dort die blaue
Wache! Fiir die Blaupause bekommt ihr die 1. goldene Banane von Snide.

2. goldene Banane:

Begebt euch zur verregneten Lichtung bei Cranky, betatigt den Schalter und teleportiert
euch mit Teleporter Nr. 4! Springt ins Wasser, schwimmt nach links und holt
euch die 2. goldene Banane aus der Nische!

3. goldene Banane:

Lauft den Gang, in dem ihr die Wache besiegt habt, bis ans Ende und schieft
dort auf die beiden Schalter! Verwandelt euch im Fass in die kleine Tiny und hiipft
vom Pilz aus auf den Baumstumpf! Durch das Loch gelangt ihr zur 3. goldenen
Banane.

s&tric ks TOTAL! 3/2001

4. goldene Banane:

Lauft wieder zur Mine und dort in den hinteren Bereich! Setzt bei dem hinteren
Gitter den Rempler ein und betétigt mit demselben Move den Schalter! Jetzt ab
durch das rechte Gitter, das ihr durch den Schalter davor offnen konnt! Rennt die
Laufhander hinauf, springt in die Lore und gewinnt das Mini-Game, um die 4.
goldene Banane zu erhalten!

5. goldene Banane:

Offnet im ersten Tunnel, der zum Hauptbereich des Levels fiihrt, durch Schiisse aus
den Peanut-Pistolen das linke Gitter! Dahinter wartet dann die 5. goldene Banane
auf euch.

Wenn ihr unterhalb des
Turms auf den Schalter
schiel3t, fahrt ein Steg he-
raus, iiber den ihr eine Off-
nung erreicht. Lauft hin-
durch und schiel3t dort auf
den Schalter, um zu einem
weiteren zu gelangen!

4. goldene Banane:
Lauft dann, noch immer klein, in den Bienenstock! Offnet mit den Schaltern die
Zugéange zu den Gangen und schnappt euch am Ende die 4. goldene Banane!

5. goldene Banane:

Auch Tiny findet im Raum, der links vom ersten Tunnel abgeht, einen Schalter.
SchieBt darauf und gewinnt das Mini-Game — dann erhaltet ihr als Belohnung
die 5. goldene Banane.

In der Néhe von Crankys
Labor gibt es einen Schal-
ter fiir Tiny. Driickt ihn und
lauft dann schnell los, um
euch rechtzeitig die 2. gol-
dene Banane zu sichern!

B




Lanky Kong ..

1. goldene Banane: AL
Kurz vor der verregneten Lichtung, auf der Cranky seinen Laden hat, biegt ihr
nach links ab. Besiegt die Wache und bringt Snide die Blaupause fiir die 1. gol-
dene Banane!

2. goldene Banane:

Auch Lanky findet auf der verregneten Lichtung einen Schalter. Wenn ihr auch
mit ihm iiber Teleporter Nr. 4 abkiirzt, solltet ihr die 2. goldene Banane hinter
dem kurz geoffneten Gitter nahe der Kanone noch rechtzeitig erreichen.

3. goldene Banane:

Lauft an der Stelle, an der ihr die Wache besiegt habt, die Schrage hoch! Dafiir miisst
ihr bereits den Orang-U-Stand beherrschen. Springt in das Fass, gewinnt das
Minispiel, und ihr bekommt die 3. goldene Banane.

Chunky Kong €3

1. goldene Banane: b G

Lauft mit Chunky in Richtung Cranky und biegt kurz vor der Lichtung nach rechts
ab! Wenn ihr zuvor mit Rambi die Wand eingerissen habt, gelangt ihr zu einem Schal-
ter, der von einem Felsen blockiert wird. Nehmt den Felsen beiseite und hetatigt
den Schalter! Jetzt miisst ihr schnell zu Snides Hauptquartier laufen und klet-
tern, um die 1. goldene Banane zu bekommen.

2. goldene Banane:
Wenn ihr den Primaten-Punch erlernt habt, konnt ihr den Stein vom blauen X
entfernen und die 2. goldene Banane kassieren.

3. goldene Banane:

Setzt danach dreimal die Stampfattacke auf dem blauen Kreuz ein! Springt nach
unten und balanciert den Steg entlang! Schie3t dann auf die Augen der Statue
und schwingt euch nach links zur 3. goldenen Banane!

4. goldene Banane:

SchieBt mit Diddy auf den Schalter iiber dem Eingang, der sich ganz rechts ober-
halb der Schragen befindet! Lauft dann mit Lanky (benutzt seinen Orang-U-Stand)
die Schrage hinauf, rammt die Pflocke in den Boden und schieRt die Wespen ab!
Danach erscheint die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:

In dem von Diddy gedffneten Raum, der links vom ersten Tunnel abgeht, kann Lanky
auf einen Schalter schieBen und dann an einem Mini-Game teilnehmen. Nach
erfolgreichem Abschluss hekommt er die 5. goldene Banane.

Lauft mit Lanky die Schra-
ge hinten rechts hinauf! In
der Hohle miisst ihr dann
die Pflécke in den Boden
rammen und danach alle
Gegner besiegen

4. goldene Banane:

Schwingt euch, nachdem ihr die Augen der Statue getroffen habt — siehe ,3. gol-
dene Banane” — nach rechts! Vermobelt dort die Wache und marschiert mit der auf-
gesammelten Blaupause zu Snide, der euch die 4. goldene Banane iiberreicht.

5. goldene Banane:

Dort, wo Tiny in den Bienenstock geschliipft ist, kannt ihr euch mit Chunky in einem
Fass vergroBern. Springt danach in das Bonusfass zwischen den Palmen, ge-
winnt das Mini-Game und kassiert die 5. goldene Banane!

Hebt den Steinbrocken
vom blauen X und
schmeil3t ihn danach von
euch! Daraufthin erscheint
die 2. goldene Banane

Azteken Arena

3

Donléy Kongﬂ |

1. goldene Banane: ¥ (Reg

Betretet die Plattform vor dem Lama-Tempel und driickt die Z-Taste! Schieft
euch nach und nach durch alle Fasser — dann offnet sich der Lama-Kafig, und ihr
erhaltet dort die 1. goldene Banane.

LA 4

2. goldene Banane:

Offnet den Lama-Tempel und geht hinein! Findet Donkeys Musikplattform, spielt
darauf die Boom-Bongos, und das Lama wird die Lava in Wasser verwandeln.
Nun konnt ihr durch den Tunnel tauchen und am Ende Lanky befreien, wofiir ihr
die 2. goldene Banane erhaltet.

3. goldene Banane:
Stellt euch auf die Donkey-Platte im Lama-Tempel und aktiviert sie! Dadurch offnet
sich drauflen ein Tor, durch das ein scheinbar unpassierbarer Treibsandstrom fliefit.
Springt links neben diesem Eingang in das Fass und lauft mit der Kong-Power -
diese Fahigkeit miisst ihr euch vorher bei Cranky kaufen — bis ans Ende des Treib-
sandflusses! Dort konnt ihr an einem Mini-Game teilnehmen und dadurch die 3. gol-
dene Banane gewinnen.

%

4. goldene Banane:
Betretet King K. Rools Schatzkammer (der Tempel mit den fiinf Schaltern und
der groRen Treppe auf der linken Seite) und offnet durch Beschuss der Kokos-Schal-
ter die Tore zu den Gangen! Am Ende findet ihr die 4. goldene Banane. ACHTUNG:
Die Schalter an der Schatzkammer miissen zunachst von Diddy durch die Betati-
gung eines Schalters auf dem Dach und das Fiittern der Statue aktiviert werden!

5. goldene Banane:
Lauft am Anfang des Levels in die erste Kammer auf der linken Seite, die ihr durch
Beschuss der Kokos-Schalter offnen konnt. Mit der Kong-Power aus dem Extrafass
gelangt ihr in den hinteren Teil des Raums und auf die Briicke. Besiegt die Wache
und bringt Snide die Blaupause, um die 5. goldene Banane zu erhalten!

Offnet die erste Kammer auf
der linken Seite und springt
in das Fass! Jetzt kénnt ihr,
ohne Schaden zu nehmen,
zu der Wache hiniiberlaufen
und ihr die Blaupause ab-
nehmen
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Diddy Kong

1. goldene Banane:

Schwingt euch iiber die Lianen auf den Lama-Kafig und spielt dort die Krawall-
Klampfe (bekommt ihr von Candy)! Geht dann in den Tempel rechts vom Kafig
und betatigt den Schalter auf dem Boden! Klettert schnell nach oben und schiefRt
auf den Schalter auf der gegeniiberliegenden Seite! Balanciert iiber den Steg zur
Musikplattform und setzt dort die Klampfe ein! Taucht dann nach dem ersten Durch-
gang nach rechts und rammt den Diddy-Schalter mit dem Schimschu-Rempler in
die Wand! Wenn ihr jetzt noch die vier Schalter mit den Buchstaben darauf in
der richtigen Reihenfolge in die Wand rammt (KONG), befreit ihr Tiny und erhal-
tet die 1. goldene Banane.

2. goldene Banane:

Rennt auf der Plattform im zweiten Bereich des Azteken-Levels gegen die vier Gongs,
springt dann in das Fass und fliegt auf die Spitze des Gebaudes, um die 2. gol-
dene Banane einzusammeln!

3. goldene Banane:

Fliegt mit dem Raketengiirtel dreimal durch das Sonnensymbol oberhalb der Sta-
tue, die im Treibsand in der Mitte des groRBen Bereichs steht. Wenn ihr danach
das Wettfliegen gegen den Geier gewinnt, erhaltet ihr die 3. goldene Banane.

Tiny Kong

1. goldene Banane:

Lauft in den Tempel im ersten Bereich, verwandelt euch in dem Fass in Klein-
Tiny und taucht in den schmalen Durchgang! Besiegt am anderen Ende alle Gegner,
und ihr erhaltet die 1. goldene Banane.

2. goldene Banane:

Geht zu dem Gebaude, das Diddy durch das
Schlagen der vier Gongs aus dem Erdbo-
den wachsen lieR und springt in das Fass!
Stellt euch dann auf die Musikplattform
vor den Stufen und spielt das Saxofon —
Squawks fliegt herbei und bringt euch auf
das Dach. Im Turm nehmt ihr an einem
Wettrutschen teil, bei dem ibr nicht nur ge-
winnen, sondern auch noch mindestens 50
Miinzen einsammeln miisst, um die 2. gol-
dene Banane zu erhalten.

Lanky Kong 4

1.goldene Banane:

Betretet den Tempel im ersten Bereich, springt ins Wasser und taucht geradeaus
durch die beiden Durchgange! Betatigt den Schalter und trefft den Geier fiinfmal
mit den Trauben, damit er die 1. goldene Banane fallen lisst!

2. goldene Banane:

Spielt auf der Musikplattform im Lama-Tempel die Posaune! Mithilfe des Orang-
U-Stands kannt ihr iiber eine der steinernen Schlangen zu einem Fass gelangen. Ge-
winnt das Mini-Game, und ihr bekommt die 2. goldene Banane.

3. goldene Banane;

Ebenfalls im Lama-Level miisst ihr mit Lanky auf den Traubenschalter neben der
Doppeltiir schieBen. Dahinter warten zwei Kremlings, die ihr zunachst einmal
besiegen miisst. Betatigt den Schalter in der Mitte und schieBt danach auf die
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4. goldene Banane:
SchieBt auf den Peanut-Schalter der Schatzkammer und durchlauft die Gange
bis zur 4. goldenen Banane!

5. goldene Banane:
Auf dem Dach des Lama-Tempels wartet eine Wache. Fliegt mithilfe des Rake-
tengiirtels hinauf, macht sie platt und lauft mit der Blaupause zu Snide! Dieser
schenkt euch dann die 5. goldene Banane.

Schwingt euch beim ersten
Tauschfass (iber die Lianen
oberhalb der Palmen zum
Gefangnis des Lamas!
Wenn ihr jetzt die Klampfe
spielt, 6ffnet sich ein Tor

3. goldene Banane:

Geht in den Lama-Tempel, verwandelt euch in Klein-Tiny und kriecht durch die
Rohre! Aktiviert den Teleporter Nr. 2 (fiir Lanky), driickt den Schalter und fliegt
mit dem Wirbelwind iiber die Plattformen bis zum nachsten Schalter! Danach geht's
iiber die Plattformen zur 3. goldenen Banane.

4. goldene Banane:
Auch fir Tiny gibt es in King K. Rools Schatzkammer eine 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:
Auf dem Weg in den zweiten Bereich steht die Wache, die Tiny besiegen muss.
Fiir die Blaupause lasst Snide die 5. goldene Banane springen.
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Wenn ihr auf den bunten Boden-
platten alle Gegner besiegt, er-
haltet ihr die 1. goldene Banane

sich drehenden Affenkopfe! Jeweils zwei einer Farbe geben bei einem Treffer den-
selben Ton von sich. Nur wenn ihr beide zusammengehérigen Affenpaare einer Farbe
nacheinander trefft, halten alle fiir den Rest des Spiels an. Wenn sich kein Kopf mehr
dreht, gewinnt ihr die 3. goldene Banane.

4. goldene Banane:
Gehtin King K. Rools Schatzkammer und gewinnt das Mini-Game, um an die 4. gol-
dene Banane zu gelangen!

5. goldene Banane:

Benutzt im Lama-Tempel den
Teleporter Nr. 2 (der andere Tele-
porter Nr. 2 muss zuerst von Tiny
hinter der Réhre aktiviert werden),
um zur Wache zu gelangen. Besiegt
sie und bringt Snide die Blaupause!
Dafiir bekommt ihr die 5. goldene
Banane.

Auch fiir Lanky gibt es einen Schalter
an King K. Rools Schatzkammer.
Trefft ihn und lauft dann hinein!




Chunky Kong

1. goldene Banane:
Geht im ersten Tunnel in die erste Kammer auf der rechten Seite und ordnet die
Vasen den Symbolen auf den Plattformen zu! Alles richtig gemacht? Dann gibt's die
1. goldene Banane.

2. goldene Banane:

Lauft in den Tempel des ersten Bereichs und spielt die Terror-Triangel auf der
Musikplattform. Besiegt hinter der geoffneten Tiir alle Gegner und nehmt die 2. gol-
dene Banane an euch!

3. goldene Banane:

Im Tunnel zum zweiten Bereich gibt es fiir Chunky ein Fass. Springt hinein, greift

euch den groBen Felsblock und tragt ihn bis zu der Platte, die wie ein Tisch aus-

sieht. Die Platte senkt sich und zieht weiter hinten einen Kafig hoch, unter dem

ein weiteres Fass schwebt. Springt hinein, gewinnt das Mini-Game, und ihr be-
kommt die 3. goldene Banane.

4. goldene Banane:
In King K. Rools Schatzkammer wartet ein Mini-Game auf Chunky. Wenn ihr es
gewinnt, erhaltet ihr die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:
In der Schatzkammer trefft ihr auch auf die Wache, die Chunky platt machen
muss, um von Snide die 5. goldene Banane zu bekommen. -

Lauft auf die linke Seite des
Lama-Tempels! Dort ent-
deckt ihr einen Schalter fir
Chunky, den ihr mithilfe sei-
ner Waffe aktivieren kénnt

Donkey Kong \

1. goldene Banane:
Lauft zu Beginn geradeaus und betatigt den Schalter, um links die Luke zu off-
nen! Rennt in den Raum, in dem Chunky an der Decke hangt, stellt euch dann
auf die Donkey-Plattform und driickt den Z-Button! Wenn ihr die Fassaufgabe
bewaltigt habt, erscheint ein Hebel vor dem Donkey Kong-Automaten. Findet
den Automaten, zieht den Hebel — dafiir miisst ihr den Gorilla-Griff beherrschen
— und kampft euch durch die vier Level des Ur-Donkey Kong. Dafiir erhaltet ihr
die 1. goldene Banane.

2. goldene Banane:
Wenn ihr den Schalter, der sich links vom Kistenstapel befindet
iber den ihr Candy und Cranky erreichen konnt, betatigt, off-
net sich ein verschlossenes Tor. Geht dann in die Abteilung
fiir Forschung und Entwicklung (Abkiirzung R&D an der Wand
—fiir Research&Development), klettert an einer der Leitern eine
Ebene nach oben und geht durch den mittleren Gang! Lasst euch
durch die Offnung fallen, schieRt auf den Schalter neben dem
Hauschen und betretet es dann! Zieht am Schalter und sackt die
2. goldene Banane ein!

Diddy Kong

1. goldene Banane: -

Driickt am FuBe der groRen Maschine den Diddy-Schalter und benutzt dann schnell
den Teleporter Nr. 4! Wendet dann bei der Diddy-Plattform den Primatensprung an,
um an die 1. goldene Banane zu gelangen.

2. goldene Banane:
Erklimmt mithilfe des Primatensprungs den Turm aus Bauklotzern und beendet das
Mini-Game aus dem Extrafass erfolgreich — dann bekommt

3. goldene Banane:

Lauft zum FuRe der groBen Maschine und dort durch den Eingang in die Ma-
schine hinein! Springt in das Fass, um unverwundbar zu werden, und holt euch
die 3. goldene Banane am Ende der Forderbander!

4. goldene Banane:

Wenn ihr euch in dem Raum, in dem in der Mitte ein Turm aus Bauklotzern steht,
auf den mittleren Klotz an der rechten Wand stellt, werdet ihr nach oben befor-
dert. Springt in den Gang, und ihr gelangt zu einer Aufgabe, die euch nach erfol-
greichem Beenden die 4. goldene Banane einbringt. Stampft einfach vor Ablauf
der Zeit die 16 Felder in der richtigen Reihenfolge (1-16) in den Boden!

5. goldene Banane:

Sucht oberhalb der groBen Maschine nach der blauen Wache
— iiber Teleporter Nr. 4 konnt ihr abkiirzen. Mit der Blau-
pause geht es ab zu Snide, der euch die 5. goldene Ba-
nane schenkt.

Viel Spal3 beim Spielen des Ur-Donkey
Kong! Zuvor miisst ihr allerdings bei
Cranky den Gorilla-Griff erlernen

4. goldene Banane:

Geht zu der Stelle, an der Donkey zuerst den Schalter beschieBen musste, um
danach in dem kleinen Hauschen den Hebel ziehen zu konnen (siehe ,2. goldene
Banane/Donkey Kong") und betétigt den Diddy-Schalter! Uber die Lianen gelangt
ihr zu einem Bonusfass, konnt ein Mini-Game absolvieren und bei Erfolg die 4.
goldene Banane einheimsen.

5. goldene Banane:
Diddys Wache patroulliert unterhalb der Maschine.
Macht sie platt und holt euch von Snide die 5. goldene Banane!

ihr die 2. goldene Banane.

3. goldene Banane:

Geht in die R&D-Abteilung, kiettert die linke Leiter hoch und
spielt links auf der Plattform die Klampfe! Gebt mithilfe des
Schimschu-Remplers nacheinander die drei Codes, die auf
den Tiiren stehen, ein und besiegt jeweils alle Gegner, um dar-
aufhin die 3. goldene Banane zu erhalten.

In der R&D-Abteilung findet ihr eine
Musikplattform mit Diddys Konterfei
darauf. Spielt die Klampfe und gebt
danach die drei Codes richtig ein!

-
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Tiny

1. goldene Banane:
Driickt den Tiny-Schalter unterhalb der Maschlne und benutzt dann Teleporter
Nr. 4! Erklimmt die FlieBbander und fliegt mit dem Wirbelwind auf die weit entfernte
Plattform! Gewinnt das Mini-Game und damit die 1. goldene Banane!

2. goldene Banane:
Im Raum mit dem Donkey Kong-Automaten kann sich Tiny im Fass klein machen.
Lauft dann durch das Loch und holt euch die 2. goldene Banane!

3. goldene Banane:

Springt im Raum mit dem Bauklotzerturm in das Tiny-Fass neben
der Lanky-Plattform! Versucht danach immer das Symbol zu tref-
fen, das euch rechts angezeigt wird. Schafft ihr das sechsmal,
erhaltet ihr die 3. goldene Banane.

4. goldene Banane:

Lauft in der R&D-Abteilung in den Gang rechts vom Eingang! Springt im Raum
am Ende in das Fass und lauft durch das Loch in der Wand! Wenn ihr im nachs-
ten Raum ebenfalls durch das Loch in der Wand geht konnt ihr an einem Spiel-
zeugauto-Rennen teilnehmen. Als Gewinn erhaltet ihr die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:

Geht im Raum, in dem Chunky an der Decke hangt, durch den gegeniiberliegen-
den Ausgang! Vor der Stange steht die Wache, die Tiny fiir die 5. goldene Ba-
nane umhauen muss.

Hinter dem einen Ausgang der La-
gerhalle (dort, wo Chunky an der
Decke hangt) wartet Tinys Wache
auf eine Tracht Prigel

Lanky Kong

1. goldene Banane: :
Betatigt den Lanky-Schalter unterhalb der groRen Maschlne benutzt Teleporter Nr.
4 und erklimmt mithilfe des Orang-U-Stands die schriage Rohre, um zur 1. goldenen
Banane zu gelangen.

2. goldene Banane:

Geht in den Raum, in dem Chunky in einem Kéfig an der Decke
hangt. Lauft mit dem Orang-U-Stand die schrage Rohre hi-
nauf und betatigt den Schalter! Damit befreit ihr nicht nur Chunky,
sondern erhaltet auch noch die 2. goldene Banane,

3. goldene Banane:

Im Raum mit dem Turm aus Bauklotzern in der Mitte konnt
ihr eine Lanky-Plattform finden. Wenn ihr schon den Kong-
Ballon beherrscht, schwebt ihr nun einfach in das Bonusfass
unter der Decke, um in einem Mini-Game die 3. goldene Banane

Chunky kong

1. goldene Banane:

Betatigt Chunkys Schalter unterhalb der Maschlne und begebt euch mithilfe des
Teleporters Nr. 4 nach oben! Lauft iiber die rotierenden Stahltrager zur Mitte und
schnappt euch im richtigen Augenblick die 1. goldene Banane!

2. goldene Banane:

In dem Gang, der zum Donkey Kong-Automaten fiihrt, haut
ihr das Gitter um und springt in das Fass. Gewinnt das Mini-
Game, und ihr bekommt die 2. goldene Banane.

3. goldene Banane:

Geht in den Raum, in dem Chunky noch vor kurzem an der Decke

hing, und haut auch dort das Gitter um! Zerstort die hintere

Kiste, driickt den Schalter dahinter und lauft zum anderen Schal-

ter! Betatigt auch diesen und springt iiber die Plattformen
zur 3. goldenen Banane!
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zu gewinnen.

4. goldene Banane;

Auch fiir Lanky gibt es in der R&D-Abteilung eine Musikplattform. Spielt die Po-
saune und merkt euch danach gut, welche Notenfolge euch vorgegeben wird. Wenn
ihr sie richtig eingebt, erhaltet ihr die 4. goldene Banane. Ach ja, die richtige,
vollstandige Tonfolge lautet: C, B, C, D, E, C, A.

5. goldene Banane:
Die Wache, die Diddy vermobeln muss, halt sich auf der
oberen Ebene der R&D-Abteilung auf.

Um Chunky zu befreien und eine gol-
dene Banane zu erhalten, muss
Lanky in der Lagerhalle das schrige
Rohr erklimmen und, oben ange-
kommen, den Schalter driicken

4. goldene Banane:

Stellt euch in der R&D-Abteilung auf Chunkys Musikplattform (rechts die Leiter
hoch) und geht in den Raum! Bekampft zunachst das kleine Spielzeug! Wenn
dann der Spielzeugriese erscheint, hiipft ihr in das Fass und werdet zum groRen
Chunky, der nun leichtes Spiel haben sollte. Nach eurem Sieg bekommt ihr die 4.
goldene Banane.

5. goldene Banane:

Am FuBe des Bauklotzerturms steht Chunkys Wache. Haut
sie um und bringt Snide die Blaupause! Dieser schenkt euch
dann die 5. goldene Banane.

Wenn ihr rechts vom Tauschfass in
der Lagerhalle mit Chunky das Gitter
einschlagt und daraufhin die beiden
Schalter betétigt, kénnt ihr (iber die
Plattformen zur 3. goldenen Banane
gelangen




Die Feen

Wenn Tiny das Schrumpfen erlernt hat, kann sie der Konigin der Bananenfeen einen
Besuch abstatten. lhr sollt ihr den Gefallen tun, die 20 in den Leveln verstreuten
Feen mit einer Spezialkamera aufzunehmen.

DK-Inseln

1. Fee

Gleich neben der Feeninsel, auf der kleinen Insel mit der Palme, konnt ihr die
1. Fee entdecken und fotografieren.

2. Fee
Im Vorraum zur Fabrik Fatal muss Chunky zunachst die Kiste zerstoren, um da-
nach die 2. Fee aufnehmen zu konnen.

3. Fee
Im Vorraum des Wunder Walds muss Tiny den Federschalter rechts tiber dem
Eingang treffen. Dadurch befreit ihr die 3. Fee.

4. Fee
Die 4. Fee trefft ihr auf dem Dach von King K. Rools Insel.

Tropen Trubel

1. Fee

In dem Gang, der hinter dem Tor liegt, das Donkey als Rambi aufgestossen hat, miisst
ihr bei der Abzweigung nach rechts gehen. In der Hohle am Ende des Gangs konnt

ihr die 1. Fee aufnehmen. v
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2. Fee

Lauft mit Lanky Kong die Schrage ganz rechts beim Hauptareal hoch! Dazu miisst
ihr allerdings zunachst einmal den Orang-U-Stand erlernen. In der Hohle findet
ihr dann die 2. Fee.

Azteken Arena

1. Fee

Geht in den Lama-Tempel und sucht den Bereich um das Tiny-Fass ab! Dort soll-
tet ihr auf die 1. Fee dieses Levels stoRen.

2. Fee

Geht mit Tiny in die Schatzkammer von King K. Rool! Ihr werdet bald auf ein Tiny-
Fass treffen, mit dessen Hilfe ihr euch klein machen solltet. Lauft durch den kleinen
Durchgang und fotografiert die 2. Fee!

Fabrik Fatal

1. Fee

Zundchst einmal miisst ihr mit Tiny das Zielscheibenspiel erfolgreich absolvie-
ren. Neben der goldenen Banane erhaltet ihr noch etwas anderes als Belohnung:
Die 1. Fee wird in der Nahe von Funkys Arsenal sichtbar.

2. Fee
Springt in dem Raum, in dem der Bauklotzerturm steht, auf die mittlere Kiste an
der rechten Wand! In dem Gang dariiber findet ihr die 2. Fee.
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Die Arenaplatten

Uber die Arenaplatten erreicht ihr die Kronenkampfarenen. Dort kannt ihr Kro-
nen gewinnen, die euch im Mysterien-Menii neue Extras freischalten.

DK-Inseln

1. Arenaplatte
Raumt bei Snides Hauptquartier mit Chunky den Felsbrocken beiseite! Darunter
wird die 1. Arenaplatte sichtbar.

2. Arenaplatte

Wenn ihr im Vorraum zum Wunder-Wald-Level steht, solltet ihr einmal an die Decke
schauen. Dort bewegt sich ein Pilz ziemlich auffallig hin und her. lhr miisst ihn nach-
einander mit allen Kongs je einmal abschieRen, wobei euch seine jeweilige Farbe
zu erkennen gibt, welches Mitglied der Affenbande gerade an der Reihe ist. Wenn

sich Chunky dann auf seiner Platte unsichthar werden lasst, kann er die 2. Arena-

platte entdecken.

Tropen Trubel
1. Arenaplatte
Direkt vor Funkys Hiitte konnt ihr die 1. Arenaplatte entdecken.

Azteken Arena

1. Arenaplatte

Wenn ihr fiinfmal mit Lanky den Geier getroffen und die 1. goldene Banane ein-
gesackt habt, lauft das Wasser in dem Raum ab. Jetzt konnt ihr euch auf die ein-
zige Arenaplatte dieses Levels stellen und den Kremlings eins auf die Riibe geben.

Fabrik Fatal

1. Arenaplatte

Wenn ihr mit Donkey den Hebel im Kontrollraum im R&D-Bereich betatigt habt, ver-
schwinden auf der oberen Ebene zwei Gitter auf dem Boden. Unter dem einen
befindet sich die Arenaplatte dieses Abschnitts.

Nachstes Mal bekommt ihr nasse FiiBe, wenn wir uns den Aqua-Albtraum-Level vornehmen. Aber auch dem Wunder-
wald, der Kristall-Kaverne und dem Kamikaze-Kastell werden wir einen Besuch abstatten, um letztendlich durch King K.
Rools Kommandantur zu dem Oberbosewicht zu gelangen.
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Level 6 — Militarbasis Ichor — Vela

Kampft euch durch die ersten Raume und lauft bis in den Saal, in
dem Eisenrammen aus den Wanden schieRen! Wartet ein wenig,
. pragt euch das Intervall ein, in dem sie hervorstoRen und lauft im

richtigen Moment los! Beim Endgegner konnt ihr nicht viel verkehrt

machen, wenn ihr gut darauf
achtet, wann sich seine Kor-
perteile rot farben. Zerschiel3t
dann zunachst seine Arme,
weicht den Laserstrahlen und
den Maden aus und feuert dann
auf seinen Korper! Setzt dafiir
am besten Raketen ein, die Biene
. erwischt ihr mit Lenkraketen.

Level B — Rith Essa/BIuFF — Lupus

Lauft beim blauen Schloss die Rampe hoch und benutzt die Diisen,

. um rechts iiber den Abgrund zum Wasserfall zu schweben! Holt

_' euch den Raketenwerfer bei der zweiten blauen Tiir!

level ll] Eachehuneﬁhurax Lupua

Benutzt am besten die Lenkra-
4 keten und sammelt die MG-Mu-
. nition in den Gingen ein! Wenn
. es scheinbar nicht mehr wei-
tergeht, solltet ihr einmal ge-
. nauer auf dem Podest nachse-

4 hen!

Level 12 — Mizars Palast — Lupus
£ Nehmtdie Brille aus der Kiste und setzt sie im abgedunkelten Raum
. auf! Sammelt im Rundgang die Extras und die Munition auf, bevor

ihr mit dem Aufzug zum Abgrund fahrt. Jetzt miisst ihr mit Vela und
Juno weiterspielen, speichert also zunachst einmal ab.
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/'8 der hinter dem Zenturion liegt,
- § denes auszuschalten gilt. Lauft
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FUER HOLGER!

Level 7 — Brutschiff/Truppentransporter — Lupus

Holt euch den roten Schliissel,

durch den Raum mit den beiden
Rohren und den Flugdrohnen,
um zum gelben Schliissel und
dem Sniper-Gewehr zu gelan-
gen! Schwebt zu den Réhren
und wieder zuriick!

levelﬂ Eacnehunei
Coronar — Lupus

Von der Kreatur mit der langen Zunge
erhaltet ihr die Granaten. Setzt sie ein,
und ihr gelangt in den Darmtrakt des Wesens.

Level 11 — Endgegner/Gottesanbeterinnen — Lupus

§ Pragt euch gut die Angriffs-
§ schemata der Gegner ein, um
. ihren Kugeln ausweichen zu

konnen! Greift immer zuerst den

§ linken und dann den rechten
~ Arm der Gottesanbeterinnen an,

deren Extremitaten kurz ge-

. blinkt haben.

Level 13 — Tawret/Moor — Juno

§ Nach dem Besuch auf der MS Anubis macht sich Juno auf den Weg
nach Tawret. Wenn ihr den Schamanen im dritten Abschnitt an-
§ sprecht, erhaltet ihr den Raketenwerfer. Wenn ihr ihn bei den Tiiren §
§ der Hiitten benutzt, findet ihr bald die Granaten. |




Level 4 — Tawret/Briicke — Juno

D LS bt v e b

Holt euch auch das Sniper-Gewehr aus der kleinen Hiitte! Von
Gimlets Hiitte aus rechts oben
gelangt ihr zu Floyds Kopf.
. Wenn ihr durch den Kamin in
F Grimlets Haus springt, findet ihr
bald ein weiteres Teil von Floyd.
Vom Dach aus konnt ihr auf eine
' Mauer springen, von der aus ihr
‘ zum dritten Teil von Floyd klet-
- tern konnt. Beim Haus mit der

: Metalltiir misst ihr zundachst den Eingang freisprengen. Nehmt |
. die Leuchtkugeln an euch, 6ffnet die Falltiir, und ihr habt das §

nachste Teil von Floyd gefunden. Jetzt konnt ihr mit dem Robo-
4 terkopf sprechen.

4

Level 17 — Mizars Palast — Lupus

Seht euch die Karte auf dem Bildschirm an und lauft zur Feuer-
stelle mit dem kleinen Kreis! Springt ins Loch, geht durch das La-
byrinth und spielt bei den rotierenden Ringen die Floyd-Mission!
Lauft zur Pyramide mit den drei Symbolen und schaltet dann zu Vela!

Level 19 — Der EndkampF mit Mizar — Lupus

Mizars Giftatem konnt ihr einfach ausweichen. Das Auswei-
chen vor den Blitzen ist schon ein wenig schwieriger. lhr
miisst einfach schnell genug sein, dann werdet ihr nicht
so oft getroffen. Uber die
| Flammenwellen kénnt ihr
einfach hiniberspringen.
So viel zur Defensive -
. jetzt zur Offensive: Feuert
. mit dem Raketenwerfer
auf seinen Kopf! Achtet
| dabei genau auf den Mo-
ment, in dem sein Kopf rot
. wird - das ist der richtige
2 Moment zum Schief3en.

Wenn ihr hinter der Briicke alle Zombies vernichtet, offnet sich |
die Tiir. Bringt ihr Gimlet, der im Haus in der Mitte wohnt, seine Hose §
1 zurlick, schenkt er euch das Brecheisen, mit dem ihr Falltiiren off- |
- nen konnt. Die Hose hangt auf dem Baum in der Mitte des Sees. §

F o

Level 15 — Tawret/5chloss — Juno
Kampft euch mit Ra-
ketenwerfer, Sniper -
Gewehr und Grana-
ten bis zur Zug-
% briicke vor. Werft
, dann Granaten
" um die Biegung
und erledigt den Rest
mit dem MG!

Tawret/Endkampf — Lupus

Der widerliche Endboss diirfte fiir .
solch erfahrene JFG-Kamp- "
fer, wie ihr es seid, ei- 4§
gentlich kein Problem
. darstellen. Feuertihm §¢
mit dem Raketenwer- =
fer samtliche Zahne
aus dem Maul und wendet
~euch danach gezielt seinem
Kopf zu!

Level 18 — Mizars Palast/Kanal — Vela
Schwimmt am Anfang nach rechts, dann
immer geradeaus und ganz hinten nach

rechts ans Ziel!l Nun ist auch Vela bei
st Mizars Palast angekommen.

lWas denn nun noch?

Mithilfe des von Konig Jeff geschenkt
bekommenen Jetpacks konnt ihr nun
alle Tribals befreien und samtliche
Raumschiffteile finden. Geht danach er-
neut zu Konig Jeff, der in der Pyramide
von Mizar auf euch wartet. Er gibt euch
das letzte Raumschiffteil und sorgt
dafur, dass die Maschine gebaut wird.
Danach muss Lupus den Bosewicht
Mizar finden. Passt im Eislevel auf, dass
ihr nicht zu unkontrolliert mit Raketen
um euch schiel3t. lhr konntet ein paar
unliebsame Gesellen wecken ...!

Der absolute Endkampf

Weicht zu Beginn eines Mizar-Angriffs
den Steinbrocken aus! Springt dabei
erst im letzten Moment zur Seite! Bei
der Feuerattacke lauft ihr ganz nach links
oder rechts und springt in Richtung
Mitte tUber die Flammenwand. Dem Blitz
konnt ihr nur mit Lupus’ Schwebeak-
tion ausweichen. Setzt auch sie erstim
letzten Moment ein, um lange genug in
der Luft zu bleiben!

Um Mizar zu besiegen, musst ihr die
Kiste auf seinem Rucken treffen. Be-
nutzt am besten den Raketenwerfer, da

dieser die meiste Power hat. Selbst-
verstandlich konnt ihr die Kiste nur dann
treffen, wenn euch Mizar den Rucken
zudreht, um nach hinten zu fliegen. Aber

~auch in dem Moment, in dem er sich

euch wieder zuwendet, konnt ihr ihm
durch das Treffen seiner Brust einen ge-
ringen Schaden zufugen.

04as WAR 1a RICHTIG SPANNEND!
N1 DER NACHSTEN TOTAL! FOLGT
OAann DER LETZTE TEIL DER KOM-
PLETTLOSUNG.

TOTAL! 3113000 tipps &tricks



Endlich ist der Monat herum, und es geht weiter mit der Komplettlosung der grandiosen Poké-
monspiele fur den Game Boy. Macht euch auf eine spannende Reise gefasst, die euch unter ande-
rem in die Firmenzentrale der Silph Company fiihrt, und natiirlich auf neue Pokémon, die es zu fan-

gen gilt! Viel Spal® dabei wiinscht euch

b

euer Holger!
J

Wenn ihr einem der Wachleute in den Durch-
gangspassagen ein Getrank gebt, das ihrim
Einkaufszentrum von Prismania City im ober-
sten Stockwerk erhaltet, konnt ihr endlich
nach Saffronia City gelangen. Im zweiten
Haus von unten rechts trefft ihr auf Mr. Psy-
cho. Er schenkt euch die TM 29, mit der
ihr einem geeigneten Pokémon (z. B. Nr.
049/0mot, Nr. 064/Kadabra, Nr. 065/Sim-
sala oder Nr. 122/Pantimos) die Psychoki-
nese-Attacke beibringen konnt. Geht auch

Im Karate-Dojo diirft ihr euch nach dem Sieg ge-
gen den Meister ein Pokémon aussuchen

unbedingt in das zweite Haus von oben links
(geht erst, wenn ihr durch das Firmenge-
baude der Silph Company gelaufen seid) und
schenkt dem Madchen im obersten Stock-
werk die Poképuppe, die ihr euch im Ein-
kaufszentrum von Prismania City besorgt
habt. Sie schenkt euch
daflr die TM 31. Die
Attacke Mimikry
kann fast jedes Po-
kemon erlernen, die
Ausnahme machen
nur Nr.

010/Raupy,
Nr. 011/Saf-
con, Nr.

Von Mr. Psycho erhaltet ihr die TM 29. Sein Haus
findet ihr unten rechts in Saffronia City

und Nr. 014/Kokuna. Zwei Hauser weiter
rechts findet ihr das Karate-Dojo. Dort konnt
ihr gegen vier Pokémon-Trainer und ihre
Kampf-Pokémon antreten. Am Schluss war-
tet dann der Meister auf euch und lasst euch
nach eurem Sieg die Wahl zwischen zwei
Pokémon. Nr. 106/Kicklee ist ein kraftiges
Pokémon, das sich vorzugsweise mit Tritten
zur Wehr setzt, wahrend Nr. 107/Nockchan
eher auf das Kampfen mit Fausten steht. Da
ithr das andere Pokémon nur durch ein
Tauschgeschaft erhalten konnt, solltet ihr
euch mit einem Freund absprechen, damit
ihr nicht zufalligerweise dasgleiche wahit
und dann ein kleines Problem habt! Ein Haus
weiter rechts befindet sich die ,richtige”
Arena, die ihr aber ebenfalls erst besuchen
durft, wenn ihr zuvor der Silph Company
einen Besuch abgestattet habt. Geht, nach-
dem ihr die Abenteuer in Saffronia City tiber-
standen habt, zurlick nach Lavandia City und
von dort aus weiter nach Stiden!

| JE————

g:_l__(__i‘:r
— i

!
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In der Arena von Saffronia City milsst ihr
- zundchst euren Weg durch ein Teleporter-

Labyrinth finden. Geht auf die Bodenplatte im
ersten Raum und dann immer auf eine der obe-
ren oder unteren Platten, die seitlichen befor-
dern euch namlich immer wieder einen Raum
auriick. Bald werdet ihr auf sehr starke Poké-
mon treffen, gegen die ihr nur eine Chance habt,

~ wenn auch eure Fabelwesen eine hohe Erfah-

rungsstufe haben. Nutzt also die Chance und |
kampft auch gegen die anderen Trainer, auf die
ihr in der Arena stoft!

~ Sabrina tritt mit Psycho-Pokémon an (Nr.

049/0mot, Level 38, Nr. 064/Kadabra, Level 38,
Nr. 065/Simsala, Level 43 und Nr. 122/Panti-
mos, Level 37), die sehr starke Attacken und
Verwirrspriiche einsetzen konnen. Da sich ver-
wirrte Pokémon gerne einmal selbst verlet-
zen, solltet ihr geniigend Heiltrénke mit da-
beihaben. Wenn ihr sie besiegt habt, erhaltet
ihr den Sumpforden, der es euch erlaubt, Po-

kémon bis Level 70 Befehle zu :
erteilen, auf die diese auch “j\ »U 0%
hdren. AuBerdem be- VY

kommtihrdieTM46, —88 ¢
mit der ihr einem eurer '"Q"},/‘, 28
Fabelwesen  die L&
Psywelle beibringen
konnt. Die Psywelle richtet
desto mehr Schaden an, je
hoher der Level des Angrei-
fers ist.

Die Bilder in den Leisten entstammen dies-

mal Pokémon Stadium 1 und 2 (japanische
Versionen). Der zweite Teil wird in Deutsch-
land als Pokémon Stadium erscheinen.

tipps &tricks @mmu 3/2000



B A F AR T EALLUE

Im Firmengebaude der Silph Company

Im groRen Gebaude in der Mitte der Stadt befindet sich die Firmenzentrale der Silph Company. In den 11 Etagen tummeln sich insge-
samt 31 Team-Rocket-Mitglieder, die ihr vor dem Kampf mit Oberboss Giovanni zunachst einmal bezwingen solltet. Hier nun der
schnellste Weg zu Giovanni, den ihr, wie gesagt, erst einschlagen solltet, wenn die anderen Widersacher Geschichte sind:

Begebt euch Uber den Teleporter unten rechts in der 8. Etage zum Turoffner unten rechts in der 4. Etage! Nehmt ihn an euch, telepor-
tiert euch wieder in die 8. Etage und lauft oder fahrt von dort aus hinunter bis in die 2. Etage! Lauft dort durch die Automatiktur links
vom Mittelgang! Benutzt dann den Teleporter, und ihr gelangt in die 6. Etage, in der ihr einfach den nachsten Teleporter benutzt, um
ins Bliro von Giovanni zu gelangen.

In dem Firmengebaude sind aber auch noch nutzliche Items zu finden. Die folgenden Karten und die Liste sollen euch bei deren Auf-
findung helfen:

TOTAL! 3/2000 tipps & tricks
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Die Reise nach
Fuchsania City

Sidlich von Lavandia City ist ein gutes
Gebiet, um die Angel auszuprobieren.
Aber auch andere Pokémon lassen sich
auf den Wiesen in diesem Gebiet finden
und fangen. Um die so genannte Route
12 betreten zu konnen, musst ihr jedoch
zunachst einmal das den Weg versper-
rende Pokémon Nr. 143/Relaxo mit der
Poke-Flote aufwecken. Da ihr im gesam-
ten Spiel nur zwei Moglichkeiten habt,
dieses Fabelwesen einzufangen, solltet

Von der Route 12 aus gelangt ihr auf die Route
13, die einem Labyrinth gleicht. Dort konnt
ihr die Erfahrungslevel eurer Pokémon er-
hohen, indem ihr gegen die vielen Trainer
kampft. Auch auf den folgenden Routen trefft
ihr auf vieie Gegner, habt aber auch die Ge-
legenheit, in einigen Grasfeldern neue
Pokémon einzufangen. Kurz vor Fuchsania
City solltet ihr im Zollhaus in den obersten
Stock klettern. Dort schenkt euch ein Assis-
tent von Professor Eich den EP-Teiler, wenn
ihr mindestens 50 verschiedene Pokémon
euer Eigen nennt. Wenn ihr diesen Gegen-
stand bei euch tragt, werden alle in einem

ihr vor dem Kampf abspeichern. Kampf gewonnenen Erfahrungspunkte zu glei-
chen Teilen auf die Pokémon in eurer Kampf-

gruppe verteilt.

Folgende Pokémon lassen sich auf den
Routen zwischen Lavandia und Fuchsania
City entdecken und einfangen:

Nr. 016/Taubsi, Nr. 017/Tauboga, Nr. 043/My-
rapla (rot), Nr. 044/Duflor (rot), Nr. 048/Blu-
zuk, Nr. 069/Knofensa (blau), Nr. 070/Ultri-
garia (blau), Nr. 132/Ditto und Nr. 143/Relaxo.

Eu nrter-schiadl i chs

——
———.

-Fuchsama City

Von Lavandia aus gelangt ihr von Osten )
her nach Fuchsania City. Diese Stadt st
~ fiir ihre Safari-Zone beriihmt, in der ihr  §
 mitspeziellen Ballen auf Pokémon-Jagd
~gehen kénnt. Geht aber zunachst ein-
mal in das Haus unten rechts und holt 7
eueh vom B:uder des Anglers, derin |
_'Or-' nia City ‘tebt, die P ofiange ""’bl‘- Em o

Die Arena von Fuchsania ity

Koga, der Ninja-Meister, ist
der Leiter dieser Arena. Er
tritt mit folgenden Pokémon
an: Nr. 089/Sleimok, Level
39, 2 x Nr. 109/Smogon,
Level 37 und Nr. 110/Smog-
mog, Level 43.

Setzt am besten Erd- oder
Psycho-Pokémon ein, um
ihn zu bezwingen! Seid ihr
erfolgreich, erhaltet ihr als
Belohnung den Seelenor-
den und die TM 06. Der
Seelenorden steigert die
Verteidigungswerte eurer
Pokémon.

- Safan—Zone der lrgeﬁdWG_.._n der Safan-zﬁm sem Gebfss vert@ren hat

: "-.Fmdet es, ‘bringt es ihm, und er wird euch die VM 04 schenk&n mit der
ihr einigen eurer Pokémon die Fa’mgké:i .Stérke” bmbringen kémh’t Ganz

~unten links. beﬁndet 31ch die mena von Fuchsama Cttv, inder Koga auf euchj- g
wmet 7 ; i A e

tipps &tricks @ TOTAL! 3/2000



Das geheime Haus
. Im Gebiet 3 steht das geheime Haus, von dem so viele Leute in der
Safari-Zone reden. Ihr erreicht es, indem ihr im Gebiet 2 den Aus-

s gang unten links be-
&

. il i _ : nutzt. Auf dem Weg |
& 'mrlu:he Pukémun eher fangen weun man sie futtert und mcht mit Steman bewirft. I{rafhga._ &

dorthin, entdeckt ihr im

_ Fabelwesen vertragen hingegen schon einmal einen Stein am Kopf. Manchmal reicht es auch Gebiet 3 auBerdem noch
einfach, als Erstes einen Safari-Ball zu schmeiBen — probiert einfach alles aus! Aber denkt die Goldzahne des
daran, mit jedem Schritt lauft eine Zeiteinheit ab, und wenn keine mehr iibrig ist, werdet Safari-Zonen-Wachters.
ihr rausgeschmissen. Sammelt sie ein und

Hier nun die Karten der einzelnen Gebiete der Safari-Zone und die entsprechenden Listen
der Pokémon und Items, die es dort zu finden gibt:

bringt sie ihm dann spa-
ter, um die VM 04 zu er-
halten.

v oo um

0eooee

.

Hedduadgaa ey &

W

) O

Gebiet 1:

Nr. 029/Nidoran (w), Nr
030/Nidorina, Nr. 032/Nidoran
(m), Nr. 033/Nidorino, Nr.
046/Paras, Nr. 047/Parasek, Nr.
084/Dodu, Nr. 102/0wei, Nr.
115/Kangama, Nr. 123/Sichlor
(rot) und Nr. 127/Pinsir (blau).

e 1l

Gebiet 2:

Nr. 029/Nidoran (w), Nr
030/Nidorina, Nr. 032/Nidoran
(m), Nr. 033/Nidorino, Nr.
046/Paras, Nr. 049/0mot, Nr.
102/0wei, Nr. 111/Rihorn, Nr.
113/Chaneira, Nr. 128/Tauros.

Nr. 029/Nidoran (w),

030/Nidorina, Nr. 032/Nidoran
(m), Nr. 033/Nidorino, Nr.
048/Bluzuk, Nr. 049/0mot, Nr.
084/Dodu, Nr. 102/0wei, Nr.
115/Kangama, Nr. 128/Tauros.

;_"‘:en uﬁaranm.,nassau ket sl eine ,;j vortaufeine

j'_ derarten msnph-c mpany

~ | Tia, schon wieder ist der
~ | Platz zu Ende, aber die

~ nachste Ausgabe der
11728 TOTAL! kommt bestimmt!
= | Dann geht es mit dem
| Kraftwerk weiter, und wir
~ | machen einen Ausflug auf
~ die  Zinnoberinsel.
g Bis dann!

TOTAL! 3/2000 @ tipps & tricks



Kabine

Mantel und 38er nehmen. Mantel 6ffnen. Min-
zen nehmen. Geldbeutel 6ffnen. Schliissel 1 neh-
men. Karte nehmen. Tir 6ffnen. Raum verlassen.

Waschraum
Spiegel anschauen. Tur 6ffnen. Raum verlassen.

Diisterer Gang
Rechte Tur offnen. Hindurchgehen.

Bar
Kellertur 6ffnen. Hindurchgehen.

Weinkeller
Einzelne Flasche im Regal schlagen. In Geheim-
gang gehen.

Geheimraum
Linke Tir offnen. Hindurchgehen.

Kasino

(Speichern.) Minzen mit linkem einarmigen Ban-
diten benutzen. (Spielt, bis ihr mindestens 18
Minzen habt!) Unteren Ausgang nehmen. (Fahr-
stuhl-)Knopf driicken. Eintreten.

Aufzug

Oberste Taste drucken. Aufzug verlassen.

Seltsamer Raum
Mdlleimer offnen. Spritze nehmen. Aufzug be-
treten.

Aufzug
Zweiten Knopf von oben driicken. Aufzug ver-
lassen.

Siegels Biiro

(Tasche der) Leiche 6ffnen. Autoschltssel neh-
men. Tisch 6ffnen. Bleistift und Schlissel 2 neh-
men. Schlissel 1 mit Tur (unterer Ausgang) be-
nutzen. Hindurchgehen.

Biiro der Sekretirin

Tisch offnen. Kuvert 1 6ffnen. Rechnung lesen.
Untere Tur offnen. Zweimal unteren Ausgang be-
nutzen.

Bar
Schldssel 2 mit Vordertiir benutzen. Hinausge-
hen.

tippsé&tricks

StrafZe (Joe's Place)

Autoschlissel mit Autotiir benutzen. Ins Auto
steigen. Handschuhfach 6ffnen. Karte nehmen
und untersuchen. Notiz 2 untersuchen. Wagen
verlassen. Ausgang unten links (zum Zeitungs-
stand) benutzen. Bis zum Taxi nach links wei-
tergehen. Ins Taxi einsteigen.

Taxi

Fahrer ansprechen, Westend-Adresse wahlen.
Munzen mit Kleingeldschlitz benutzen. Taxi ver-
lassen. Haustir 6ffnen. Hindurchgehen.

Lobby

(Loch-) Karte mit Schlitz benutzen. Aufzug be-
treten. Karte mit Schlitz benutzen. Aufzug ver-
lassen.

Penthouse
Foto (auf Kamin) untersuchen. Zum Taxi zuriick-
gehen und zur Kedzie Street fahren lassen. Zah-
len und aussteigen.

StrafSe vor Bungalow
38er mit Tur benutzen. Haus betreten.

Bungalow

Notiz 3 nehmen. Tisch 6ffnen, Schliissel 4 und
Tagebuch nehmen. Zum Taxi zurlickgehen und
nach Sherman fahren lassen. Bezahlen und aus-
steigen.

Straf3e vor Biirohaus

Tar offnen. Eintreten. Rechten Gang entlang-
gehen. Schliissel mit Tiir benutzen. Biiro betre-
ten.

Arztpraxis

Dreimal ,Bisodium” (Medizin 6) und einmal
.Pntothal” (Medizin 1) nehmen. Jeweils dreimal Me-
dizin 6 mit Spritze benutzen und Spritze mit ,, Selbst”
benutzen, damit ihr die Erinnerungen an den Pater,
Taco und Suzy zurtickgewinnt. 38er mit Aktenschrank
benutzen. (Der Inhalt des Aktenschranks ist zwar
nicht spielentscheidend, doch wenn ihrihn nicht auf-
geschossen habt, konnt ihr am Ende eure Pistole
nicht loswerden.) Ins Treppenhaus zuriickkehren
und die Treppe hochgehen.

Ace Hardings Biiro

38er mit Tur benutzen. Schliissel 4 mit Tiir benut-
zen. Biiro betreten. Aktenschrank 6ffnen. Akte 5 neh-
men und untersuchen. Zum Taxi zurlickgehen und
nach Peoria Street fahren lassen. Zahlen und aus-

Wer sich das GBC-Modul Déja Vu 1&ll zugelegt hat, wird mit
den Féllen des Ace Harding vermutlich einige Probleme haben, denn
leicht ist das Adventure nicht. Wir haben die Komplettlosung so kurz und
prazise wie moglich gehalten und nur die zur Losung der Ratsel noti-
gen Schritte aufgefiihrt. Im ersten Fall trefft ihr auf der StraRe nach
dem Zufallsprinzip drei verschiedene Personen: einen bewaffneten
Rauber, eine mysteriose Frau und einen Bettler. Die beiden Erstgenannten

musst ihr sofort k. 0. schlagen. Den Bettler konnt ihr ignorieren.

steigen. Nach rechts zu d
Buro aufsuchen.

Siegels Biiro

Notiz 3 mit Safe benutzen. Kiste 6ffnen. Schliis-
sel 3 nehmen. Mappe 6ffnen. Notiz 1 nehmen
und untersuchen. Fenster 6ffnen und hindurch-
gehen. Nach unten gehen und Ausgang oben
rechts benutzen.

StrafSe (Joe's Place)

Zum Kofferraum des Wagens gehen (Ausgang
Mitte links). Schltssel 3 mit Kofferraum benut-
zen. Knebel nehmen. Medizin 1 mit Spritze und
Spritze mit Frau benutzen. Zum Taxi gehen und
in die Auburn Road fahren lassen. Bezahlen und
aussteigen.

Anwesen

Briefkasten offnen. Kuvert 2 6ffnen. Brief 1 neh-
men. Zum Haus gehen. Turklopfer benutzen. But-
ler schlagen. Treppe hochgehen. Linke Tiir 6ff-
nen und hindurchgehen.

Schlafzimmer

Tisch offnen. Memo nehmen. Bleistift mit Memo
benutzen. Zum Taxi zurtckkehren und in die Peo-
ria Street fahren lassen. Zahlen und aussteigen.

Straf3e (Joe’'s Place)
Dunkle Seitenstralie betreten (Ausgang oben
links). Deckel 6ffnen und nach unten klettern.

Kanalisation

Zweimal nach unten gehen. 38er, (StralRen-) Karte,
Akte 5 und Notiz 1 in den Strudel werfen (jeweils
Mulleimer-Symbol anwahlen, Objekt markie-
ren, Abwasser anklicken). Zur StraRe zurtick-
kehren.

StrafBe

(Joe’s Place)

Zur Polizeiwache gehen (Ausgang unten rechts).
Tar offnen.

THE END

Falls ihr das Spiel mit Déja Vu I begonnen habt,
geht es nach einer kurzen Zwischensequenz mit
Teil 2 weiter.




) Um den zweiten Fall zu l6sen, miisst ihr ein paar Gangster
gegeneinander ausspielen. Eure Waffe findet ihr in eurem Apartment,
ihr benétigt sie allerdings nicht. AuRerdem sind die Taxifahrten umsonst.
Falls ihr am Ende zu viel Material in Malones Schreibtisch deponiert, halt
man euch fiir einen Erpresser. lhr miisst ihm lediglich drei Gegen-

stande zukommen lassen.

i

Badezimmer

Mantel und Hosen nehmen. Beides anziehen.
(Mantel und Hose mit ,,Selbst” benutzen.)
Hose(ntasche) offnen. Schlussel 1 nehmen. Geld-
beutel 6ffnen. 10 Dollar nehmen. Ausschnitt 1
untersuchen. Tur offnen und Raum verlassen.

Hotelzimmer
Zigarettenring 1 nehmen. Tur zur Halle 6ffnen und
hindurchgehen.

Hotelhalle

Tir zur Lobby 6ffnen und hindurchgehen. Nach
links ins Casino gehen. Dollar mit Kassiererin be-
nutzen. Zwei Chips kaufen. Raum nach links ver-
lassen.

Blackjack-Tisch

(Speichern.) Chips mit Geber benutzen. (Spielt,
bis ihr zirka 13 Chips gewonnen habt!) Zur
Kassiererin zuriickgehen und Chips in Bargeld
umtauschen. Nach rechts gehen und unteren Aus-
gang benutzen (Hotel verlassen). Nach rechts
gehen und den Bahnhof betreten (oberer Aus-

gang).

Bahnhof Las Vegas

Nach rechts zum Gepackausgabeschalter gehen.
Anzeigetafel betrachten. (Seht nach, auf welchem
Bahnsteig der nachste Zug nach Chicago fahrt!
Geht zum entsprechenden Bahnsteig und steigt
in den Zug!) Dollars mit Schaffner benutzen.
(Schaut euch um, bis der Zug abfahrt!)

Bahnhof Chicago

Unteren Ausgang benutzen. Dollar mit altem
Mann benutzen. Untere Zeitung (Ausschnitt 4)
nehmen und untersuchen. Untere Tur 6ffnen und
hindurchgehen. Ins Taxi steigen und mit Fahrer

reden. Adison Street wahlen. Aussteigen (linke
Tdr).

StrafRe vor Bilirohaus
Tlr o6ffnen. Haus betreten. Schliissel 1 mit mitt-
lerer Tur benutzen. Durchgehen.

Ace Hardings Apartment
Taschenlampe nehmen. Schublade offnen. (Ta-
schen-)Messer nehmen und offnen. Zum Taxi
zurtickkehren und in die Peoria Street fahren las-
sen. Aussteigen.

 (Joe’s Place) 5
In die dunkle Gasse gehen (Ausgang oben links).
Feuertreppe hochklettern (Ausgang oben links).
Gegen zugenageltes Fenster schlagen. Hin-
durchsteigen.

Siegels Biiro

Telefon offnen. Schlussel 4 nehmen. Oberen Aus-
gang benutzen. Herunterklettern (unterer Aus-
gang). Ausgang unten links benutzen.

Hintereingang

Messer mit Tur benutzen. Hindurchgehen. Ta-
schenlampe mit ,Selbst” benutzen. Rechte Tur
offnen. Hindurchgehen. Linke Tlr 6ffnen. Hin-
durchgehen.

Weinkeller
Einzelne Flasche im Regal schlagen. In Geheim-
gang gehen. Linke Tur o6ffnen. Hindurchgehen.

Kasino

Schliissel 4 mit rechtem Einarmigen Banditen be-
nutzen. Karte untersuchen. Tagebuch nehmen
und o6ffnen. Zum Taxi zuriickkehren und zum Cot-
tage fahren lassen. Aussteigen.

Straffe vor Mietshaus

Messer mit unterer Tur benutzen. Raum betre-
ten. Schrank 6ffnen. Uniform nehmen. Mantel
und Hose mit , Selbst” benutzen (um die Sa-
chen auszuziehen). Uniform mit , Selbst” be-
nutzen. Staubsauger 6ffnen. Messer mit Tute be-
nutzen. Umschlag 3 6ffnen, nehmen und unter-
suchen. Brief aus Umschlag nehmen. Zum Taxi
zurlickkehren und ins Leichenschauhaus fah-
ren lassen. Aussteigen. Tur offnen und eintreten.

Leichenschauhaus

Tor 6ffnen (ihr musst dazu die Uniform tragen).
Tur 6ffnen und durchgehen. Rechtes Schub-
fach 6ffnen. Namensschild 2 nehmen. Raum ver-
lassen. Namensschild 2 mit Aufseher benutzen.
Kiste 2 offnen. Geldbeutel 2 6ffnen. ,,A-Schein”
nehmen. Zum Taxi zurtickkehren. Uniform mit
.Selbst” benutzen. Mantel und Hose mit ,, Selbst”
benutzen. Zum Chicagoer Bahnhof fahren lassen.
Aussteigen.

Bahnhof Chicago

Bahnhof betreten und Anzeigetafel betrachten.
Schaut, auf welchem Bahnsteig der nachste Zug
nach Las Vegas fahrt! Geht zum entsprechenden
Bahnsteig und steigt in den Zug! Dollars mit

Bahnhof Las Vegas

Geht zum Gepackausgabeschalter. ,A-Schein”
mit Mann benutzen. ,, A-Koffer” offnen. Wasche
2 offnen. Umschlag 1 offnen. Brief 1 nehmen und
untersuchen. Zur Hotelhalle gehen.

Hotel (Korridor 1. Stock)
Aufzugstir 6ffnen. Aufzug betreten. Oberen Knopf
(3. Stock) driicken. Aufzug verlassen. Deckel off-
nen. In Waschekorb klettern. Schaut euch um,
bis der Korb abtransportiert wird!

Wascherei

Seil mit Nageln (an der Kiste) benutzen. Treppe
hochgehen. Linke Tur 6ffnen. In Keller zurtck-
gehen (mittlere Tar). In Waschekorb klettern.
Zurtick nach oben gehen. Schaltertir offnen.
Rechte Tur offnen. Hindurchgehen. Tisch 6ffnen.
Kiste 3 offnen. Knopf nehmen. Foto untersuchen.
Raum verlassen. Durch die linke Tir gehen. Drei-
mal nach rechts gehen.

Hotel

Zum Aufzug gehen und diesen betreten. (Mag-
net-)Knopf mit Tafel benutzen. Aufzug verlassen.
Linke Tur offnen und eintreten.

Ventinis Biiro

Briefbeschwerer schlagen. Dart(-pfeil) nehmen.
Tisch 6ffnen. Schlissel 6 nehmen. In den Fahr-
stuhl zurlickkehren, (Magnet-)Knopf nehmen und
unteren Knopf driicken. Zur Wascherei gehen.

Wascherei

Schlissel 6 mit Tor (links) benutzen. Hineinge-
hen. Treppe hoch und durch rechte Tur gehen.
Dart mit Dartboard benutzen. Durch Geheimtur
gehen. Tisch offnen. Akte 2 o6ffnen. Brief 1 neh-
men. Zigarettenring 1 mit Tisch benutzen (damit
es so aussieht, als ware Stogie da gewesen). In
den obersten Stock des Hotels zurtckkehren
(Knopf im Aufzug benutzen.) Rechte Tur offnen
und Buro betreten.

Malones Biiro
Tagebuch, Brief 1 und Brief (aus Umschlag 3) mit
Tisch benutzen. Zum Bahnhof gehen (im Auf-
zug Knopf nehmen). Zug nach Chicago nehmen,
zahlen und warten, bis der Zug abfahrt.

THE END

tipps&tricks



TIPPS & TRICKS
wanted!

Willkemmen auf den Tipps&Tricks-Seiten! Diese Seiten wer-
den nicht nur von uns, sondern auch von euch mitgestaltet
~ vorausgesetzt, ihr schickt uns niitzliche Tipps zu allen
moglichen Nintendo-Spielen an die unten stehende Adres-
se. Ob Game Boy, NES, SuperNES, Virtual Boy oder Nin-
tendo®™ — wir konnen alles gebrauchen, was in diese Rubrik
passt. Dazu gehoren z. B. Passworter, Cheats, Levelcodes,
Special-Moves oder Komplettlésungen von umfangreichen
Spielen. Einsendungen in digitaler Form, also auf Diskette,
waren uns bei Beitragen mit groRem Umfang am lieb-
sten, aber ihr konnt natlirlich ebenso gut einen ganz
normalen Brief abschicken oder uns faxen. Bitte be-
achtet dabei, dass eure Tipps leserlich sein sollten, da-
mit wir sie abdrucken kdnnen. Wenn ihr Karten zeich-
net, dann bitte nicht mit Bleistift, sondern mit Kuli
oder Filzstift und auf unliniertem Papier, sonst konnen
sie nicht gescannt werden. Vergesst nicht, eure Adres-
se auch im Brief anzugeben! Flir eure Miihen sollt ihr
naturlich belohnt werden, deshalb verlosen wir jeden
Monat unter allen veroffentlichten Einsendungen
Auch Einsender
von Helpline-Antworten werden beriicksichtigt!

An dieser Stelle
noch ein kleiner Hinweis: Denkt
bitte daran, da® wir keinerlei Tips&Tricks
zu indizierten bzw. beschlagnahmten Spielen
veroffentlichen konnen. Und noch etwas: Falls
ein Trick mal nicht gleich funktionieren sollte, gebt
nicht sofort auf! Manchmal miissen Tastenkombi-
nationen sehr schnell und méglichst fliissig ein-
gegeben werden. Sollte gar nichts
klappen, dann schreibt bitte an
unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
*!’!*i’\?‘ f‘f*#‘
(flr das Steuerkreuz und den Analogstick),
A B, X Y, Z LundR (fur die L- und R-Buttons), Start, Select
C¢,C=», C3¥, Ce (fur die C-Buttons auf dem N64-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tipps &Tricks

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner dieser Ausgabe heilen:
Laurens Pestel, Wedel
Sabina Khokhar, Hansbay
Nico Lambers, Ibbenbliren

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des
X-plain Verlages und deren Angehorige dirfen
nicht teilnehmen.

s hortys (7o SUIMERL

Nuclear Strike

Diverse Cheats

Wem von euch der Actionknaller zu
schwer ist, der sollte die unten aufge-
fuhrten Buchstabenkombinationen als
Passwort eingeben, um sich die Aufgabe
etwas zu erleichtern.

Vierfachen Schaden anrichten
PCPNL

Unverwundbarkeit
CPPLM

Panzerung um 50 % verstarken
BDGFK

South Park

Zusatzliche Charaktere

Um zusatzliche Charaktere freizulegen,
musst ihr die folgenden Codes eingeben:

Big Gay Al
OUTRAGE

Mephisto
GOODSCIENCE

Chef
LOVEMACHINE

Mr. Mackey
CHEATINGISBAD

Phillip
PHAERT

Terrance
RAFT

Mrs. Cartman
ALLWOMAN

Mr. Garrison
DOROTHYSFRIEND

Wendy
CHECKATACO

Pip
FISHNCHIPS

lke
KICKME

Jimbo
STARINGFROG

Ned
HAWKING

Alien
MAJESTIC

Starvin Marvin
SLAPUPMEAL

Officer Barbrady
ELVISLIVES

Super Smash Brothers

Ness freischalten

Vielen Dank an Laurens Pestel aus Wedel, der
uns auf einen Fehler in unserer TOTAL!-Aus-
gabe 1/2000 aufmerksam machte. Um Ness
freizuschalten, musst ihr das Spiel auf der nor-
malen Schwierigkeitsstufe durchspielen, ohne
mehr als zwei Leben zu verlieren.

1080° Snowboarding

Diverse Cheats

So schafft ihr die 24 Tricks im Training:
'Wahlt zuerst einen beliebigen Charakter aus!
Beachtet dabei bitte, dass nicht jeder Fahrer
alle Tricks beherrscht und ihr deshalb mit ver-
schiedenen Snowboardern das Training ab-
solvieren musst. Erledigt nun alle einfachen
Stunts (diese sollten danach in der Trickliste
eine rote Farbe annehmen)! Sucht euch dann
einen wirklich einfachen Trick aus (zum Bei-
spiel ein ,Board Grab”) und fiihrt ihn aus! Kurz
bevor der Boarder landet, wechselt wieder mit
C = in die Trickliste und sucht euch einen
beliebigen Stunt aus (etwa einen ,1080°")!
Kehrt danach zum Spiel zurtick und landet



sicher im Stehen! Durch diesen einfachen Trick
wird euer Sprung als ,1080°" gewertet.
Nico Lambers, Ibbenbiiren

.Penguin Board” freischalten

Habt ihr alle 24 Tricks geschafft, startet ihr

in den Trainings-Modus. Wahlt dort das Board

.Jrahoe 151" mit C ¥, gefolgt von A aus.
Nico Lambers, Ibbenbiiren

Top Gear Overdrive

Alle Autos freischalten

Geht im Hauptmen( auf ,,Credits”, ,,Cham-
pionship”, ,,Championship”, ,Versus"” und be-
statigt alles mit Z!

Extrafahrzeuge freischalten

Geht im Hauptmenu auf ,Versus”, ,Versus”,

.Championship”, ,.Credits”, ,Championship”,

.Versus”, ,Championship”, ,Credits”, ,Setup”,

.Versus”, ,Setup” und bestatigt alles mit Z!
Nico Lambers, lbbenblren

Turolk: Rage Wars (NTSC)
Cheat-Menii

Driickt, wahrend ihr das Titelbild seht, die Z-
Taste, um das Cheat-Menti zu offnen! Um alle
Cheats aktivieren zu konnen, werden insge-

samt 2.000 ,Frags” (Abschusse) benotigt.
Wenn ihr nicht so lange warten wollt, sichert
einen Charakter ab, der bereits tiber 500 Ab-
schusse auf seinem Konto hat, und kopiert die-
sen in die ubrigen drei freien Speicherplatze
auf eurem Controller Pak. Danach ladet ihr alle
vier Charaktere aus den Speicherstanden, und
nun sollten alle Cheats anwahlbar sein, da eure
Gesamtzahl der Abschiisse Uber 2.000 liegt.

Zusatzliche Charaktere im Multiplayer-Modus
Beendet mit Turok erfolgreich den Einspie-
ler-Trial-Modus, um eine weitere Figur in die-
sem Modus freizuspielen! Jedes Mal, wenn ihr
es schafft, wird auch ein weiterer Charakter
im Multiplayer-Modus freigeschaltet.

Vigilante 8: Second Offense
(NTSC)

Passwort-Menii

Gehtim Optionsment auf ,,Game Status” und
wahlt einen der Fahrer! Sobald er aufleuchtet,
druckt L + R, um das Passwort-Menu zu off-
nen, in das ihr die folgenden Cheats eintragt.

Dauerfeuer
Gebt ,RAPID FIRE” als Passwort ein, um
schneller schiefRen zu konnen.

Superraketen

Um den Schadenswert zu erhohen, der durch
eure Raketen angerichtet wird, gebt
~BLAST_FIRE" als Passwort ein!

Angriff mehrerer Gegner

Gebt ,UNDER_FIRE" als Passwort ein, damit
ihr von drei Gegnern gleichzeitig angegriffen
werdet.

Schwerere Autos

Das Passwort ,GO_RAMMING" verleiht eurem
Fahrzeug mehr Gewicht, wodurch das Ram-
men der Gegner vereinfacht wird.

TOTAL! 3/2000

Schnellere Fahrzeuge
Wenn euch eure Fahrzeuge zu langsam sind,
probiert ,MORE_SPEED” als Passwort.

Zeitlupengeschwindigkeit
Mit ,,GO_SLOW_MO" bewegen sich die Fahr-
zeuge wie in Zeitlupe.

GrofR3e Reifen
Fur extragroRe Reifen gebt ihr einfach
.GO_MONSTER" als Passwort ein!

Alle Endsequenzen ansehen
Um in den Genuss aller Endsequenzen zu kom-
men, gebt als Passwort ,LONG_MOVIE" ein!

WWF Wrestlemania 2000
Stephanie McMahon freischalten

Startet euer Spiel im Road-to-Wrestlemania-
Mode mit der Figur Test! Nach einigen Kamp-
fen wird er dann von Stephanie McMahon be-
gleitet, die nun auch freigeschaltet ist.

Vom Computer benannter Glirtel
Entwerft einen Gurtel und gewinnt diesen!
Wenn ihr gegen den Computer verliert, gibt
dieser dem Girtel einen Namen.

Xena: Warrior Princess -
Talisman of Fate

Diverse Cheats

Um die folgenden Cheats zu aktivieren, musst
ihr die unten aufgefuhrten Kombinationen
im Hauptmenu eingeben.




Shortys

Despair freischalten und zusatzliche
Attacken fiir Xena

i R TR TR S RS
Habt ihr alles korrekt eingegeben, erklingt
ein Gerausch. Alternativ konnt ihr Despair auch
freispielen, wenn ihr das Game auf einem
der Schwierigkeitsgrade erfolgreich beendet
habt.

Despair als Bunny

» 5 4= & =5 « = C4 C¥4,C4,.CH
Habt ihr alles korrekt eingegeben, erklingt
ein Gerausch.

Gegen Gabrielle anstatt Hope kampfen
» B & & % 4 » Ce Ce Ce Ce
Habt ihr alles korrekt eingegeben, erklingt
ein Gerausch.

Titan-Modus

» 5> = & 3 & 5> C4,C§,C4,CH
Habt ihr alles korrekt eingegeben, erklingt
ein Gerausch.

Star Wars: Episode |
Racer

Schnellstart

Sobald die Startuhr bei eins angekommen
ist, musst ihr mit der Start-Taste pausieren und
danach den A-Button und die Start-Taste
gleichzeitig driicken. Dieser Cheat ist beson-
ders bei langsameren Pods sehr hilfreich.

TIPPS & TRICKS

l:lallﬂ, Actlan-
ﬂepla y-Fans /
| .-'_E’ﬁe auf dieser Seite abgedruckten Para-

- meter funktionieren nur in Verbindung
_mit dem Action-Replay (Version 1,2
‘oder 3 fiir das SuperNES) oder mit dem

‘Game Buster fiir das N64. Die UK-
Codes funktionieren mit der enghschen ;
'V&rsmn des Game Busters, dne US«

'Caﬁes heéfausgefund@n ha;t eiar maidat 7
sich bitte schriftlich bei uns. Noch ein
kleiner Hinweis: Die Paraméter fiir das
'ARP | und das ARP Ill sind extra ge-
_kenﬁzeichnet dernrsach gelten affa aﬂn*
deren ARP-Codes ' o
automatisch fiir das ARP Il Unsem

‘Adresse lautet

Game-Buster-Codes

UK-Codes

Turok: Legenden des ver-
lorenen Landes

EEO00000 0000 Start-Code (muss ein-
gegeben worden sein)

81336526 6400 Unendlich Lebens-
energie

80336535 0063 Unendlich Munition
(Kugeln)

80336537 0063 Unendlich Munition
(Energiegeschosse)

80336539 0063 Unendlich Munition

(Explosivgeschosse)

WWF Wrestilemania 2000
F10376E0 2400  Start-Code {muss einge-
geben worden sein)

8109ED5A FFFF  Alle Charaktere
freischalten

8011A81B 001E  Unendlich Kreations-

punkte

801671F5 0OFF  Maximaler Spirit fir

Spieler 1

801671F5 0032  Immer normaler Spirit

fur Spieler 1

801671F5 0000  Kein Spirit fur Spieler 1

80167689 O0FF  Maximaler Spirit fir

Spieler 2

80167689 0032  Immer normaler Spirit

flr Spieler 2

80167689 0000  Kein Spirit fur Spieler 2

80167B1D O0FF  Maximaler Spirit fiir

Spieler 3

80167B1D 0032 Immer normaler Spirit
flir Spieler 3

80167B1D 0000 Kein Spirit fur Spieler 3

80167FB1 O0OFF  Maximaler Spirit fur

Spieler 4

80167FB1 0032

80167FB1 0000

Immer normaler Spirit
fur Spieler 4
Kein Spirit fur Spieler 4

Ferrari Grand Prix

Challenge

Strecken freischalten

Sabina Khokhar aus Hansbay schickte uns die
folgenden Codes. Um die unten aufgefiihr-
ten Kurse freizuschalten, miissen die unten
aufgefihrten Codes im ,Continue”-Men(
eingegeben werden:

Brasilien BCDJGHJMBKDKGJKK
San Marino BCDJGHJNCCDRGKLM
Monaco BCDLGPJPCCFKGLMR
Kanada BCDLGPJSCHFKGMMI
Mexico BCDNGTJHCHFHNGNPM
Frankreich BCDNGTJZCTGFGPQM
Grol3britannien BCDVGTKKCTGFGOQY
Deutschland BCFFGTKLDMGKGRR2
Ungarn BCFFGTKLDRGLGSSQ
Belgien BCFFHHKNDSGQGTTN
ltalien BCFFHMKNFCHJGVVQ
Portugal BCFFHYKNFCHLGWWM
Spanien BCFKJJKVFCHNGXXM
Japan BCFWJJKXFKHPGYYR



Jeder, der einen Abonnenten wirbt, kann sich eines  hingegen lieber ein cooles transparentes Pad an sein
der beiden folgenden Geschenke aussuchen. Nintendo® anschlieBen méchte, sollte sich fir den
Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester  G64 Controller entscheiden. Kreuzt euren Wunsch
ist die ultimative Kombination aus einem Controller  einfach auf dem Coupon an!

Pak mit vierfacher Speicherkapazitat und einem _

Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der  Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit

Wechsel geschieht einfach per Knopfdruck. Wer euch die unten stehende Abo-Bestellung ausfillt!
' “f\\\ﬁg‘ et J‘“;'

MIT EINEM ABO SPART IHR
NICHT NUR GEU)

. s o WEG ZUM
| KIOSK, sonorini
T sekomwr EURE TOTAL! ]
aucH FRUHER a5 o | S

e ., i, — Jetzt auch online!
ANDERENI! 8, RNy | _

e T - ~" .| Wenn ihr einen Internet-

| Zugang besitzt, kénnt ihr
nicht nur unsere schicke neue
| Homepage besuchen, son-
| dern auch ganz einfach ein

*| Abo fir euch oder einen ge-

| worbenen TOTALl-Leser per
i1 E-Mail abschlieBen. Zu errei-

'~ se www.xplain.de. Schaut

staunen, was da alles los ist!

chen sind wir unter der Adres-

% doch mal rein, und ihr werdet

4

‘‘‘‘‘

ABO * ABO * ABO ' ABO ABO + ABO |

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR. IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE
VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTALI-AUSGABEN IM ABON-
NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) Bzw. DM 85,20 (AUSLAND). (BITTE ANKREUZEN)

Das ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI- ' t

TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR - LX4 Tremor Pak 1 MB 1 G64 CONTROLLER

ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

o AR e i e i

Abo-Club

z. Hd. Frau Kriiger

Bahndamm 9
123617 Stockelsdorf

Vorname, Name

- — - Vorname, Name
StraBe, Hausnummer ) = N

=== StraBe, Hausnummer

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollstiandigen Bezahlung der Abo-

Rechnung, Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfallt jeglicher
Anspruch auf eine Prémie. Die Versandkosten iibernimmi der X-plain Verlag.

PLZ, Ort

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
Datum, Unterschrift

Gewlinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug
Gegen Rechnung

BLZ B Kentonummer TOTAL! Abo-Club

Geldnstits z. Hd. Frau Kruger
- i do s Bahndamm 9

- R 23612 Stockelsdorf

t  Datum, zweite Unterschrift
(Bai lueendlichen unter 18 lakren Unterschrift des Erziechunecherachtieton!

~ Bedingungen:
Der geworbene Leser darf in den letz-
ten zwolf Monaten nicht Abonnent
der TOTAL! gewesen sein!
Du darfst dich nicht selbst werbenl

\ .

- — -

L

.g;-—__.........____—________—_____——--_-—...-o...u-—-——__—
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LESER HELFEN

LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester
Bestandteil der TOTAL! Der Sinn und
Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tips
& Tricks ist, Euch Hilfestellung bei Pro-
blemen mit Euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS ICH
TUN?

Habt |hr Probleme an einer bestimmten
Stelle eines Spiels, sucht Ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns einfach
Eure Fragen per Brief, Postkarte oder
E-Mail (thomas@x-plain.de), und wir wer-
den versuchen, sofort die richtige Antwort
abzudrucken. Ansonsten warten wir auf
die Antwort eines Lesers, die dann in einer
der kommenden TOTAL!-Ausgaben ver-
offentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Helpline
Friedensallee 41
22765 Hamburg

DIE
SPIELREGELN:

Es ist sehr wichtig, daR Ihr Euren Namen
auch im Brief angebt und den genauen Titel
des Spiels sowie das dazugehdrige System
(Konsole) notiert. Bitte vergeRt nicht, diese
Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn |hr
eine Antwort auf eine Frage habt. Falls Eure
Einsendung nicht sofort in der aktuellen
TOTAL! abgedruckt wird, so macht Euch
keine Sorgen, die Bearbeitung der zahl-
reichen Zuschriften kann etwas Zeit in An-
spruch nehmen. Allemal ist Euch der Dank
der Hilfesuchenden gewilR, wenn lhr Eure
Tips zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG!

Wir kénnen leider keine frankierten Rick-
umschlage berticksichtigen. Auch Ant-
worten aus der Redaktion per Fax oder
E-Mail wiirden die uns zur Verfligung ste-
hende Zeit zu sehr beanspruchen. Wir bit-
ten dafur um Verstandnis! Dankel

Frogen

Aero Gauge (NG4)

Christian Wank las in der Anleitung, dass man
finf geheime Fahrzeuge bekommen konne.
Nun mochte er wissen, wie dies zu bewerk-
stelligen ist.

TOTAL:

Wir haben in Ausgabe 5/98 einmal einen Cheat
abgedruckt, der neue Fahrzeuge zur Verfligung
stellt, jedoch galt die Tastenkombination fur
das NTSC-Modul, also fiir die US-Fassung. Der
Cheat lautet: Driickt auf dem zweiten Controller
L, R, Z C¥ und ¢4 (Steuerkreuz)! Driickt dann
auf dem ersten Controller ,Start”!

Banjo-Kazooie (N64)

Andy Steinhauer schreibt: , Wenn man die
Hexe besiegt hat, zeigt einem der Zauberer,
dass man noch ein blaues und ein rotes Ei
sowie einen Eis-Schliissel finden kann. Ich
habe schon uberall nach diesen Gegenstéan-
den gesucht, sie aber nirgendwo gefunden.”
Wer kann Andy auf die Spriinge helfen?

Breath of Fire (SNES)

In der Stadt mit den Zombies verlangt jemand
von Patrick Gerk das Cleansing Water, das
sich in einer Hohle im Westen befinden soll,
um die Menschen vom Fluch der Zombies
zu befreien. Die ,Water Jar” hat Patrick bereits
in seinem Besitz, doch kann er die Hohle nicht
finden. Wie kommt er (iberhaupt an das Was-
ser heran?

Command & Conquer

(N64)

Christian Wank sucht nach Codes flir den
Strategie-Hit. Wir gehen mal davon aus, dass
sowohl Levelcodes als auch Cheats gemeint
sind und fordern hiermit alle Heimgeneréle auf,
ihre gesammelten Passworter einzusenden,
um Christian zu helfen. (Ubrigens: Wo wir so
viele Informationen herbekommen, ist nat(r-
lich ein supergut gehtitetes Geheimnis, das wir
selbst nicht vollstandig kennen und das nie-
mals verraten werden darf. So fordert es die
Journalistenehre.)

Dulke Nukem:

Zero Hour (NG4)

Christian Redengi kommt in Level 5 nicht
mehr weiter und sucht nun nach einem Un-
verwundbarkeits-Cheat und einer Levelanwahl
fur den schieRwitigen Herrn Nukem.

Frankreich 98 -
Die FufRball-WM (N64)
Patrick Huth schreibt uns, dass er ,alle mog-



lichen Cheats flir das FuRballspiel” sucht. Falls
da jemand auf der Reservebank auf seinen Ein-
satz wartet — nur zu! Patrick freut sich be-
stimmt.

Kirby’'s Fun Pak (SNES)
Philipp Ludwig forscht nach den Schéatzen 43
bis 47. Hat jemand eine leise Ahnung, wo sich
diese befinden?

Mario Party (NG4)

Philipp Ludwig fragt, wie er auf Bowser-
Feldern an gelbe Schriftziige herankommt (zum
Beispiel 1.000 Minzen oder 100 Sterne als
Bonus).

Penny Racers (NG4)

Philipp Ludwig kommt nicht an den Ziel-
suchlaser und den Spoiler 4 heran. Wer kann
ihm ein paar Tipps geben?

Rainbow Six (N64)

Georg Reichert hat sich in Mission 8, Deep
Magic, verzettelt. Er kann die Computerdaten
nicht herunterladen. Andauernd kommt die
Meldung, dass die Mission fehlgeschlagen sei
oder das Team entdeckt wurde, weil der Alarm
losging. Gibt es unter euch einen fahigen Ein-
satzleiter, der die Mission bereits bewaltigt hat
und Tipps geben kann?

Stranded Kids (GBC)
Alexander Gopper ist gestrandet und bittet
nun um Hilfe.

1. Was muss er machen, nachdem er den Affen
befreit, die Hutte repariert und das FloR fer-
tig gestellt hat?

2. Was kann man aus dem robusten Edelstein
herstellen?

3. Wie bastelt man einen Pfeil?

Star Wars: Super The Em-
pire Strikes Back (SNES)
Tobias Anternal (19) hatte in der Ausgabe
8/99 die Levelcodes der hoheren Stufen ge-
sehen, die wir von einem Leser bekommen
hatten. Nun mochte er gerne auch die ande-
ren Codes der Easy-Stufe wissen.

TOTAL!:

Zufallig, naturlich rein zufallig, haben wir diese
Passworter jungst per E-Mail von Renato
Niggli erhalten. Hier sind sie:

Wampa Hohle 1 WDWDWB
Steppe von Hoth CSPTNP
Wampa Hohle 2 NSRSCL
Steppe von Hoth 2 WFBJTB
Echo-Basis 1 BHRDHL
Snowspeeder HMGPW.J
AuRerhalb des AT-AT LDGLTJ
Innerhalb des AT-AT LLJFBG
Echo-Basis 2a WLJWDN
Echo-Basis 2b WBWHRW
Asteroidenfeld NCCGSP
Dagobah 1 GLTTDJ
Dagobah 3 GJBHNF
Wolkenstadt 1 PGPNMG
Droiden-Fabrik -
Karbonit-Kammer NGMSJB
Wolkenstadt 2 RLMSWJ
X-Wing MBRCGB
Reaktor SWPMSS

Arftworten

The Legend of Zelda -
Ocarina of Time (N64)
Dennis Stammel, Ausgabe 10/99:
Ernst Baumbach kennt den Key-Code:
B4CB 9A0A A5D0 7537 0C-80 1900 00.

TOTAL! 3/2000 W

Secret of Mana (SNES)
Fundorte der Waffen-Orbs:

Samuel Locher und einige andere Leser tru-
gen zu dieser aufwendigen Ubersicht bei. Vie-
len Dank an euch!

Tipp: Die Waffen besitzen zu Beginn Level x/1,
wobei x nie groer als die Anzahl der gesam-
melten Waffen-Orbs sein kann. Bei der letzten
Umwandlung von Level 8/9 zu 9/9 ist es zwar
unter gewissen Umstanden moglich, den Level
der Waffe auf maximal 8:99 (wie auch bei den
Zaubern) zu bringen, gegentiber 8:0 entsteht
aber kein nennenswerter Unterschied.

Legende:

EG = Endgegner

(siehe Tabelle)

Folgende Gegner in der Mana-Festung hin-
terlassen die restlichen Waffen-Orbs:

1. Metallkrabbe: verbleibende Orbs einer Waf-
fengattung (z. B. Bogen-Orb x/9)

2. Terminator: verbleibende Orbs einer Waf-
fengattung (z. B. Peitschen-Orb x/9)

3. Satanswimper: verbleibende Orbs einer Waf-
fengattung (z. B. Speer-Orb x/9)

4. Klatscher: restliche Orbs einer bestimm-
ten Waffe (z. B. Lanzen-Orb x/9)

5. Master Ninja: verbleibende Orbs einer Waffe
(z. B. Bumerang-Orb x/9)

6. Voodoomaske: verbleibende Orbs einer
Waffe (z. B. Axt-Orb x/8 + x/9)

7. Werwolf: verbleibende Orbs einer Waffe (z.
B. Klauen-Orb x/8 + x/9)

8. Wie man den Schwert-Orb erhélt, ist zur Zeit
nicht klar. Ihr konnt uns gerne die Losung
zusenden, wenn ihr eine parat habt!

(*) Es ist ratsam, die Dungeons erst dann nach
Schatztruhen und fehlenden Gegenstanden zu
durchstobern, wenn der/die Endgegner be-
siegt ist/sind. Ist dies der Fall, tauchen auch
keine Monster mehr auf, so daR ihr in aller Ruhe
nach den Schatzen Ausschau halten konnt.
Keine Angst, die Schatzkisten sind nicht ver-
schwunden!

(**) Alle Schatzkisten dieses Dungeons mus-
sen vor dem Endkampf mit dem EG aufgele-
sen beziehungsweise geleert worden sein,
denn es ist nicht moglich, den Dungeon ein
zweites Mal zu betreten, nachdem der EG
besiegt wurde.
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41,
42, _
. Peitschen-Orb x/7
. Bogen-Orb x/7

45,

46.

47.
48.

49.
50.
51.
52,
53.
54.

. Schwert-Orb x/2

. Lanzen-Orb x/2

. Bumerang-Orb x/2
. Klauen-Orb x/2

. Axt-Orb x/2

. Bogen-Orb x/2

. Schwert-Orb x/3

. Lanzen-Orb x/3
Peitschen-Orb x/2
. Speer-Orb x/2

. Bogen-Orb x/3

. Peitschen-Orb x/
. Axt-Orb x/3

. Klauen-Orb x/3

. Bumerang-Orb x/3
. Speer-Orb x/3

f = chwert-Orb x4
. Peitschen-Orb x/4
& L&n;zen@gp x/4

. Bogen-Orb x/4

*) Klauen-Orb x/4

. Bumerang-Orb x/4

. (*) Axt-Orb x/4

. Speer-Orb x/4

. (*) Lanzen-Orb x/5

. {*) Bogen-Orb x/5

. (®) Schwert-Orb x/5
. Peitschen-Orb x/5

. Bumerang-Orb x/5

. Klauen-Orb x/5
(**) Axt-Orb x/5

. (**) Peitschen-Orb x/6
. Speer-Orb x/5

. (*) Klauen-Orb x/6
- Speer-Orb x/6
. (*) Lanzen-Orb x/6
A* Axt-Orb x/6

. Bumerang-Orb x/6

. Bogen-Orb x/6.

; Schwert Orb x/6

Lanzen-Orb x/7
(**) Bumerang-Orb x/7

(**} Schwert-Orb x/7

Speer-Orb x/7

Peitschen-Orh x/8
Lanzen-Orb x/8

Axt-Orb x/7
Bogen-Orb x/8
Speer-Orb x/8
Klauen-Orb x/7
Schwert-Orb x/8
Bumerang-Orb x/8

Fundort

Sieg gegen Sichelanbeter (1. EG)

Sieg gegen Tropicallo (2. EG) im Dorf der Zwerge

Sieg gegen Schmusekater (3. EG) in Turas Schloss

Sieg gegen Fischechse (4. EG) hinter dem Wasserfall

Sieg gegen Feuermutant (5. EG) im Lavatempel

Sieg gegen Fratzenmauer (6. EG) in den Ruinen Pandorias

Nach Punkt 6. werdet ihr vom Konig flrstlich belohnt (Schloss Pandoria)

Siehe Punkt 7!

Schiff der Diebe (Schatztruhe)

Sieg gegen Thrillboy (7. EG) auf dem Schiff der Diebe

Sieg gegen Jabberwocky (8. EG) im Wasserpalast

Nach Punkt 11 solltet ihr Victor im Wasserpalast ansprechen. Er iberreicht euch diesen Orb.

Im Zapplerdorf (Wald der Jahreszeiten)

Im Zapplerdorf (Wald der Jahreszeiten) 1

Sieg gegen Tornadoklken (9. EG) in der Kobolds:edlung (Wald der Jahreszeiten)

Im Triffeldorf Gbergibt euch Kénig Pfifferling einen weiteren Orb, nach dem ihr ihn angesprcchan habt (nun
sollten alle Waffen auf Stufe x/3 sein)

Sieg gegen Meuchglnatter (10. EG) in der Drachenhéhle

Sieg gegen Alpha-Cybermax (11. EG) auf dem Sandschiff (El Sandalar)

Zwischen Schneedorf und Weihnachtsinsel (Achtet nicht auf den Spieleberater, der ist an dleser Stelle irre-
flhrend!) im Haus des Weihnachtsmanns {Schatztruhe) dort findet ihr drauBen auch das Rentier

~ Sieg gegen Speireiher{12. EG} vor El Solaris
' Im Eispalast (Schatztruhe). Der Zwischengegner 3xF|schechsefNoppenzunge hinterlasst keinen Waffen-Orb
. Sieg gegen Eismutant (13. EG) im Erspalast
Im Feuerpalast (Schatztfuha) -

Sieg gegen Minotaurus (14
Palastruinen {Schatztruhe}
Siehe Punkt 25! -

im Feuerpalasi‘ !n un so!lten alle Waffen auf Stufe x/4 sein)

Siehe Punkt 25! _

Sieg gegen Hollenmauer in den Palastruinen

Sieg gegen Panrkmeist 'EG)'in den Palastruinen

Sieg gegen ‘Stahlanbeter (17. EG) im Kaiserpalast der Nurdstadt
Kaiserpalast. (Schatztruhe} ' :
Siehe Punkte 311

Sieg gegen Beta-Cybermax {18 EG) im Kaiserpalast
Nachtpalast (Schatztruhe) -
Sieg gegen Sabberschleim (19. EG) im Nachtpalast
Goldfestung (Goldstadt, ‘auBerhalb; Schatztruhe)
Siehe Punkt 36!

Sieg gegen Kuscheltiger (20 EG) in der Goldfestung
Sieg gegen Glutbulle (21. EG) in der Goldfestung

- Nach bestandenem Kampf gegen den Damonentitter (einfacher, normaler Gegner) auf Tasnica im Schloss beim

Konig (nun soliten alle Waffen auf Stufe x/6 sein). D:e Vemlchtung der «Doppelganger” auf dem Schicksalsberg
ergibt keinen weiteren Orb : ;

Sieg gegen Plﬁsmaber&er f22 EG} im Baumpaiast

Sieg gegen Deppeikopf (23 EG) in der Damonenfestung

Sieg gegen Killroy (24. EG) auf dem Weg zur Ddmonenfestung (Aus- beziehungsweise Ubergang)

Im Innern der Damonénfestung (Spieleberater: vor Raum 14), vier Orb-Schalter miissen bereits gebrochen sein,
damit man Gberhaupt bis zu digser Stelle vordringen konnte (als Anhaltspunkt: Schatztruhe). Noch eine wich-
tige Anmerkung: Verlasst ihr den Raum beziehungsweise die Ebene und kehrt zurtick, bever die Truhe mit dem
Orb geoffnet wurde, dann ist'es mdglich, dass die Truhe verschwunden ist. Sie taucht dann an einem anderen
Ort wieder auf. Damit die Truhe ge6ffnet werden kann, miisst ihr den Raum einfach solange verlassen und wie-
der betreten, bis sie erneut auftaucht.

Sieg gegen Drachenechse (25. EG) im Innern der Damonenfestung beziehungsweise im Baurnpalacst vor dam
Ausgang (S-Maoglichkeit)

Sieg gegen Medusa (26. EG) im Innern der Festung beziehungsweise im Baumpalast

Sieg gegen Gamma- Cybermax (27. EG), letzter EG in-der Festung (bevor der versunkene Kontinent dann wmder _
untergeht) ;

Sieg gegen Drachenwurm (28. EG) am Nebelvulkan
Sieg gegen Schneedrachen (29. EG) am Nebelvulkan
Sieg gegen Sonnenkiiken (30. EG) am Nebelvulkan
Sieg gegen Lavadrachen (31. EG) am Nebelvulkan
Sieg gegen Donnermutant (32. EG) am Nebelvulkan
Sieg gegen Donnerdrachen (33. EG) am Nebelvulkan

Stand: Alle Waffen, auBer der Axt und der Klaue, miissen nun auf Stufe x/8 sein. Es verbleiben noch zehn Waffen Orbs.

55.-64. Die verbleibenden Waffen-Orbs sind alle in der Mana-Festung zu finden. Tipp: Es ist keineswegs der Fall, dass Gegner von Zeit zu
Zeitin der Mana-Festung einfach so Waffen-Orbs (in einer Schatztruhe) hinterlassen, wenn man lediglich zahlreiche Gegner geplattet hat. Es ver-
halt sich vielmehr so, dass nur bestimmte Gegner in der Festung nach mehrmaligem Besiegen Waffen-Orbs hinterlassen. Dies ist allerdings
auf jeweils nur eine Waffengattung bezogen. Das heiRt, dass ein Gegner nur einen Orb einer Waffengattung rausrlickt. Es nitzt also nichts,
standig denselben Feind zu bekdmpfen, nachdem dieser bereits einen Orb ausgespuckt hat und eine weitere Orb- -Aufwertung dieser Waffe

nicht mehr méglich ist. Die Endgegner 34 und 35 geben iibrigens keinen Orb.



TOTAL! 6/97

Poster: Mario Kart 64

Specials: Jubildum — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen — die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kort 64
Tipps&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Aufkleber

TOTAL! 7/97

Poster: extreme-G

Spedials: Anime und Manga (Captain
Future), Jupan-RPGs, NES-Repord (Teil 1)
N64-Tests: NBA Hang Time

T&T: War Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)

TOTAL! 8/97

Poster: Banjo—Kazooie

Reportage: PAL-/NTSC-Umsetzungen
N64-Tests: Blost Corps

T&T: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 9/97
Poster: LylatWars

Specials: SNES-Rollenspiele
N64-Tests: Dark Rift, Hexen 64

S —

TOTAL! 10/97 —

Poster: Bomberman 64
Spedials: Rollenspiele fir N64 & 640D
N64-Tests: Ego-Shooter, LylaiWars
Tipps&Tricks: Secret of Mana 2

TOTAL! 11/97

Poster: San Francisco Rush
Specials: Game&Wach-Story
N64-Tests: extreme-G, Top Geor Rally
SNES-Tests: Harvest Moon

TOTAL! 12/97

Poster: Automobili Lamborghini
Spedials: Anime&Mango, Final-Fantasy-
Report (NES), Soundreport

N64-Tests: Diddy Kong Racing
Tipps&Tricks: Ego-Shooter

TOTAL! 1/98

Extra: zwei Stundenplane
Specials: Sailor-Moon-Spiele, Grofler
Japan-Messebericht, Rare-Reporfuge
N64-Tests: AeroFighters Assault
T&T: Ego-Shooter, Diddy Kong Racing

TOTAL! 2/98

Poster: Fighters Destiny

Specials: Inferview mit Shigerum
Miyamoto, Interview mit Rare
N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowhoard Kids, WCW vs. NWO: W.T.
T&T: Diddy Kong Racing, San Fran. Rush

TOTAL! 3/98

Specials: N64-Impori-Reportage
N64-Tests: Fighters Destiny, NHL
Breakaway ‘98, Yoshi's Story
N64-Zubehor: Game Buster, Lenkrader,
Mega-Memory-Card

Im Heft-Shop konnt thr TOTAL!-Ausgaben
nachbestellen. Fullt dazu einfach den Coupon
avus und schickt ithn an unfen stehende Adresse!

TOTAL! 4/98

Poster: Goemon, AeroFighters
Assault

Spedials: Foto-TOTAL!-Story
N64-Tests: 1080°, Goemon
Tipps&Tricks: Mystical-Ninja-starring-
Goemon-Komplettlosung (Teil 1)

TOTAL! 5/98

4 Riesenposter: Forsaken, Iggy’s
Reckin’ Balls, Link, Yoshi

Specials: Game Boy Camera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)
Game-Boy-Tests: Wario Land II

T&T: Goemon (N64) Komplettlosung, Teil
2, 1080°, Aero Gavge, Snowhoard Kids

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Specials: Pokémon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Forsaken, GT 64

Tipps& Tritks; 1080°, Mace: The Dark
Age, Breath of Firg I (SNES).

TOTAL! 7/98

Spedials: Turok 2-Reporfage
N64-Tests: Banjo—Kozooie, Bio Freoks
SNES-Tests: Kirby's Dreamlond 3
T&T: Forsaken, Shadows of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: Interviews mil Rare (Perfect
Dark) und Iguana {Turok 2), Anime-
Ubersicht

N64-Tests: 155 98 (Import), Quest 64
T&T: 1080°, Mace: The Dark Age

TOTAL! 9/98

Riesenposter: Buck Bumble
Specials: Anime-Ubersicht (Teil 2)
N64-Tests: Mission: Impossible,

F1 World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Zone, 155 98, Cruis'n World, 10807
Tipps&Tricks: Bunjo—Kozoole-Kompleti-
losung (Teil 1), Mission: Imposs.

TOTAL! 10/98

Specials: Spiele, fiir die unsere Welt
~tioch nicht reifist (1. 1), Kid Poddle-Comic

N64-Tests: Airhoarder 64, Bomberman

Hero, 6.A.S.P11, Super Robot Spirits

Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie-Kompleft-

fosung (Teil 2)

TOTAL! 11/98

Poster: Space Station: Silicon Valley
Specials: Star Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Body Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Station: Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Forsaken, Banjo—Kazooie, Mission:
Impossible, NFL Blitz, WWF War Zone

TOTAL! 12/98

Poster: Body Harvest

Extra; 40seitiger Turok-Comic
Specials: Expansion-Pak-Reportage,
TOTAL!-Foto-Story, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zelda 64, XG 2, V-Rally 99,
Madden NFL 99, NFL Blitz, NFL QB Club
99, NBA Live 99, NBA Jom 99
Tipps&Tricks: Mission Impossible, Gex
64, WCW/NWO Revenge, Wove Race 64

TOTAL! 1/99

Poster: Zelda 64, Rogue Squadron
Specials: Pokemon-Reportage
N64-Tests: Bust-A-Move 3 DX, NHL
Breakaway 99, Nightmare Creatures,
Rush.2, Star Wars: Rogue Squadron, Top
Gear Ovértlrive, TWiied Edge SnoWboard.

+1/Game-Boy-Tesjs; Haryest, Mogn ﬁB

Pocket Bumbermun Tetris DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, X6 2

TOTAL! 2/99

Poster: Zelda 64 (Japan-Motiv)
Extra: vier Stundenpltne

Speials: Pokémon-Reportage (Teil 3)
N64-Tests: Bottletanx, South Park
Game-Boy-Tests: Turok 2, Zelda IV DX

. Jipps&Tricks: Star Wais: Rogue Squo-

dron (Level 1 bis 6 + Cheats), Zelda 64,
Buck Bumble, Glover, Rush 2

TOTAL! 3/99

Specials: Spiele, fur die unsere Welt
noch nicht reif ist (Teil 3)

N64-Tests: AllStar Tennis 99, Casileva-
nia, FIFA 99, Mario Party, Mystical Ninjd
2, Smash Bros., Magical Tetris Challenge
Game-Boy-Tests: Mortal Kombat 4
Tipps&Tricks: Zelda 64 (Teil 2), Turok 2
(Teil 1), Rogue Squadron (Teil 2)

TOTAL! 4/99

Specials: Grafik-Reportage: Die Technik
der nachsten Konsolengeneration, Poké-
mon-Sammelkarten, Racing Simulation 2
N64-Tests: Beetle Adventure Racing
Tipps&Tricks: Casflevania, Snowboard
Kids 2, Twisted Edge Snowh., V-Rally 99

TOTAL! 5/99

Specials: Miyamotos Rede auf der Game
Developers Conference, Pokémon-Anime
N64-Tests: F-1 World Grand Prix |1, All-
Star Baseball 2000, Lode-Runner 3-D,
NHL Pro, NBA Pro, Vigilante 8
Tipps&Tricks: Beetle Adventure Rading,
NBA Live 99, NFL QBC 99, Smash Brothess,
Snowhoard Kids 2, Vigilante 8

TOTAL! 6/99

Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 1), Star Wars Episode | - Der Film,
TOTAL!-Foto-Story, Anime & Manga: Neon
Genesis Evangelion

N64-Tests: Rampage 2: Universal Tour,
Star Wars — Episode I: Racer
Game-Boy-Tests: Pokemon Pinball,
Rugrats, Super Mario Bros. Deluxe
Tipps&Tricks: The Legend of Zelda —
Ocarina of Time, Space Station: Silicon
Valley, Star Wars: Rogue Squadron

TOTAL! 7/99

Spedials: Riesiger E3-Messe-Bericht (mehr

als 100 Spiele auf fast 50 Seiten)

N64-Tests: (om uud&(nﬂqmt Fighting

Force §4, Stperman = The Animated Series

Gum -Bay-Tests: Conker’s Pocket Tales, «
rld Grand Prix, R-Type DX i g

Tipp’sl'l'rkks Body Horvest, Legend of

the River King (GB, Teil 1), Mario Party,

Star Wars: Episode | — Racer

TOTAL! 8/99
Specials: Die Geschichte der Videospiele
LTeil 2), Interview mit Musiker Cheis Hiils-
eck
N64-Tests: A Bug's Life, Duke Nukem:
Zero Hour, Flying Dragons, Shadowgate
64, Monster Truck Madness 64
Game-Boy-Tests: Duke Nukem, Holy
Magic Century, Klax, Silicon Valley
Tipps&Tricks: Shodowgate Clossic (GB,
Teil 1), Super Mario Bros. Deluxe (GB)

TOTAL! 9/99

Riesenposter: Shadow Man (Teil 1),
Pokémon (Teil 1), WWF Attitude
Spedials: Die Geschichie der. Videospiele

“(Teil 3), Pokémon, Star Wars-Spiele

N64-Preview: Ogre Battle 64
N64-Tests: Mario Golf 64, Neon Genesis
Evangelion, World Driver Championship
Tipps&Tricks: Command & Conquer, Sha-
dowgate 64 (N64, Teil 1), Shadowgate
(GB, Teil 2), Star Wars: Rogue Squadron
(Naboo Fighter aus Episode | fliegen)

TOTAL! 10/99
Riesenposter: Shadow Man (Teil 2),
Pokémon (Teil 2), Re-Volt

Specials: Nintendo Space World ‘99
N64-Tests: Gex 3: Deep Cover Gecko,
Ken Griffey Jr.'s Slugfest, Racing Simula-
tion 2,

Re-Volt, Shadow Man, WWF Attifude

£

Game-Boy-Tests:
Antz, Chase H.Q., Pokémon Blou & Rot, 10-
Pin Buw!mg

Tipps&Tricks: Shadowgate 64 (Teil 2)

TOTAL! 11/99

Riesenposter: Rayman 2

Specials: Interview mit Resident Evil 2-Ent-
wickler Angel Studios, Die Geschichte der Vi-
deospiele (Teil 4)

N64-Tests: Foothall Manager 64, Jet Force
Gemini, Lego Racers, NFL Quarterback Club
2000, Rayman 2, Tonic Trouble, Worms Arma-
geddon

Game-Boy-Tests: Asteroids, Crazy Bikers
Tip;las&Tricks: Pokemon (Teil 1), Mario Golf
(Teil 1)

TOTAL! 12/99

Riesenposter: Rayman 2

Specials: Interview mit dem Zelda-Producer
Yoshiki Okamoto von Copcom

N64-Tests: Donkey Kong 64, Ogre Battle
64, Rocket: Robot on Wheels, Turock: Legen-
den des verlorenen Landes,
Game-Boy-Tests: AllStar Tennis'99, Mario
Golf, Suzuki Alstare, Total Soccer
Tipps&Tricks: Pokémon (Teil 2), Mario Golf
(Teil 2), Racing Simulation 2

TOTAL! 1/2000

Riesenposter: Pokémon, Kalender
Specials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
5), Die besten Gomes 1999

N64-Tests: Box Champions 2000, Earth-
worm Jim 3D, WinBack: Covert Operations,
WWE Wrestlemania 2000
Game-Boy-Tests: Chessmaser, GTA, Kon-
ami GB Collection Vol. 1, Mickey's Adventure
Racing

Tipps&Tricks: Jet Force Gemini (N64, Teil 1),
Mario Golf (N64, Teil 3), Pokémon (GBC, Teil 3)

TOTAI.' 2/ 2000

< Poster TOTAL! 9/99

ﬂl‘_l...ﬂlunﬂ'h lTeﬂ:.lhfn

Riesenposter: South Park Rally
Specials: Johresriickblick 1999
N64-Tests: Armorines: Project S.WARM.,,
Nuclear Strike 64, Top Gear Rally 2
Game-Boy-Tests: Beauty and the Beast,
Dragon Quest Monsters, Mission: Impossible
Tipps&Tricks: Donkey Kong 64 (Teil 1), Jet
Force Gemini (N64, Teil 2), Mario Golf (N64,
Teil 4), Pokemon (GBC, Teil 4)

TOTAL!-Nachbestellungen unter:

http//www.x-plain.de
auch im Internet!

Athfllllg' TOTAL!-Ausgaben der Jahrgiinge 1993 bis 1995 und die Ausgaben 1, 2, 3, 4, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und kinnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen
aus alten TOTAL-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewdhren. Entsprechende Adressen findet ihr zum Beispiel in der Borse!

Stuck Ausgabe
| 5/96 DM 6,80
|| 8/96pme80 |
| 9/96pmé,80 |

~ 110/96 DM 6,80

112/96 DM 6,80
| 1/97 DM 6,80
| 2/97 DM 6,80
| 4/97 DM 6,80
| 5/97 DM 6,80
| 6/97 DM 6,80
| 7/97 DM 6,80
| 8/97 DM 6,80
| 9/97 DM 6,80
| 10/97 DM 6,80

Stuck Ausgqbe_:

. 111/97DM 6,80
| 12/97 DM 6,80

: 2/98 DM 6,80 |
| 3/98DM 6,80 |
| 4/98DM 6,80 |

| 6/98DM 6,80 |
| 7/98 DM 6,80 |
| 8/98 DM 6,80

TO/?B DM 6,80
' 11/98 DM 6,80
~ |12/98 DM 6,80

| 1/99 DM 6,80
| 2/99 DM 6,80
| 3/99 bm 6,80
| 4/99 DM 6,80
| 5/99 DM 6,80
| 6/99 DM 6,80
| 7/99 DM 6,80
| 8/99 DM 6,80
! 9/99 Dm 6,80
_110/99 DM 6,80
9/98DM 6,80 . 11/99 DM 6,80

"~ 112/99 DM 6,80

. Sonderheft
L 1/97 DM 5,80

-
I
L
B

1/98 DM 6,80

5/98 DM 6,80

Stick Ausgabe Stick Ausgabe

[ 11/00 DM 6,80
12700 DM 6,80

Name

Strafde

P LZ__:"( C) I’i

Datum /Unterschrift

ng

Achtung! Bitte vergesst die
Versundiosien nicht! (Inland
DM 5,—/Ausland DM 12,-)
Lieferung per Nachnohme
ﬂigﬂ maglich.

per Eurocheque zur Verrechnung

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen ein-
fragen! Die Ligferung erfolgt schnellstméglich noch
Vorrotslage. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verie:
ren olle onderen Preislisten ihre Gilfigkeit,
Briefmarken werden als Zahlungsmitiel nicht
angenommenl Die Wore: bleibt bis zur vollsfiin-
digen Bezahlung Eigentum des Verlages,

(Karfennummer bitte nicht vergessen!)

(] bar anbei

Bitte keine Uberweisung!

ADRESSE:
AVC Heft-ShoB
Postfach 0 12 08
23613 Stockelsdorf




VERKAUFE

Lufia, Super Mario World 1+ 2, Parodius, True
Lies, je DM 30, Game Boy: The Page Master,
Donkey Kong, je DM 20, Tel.: 0228/856455,
Ernst

Ich verkaufe meine Konolensammlung, Liste
anfordern, E-Mail: igor32@t-online.de
Verkaufe Donkey Kong, Secret of Evermore,
Plok, Street Fighter, F-Zero, Mario Kart, FuB-
ball Manager usw., verkaufe auch N64-Spiele
+ NES, Tel.: 06565/2565, Daniel
TOTAL!-Hefte 95-99, Spiele fiir SNES, N64,
PSX, MD + GB, tausche auch, Liste vorhan-
den, Gerate: N64, SNES, MD + GB zu ver-
kaufen, Tel.: 02553/6959, Ingrid

Street Fighter Il Turbo, H. Popoon, Mr. Dol, T.
Toon, W.W. Sports, je DM 30, GB-Spiele: Aste-
rix, Hugo, T.T. Adr. 2, Looney Tunes 2, je DM
25, René Zemke, Templiner Str. 65, 16278
Angermiinde, Tel.: 0177/4931054

Verkaufe 8 Spiele, Super Hockey, Superstar
Soccer, F-Zero, Hulk, Donkey Kong Country,
Schlimpfe, Donkey Kong Country 3 (Preise
nach VB), Tel.: 06404/4851, Sven Mildner
Verkaufe Ghoul Patrol mit Kurzanleitung +
Passwartern fiir DM 75, Tel.: 06232/497133,
fragt nach Christian

Verkaufe Super Soccer, Aladdin, Fievel goes
West, Buster Busts Loose, Asterix & Obelix,
Super Mario Kart, je DM 30, Tel.: 06142/
564223, ab 19 Uhr erreichbar, Tim
Civilization (us) fir nur DM 60 (ohne Adap-
ter), Orig.Verp. + Beschreibung, auch Tausch
gegen andere SNES-Titel moglich, Tel.
0551/7703546, Roy

SUCHE

Dragonball Z fiir SNES in maglichst gutem Zu-
stand, Tel.: 040/6702667, Simon

Super Castlevania IV + Batman Forever
gesucht (beides PAL), zahle gut!!! Tel.: 0561/
9823067, fragt nach Michael

Super dringend (!) Chrono Trigger (us) sowie
alle Final-Fantasy-Spiele (us), zahle sehr gut!!!
Gerne auch andere US-Rollenspiele, meldet
euch! Tel.: 07951/469214, ab 20 Uhr, Tina
Secret of Mana, mdglichst mit Spieleberater,
ab 17 Uhr telefonisch erreichbar, sonst An-
rufbeantworter, bitte meldet euch! Tel.: 0202/
4597176, Alexandra

Star Trek Starfleet Academy dringend gesucht!
Tel.: 0511/558777, Andreas Finken

Suche Mystic Quest Legend, nur deutsche
Version, Tel.: 08761/5786, Thomas

Suche dringend den Spieleberater zu Zelda 3,
biete DM 35, Tel.: 02133/71359 oder 0177/
2140610, Christian

Suche Terranigma fiir SNES megadringend,
Tel.: 03601/756715, Benjamin Tischer
Suche fiir SNES Bishojo Senshi Sailor Moon,
BS Sailor Moon R, BS Sailor Moon Taisen S
+ Sailor Moon — Another Story, Angebote bitte
unter Tel.: 0172/6001938, Markus

Suche Super Mario RPG (us) mit Adapter, Anl.
+ Verp., biete GASP, Clayfighter 63 1/3 (N64)
+ 3 Pokémon-Comics mit Poster, alles Top-
zustand! Tel.: 02103/31186, 1419 Uhr, Lukas
Suche Earthworm Jim, Madden NFL 99 + Me-
chWarrior, moglichst mit Anl. + Verp., Tel.:
039779/20089, meldet euch bei Tilo

TAUSCHE

Samurai Shodown, Mario All-Stars, Super
Mario World oder Stargate, alles mit Spiele-
anleitung gegen Secret of Mana mit Spiele-
anleitung, Tel.: 03677/800134, Igor

Suche US-Versionen, von Super Mario RPG +
Kirby's Dream Land 3 (mit Anl., Verp. + Ad-
apter), biete fiir alles Battletoads (SNES)
G.A.S.PIl + Clayfighter 63 1/3 (N64), Tel.:
02103/31186, Lukas

REEe
e e

VERKAUFE

Kniiller! Verkaufe fir NES Wizards & Warri-
ors + George Foreman’s KO Boxing, fiir GB
Tetris + eine schwarze GB-Schutzhiille aus
Kunstleder (schones Teil), Tel.: 06078/71202,
Manuel

Verkaufe Gradius, Rad Racer, Mach Rider,
Track&Field I, World Cup, Soccer, Punch-Out
+ Clu Clu Land fiir DM 20 + Super Mario Bros.
1,2, 3 fiir DM 30, Tel.: 07123/14371, fragt nach
Brian

SUCHE

Suche funktionsfahiges NES mit Spielen +
Anleitungen, Tel.: 03562/8882, ab 18 Uhr,
Tobias

Suche Mega Man 6 auf NES, tausche mit
Mega Man X, X2 od. mit Mega Man X3, ruft
an unter Tel.: 07331/440229, Ramazan

SAME BOY

VERKAUFE

Verkaufe Spy vs. Spy (GBC) fiir DM 40,
Mystical Ninja starring Goemon DM 30 +
tausche B.A. Toshinden gegen mein King of
Fighters (96), alles ist perfekt erhalten! Tel.:
040/ 478341, Neo

Verkaufe Super Mario Land 2, Zelda, Links
Awakening (schlecht erhalten, kein langfri-
stiges Speichern) fiir je DM 20, zus. DM 30,
SNES: Terranigma fiir DM 50, Tel.; 06232/
497133, Christian

Achtung! Verkaufe Pokémon Yellow {inkl.
Verp. + Anl.) + Mystic Quest an die Meist-
bietenden! Tausche Yellow auch gegen Game
Boy Color od. Dragon Quest Monsters, ruf an!
Tel.: 02161/43023, 14-20 Uhr, Sabine
Verkaufe Robocop, Rescue, Duck Tales, Spi-
derman, Magnetic Soccer, WWF Superstars
+ Tennis fir DM 20, Tel.: 07123/14371, fragt
nach Brian

bdrse @TDTAL! 3/2000

SUCHE

Suche Game Boy Color + Pokémon Rot oder
Blau, warte auf giinstige Angebote! Tel.:
02409/760134, Claudio Feulner

GB oder GB Color oder GB pocket gesucht,
bitte gut erhalten! Tel.: 06298/7482, Matthias
Suche dringend GB mit Pokémon Rot und Blau,
ich tausche gegen N64-Spiele od. gegen DKC
1-3, ruft an, es lohnt sich! Tel.: 07674/8228,
Andy

nECA

VERKAUFE

Verkaufe Harvest Moon fiir DM 55, Mario Kart
64 fiir DM 65, Micro Machines 64 Turbo fiir
DM 85 (alle Anl. + Verp.), Tel./Fax: 05973/
2123, fragt nach Marcel

Zelda 64 fiir DM 50, Banjo—Kazooie DM 45,
Blast Corps DM 35, Castlevania DM 50, Diddy
Kong Racing DM 40, Super Mario 64 DM 30,
alle gut erhalten, Tel.: 05371/52383, Lars
Verkaufe Mario Kart + Wave Race, je DM 35,
Banjo—Kazooie DM 45, Command & Conquer
DM 85 + Shooter DM 65, evtl. VB, Tel.: 05971/
10081, Di—Fr, ab 18 Uhr, Christopher

Habe noch viele Spiele, die ich zu Geld ma-
chen will, da ich mir eine neue Konsole kau-
fen will, Liste gibt es per E-Mail: Stenic@t-on-
line.de

NG64-Spiele: Beetle Adventure Racing, Car-
mageddon 64, Fighter's Destiny, WipEout,
Body Harvest, Flying Dragonsje DM 40, 1080°
Snowboarding, DM 45, Tel.: 06291/9499, René
Verkaufe/Tausche/Suche N64-Spiele, habe
u. a. WD: Championship, TGO, Rogue Squa-
dron, WipEout, WCW Revenge, suche u. a.
Shadow Man, JFG, Rayman 2 + Shoot ‘em
Ups, Tel.: 0351/2014134, Andreas

Verkaufe N64 mit 2 Controllern, 1 Memory
Card, Rumble Pak, 6 Spielen, z. B. Hybrid Hea-
ven, NFL QBC 2000, NBA Courtside fiir DM
400, nur kompl., Tel.: 03321/46897, fragt nach
André

Verkaufe alle N64-Spiele zu giinstigen Preisen!
SNES mit 9 Spielen, Sok, Donkey Kong, Aste-
rix & Obelix usw., verkaufe auch NES mit 10
Spielen, Tel.: 06565/2565, Daniel

Lego Racer DM 70 VB, Super Mario DM 40,
Snowboard Kids DM 50 VB, Tel.: 04221/43507,
Steven

WWF Warzone fiir DM 40, Body Harvest fiir
DM 20, suche Controller, biete DM 25, auRer-
dem verkaufe kich noch AeroFighters Assault
fur DM 50, Tel.: 05193/800990, meldet euch
bei Dennis

DKR DM 50, Bomberman 64 DM 40, Blast
Corps DM 40, Fighter's Destiny DM 45, FIFA
98 DM 45 + Ego-Shooter, Exp. Pak DM 40,
Orig. Controller Pak DM 20, Mr. Nutz (SNES)
DM 25, 1/2 NN, Tel.: 02226/4896, Michael
Verkaufe fiir N64 Jet Force Gemini (DM 90)
+ Mario Party DM 70, fiir PSX verkaufe ich
Command & Conquer Alarmstufe Rot: Ge-
genschlag (DM 70), KKND Krossfire + Need
For Speed 3 (je DM 60, Tomb Raider (DM
20), Tel.: 02129/958599, Benjamin
Verkaufe Star Wars: Racer, Banjo—Kazooie,
Wave Race, All-Star Baseball, WCW/NWO
Revenge, Command & Conquer, extreme-G,
Silicon Valley, Beat ‘'em Up, Tel.: 08773/

910413, fragt nach Robs

Get Force Gemini DM 70 (NP: DM 109,95),
Topzustand! Lieferung per Scheck oder NN,
René Zemke, Templiner Str. 65, 16278
Angermiinde, Tel.: 0177/4931054 oder Fax:
03331/24855

Verkaufe neuw. F1 World Grand Prix Il fiir N64
DM 75 oder tausche gegen World Driver
Championship, Tel.: 04763/7733, Christoph
Verkaufe WWF Attitude fiir DM 90 oder tau-
sche gegen First-Person-Shooter, verkaufe
auch Lamborghini fiir DM 20, alle Spiele
kompl. mit Anl. + Verp., Tel.: 0561/5101013,
ab 18 Uhr, Bjorn

Verkaufe N64 mit 2 Controllern + 4 Spielen,
Zelda, 1080° Snowboarding, Mario + Jet Force
Gemini, Tel.: 02131/84302, fragt nach René
Verkaufe N64, 2 Controller, Memary Card, 20
Spiele, Game Buster, Kasten fiir Spiele + N64-
Videoaufkleber fiir DM 3000, Neupreis: DM
4600, Tel.: 02202/982959, Raoul
Verkaufe/Tausche Road Rash 64 DM 70 plus
Halfte Porto + viele Saturn-Games, z. B. Sim
City, Bomberman, Warcraft 2 u.v.m., Tel.:
06081/962203, Andreas

Verkaufe Mission: Impossible per Nachnahme
fiir DM 60, Tel.; 06103/26051 (Mo 18-21 Uhr,
Di-Do 14-21 Uhr, Fr 14-22 Uhr, So 19-21
Uhr), Jens

Verkaufe Kampfspiele, auBerdem Mace, Turok
1(engl.), Body Harvest + 3D-Shooter, der erste
Kaufer erhalt noch ein ‘Games on Film'-Video,
Tel.: 07741/66331, Mirko

Turok 1 + Turok 2 (dt), je DM 50, Forsaken DM
50 oder tausche gegen Jet Force Gemini, Tel.:
02464/8026, Eva

N64, 2 Controller, 11 Spiele, z. B. Shadow Man,
JFG, B&K, DKR, Mario Kart, alles mit Liebe ge-
pflegt, Preis nach Vereinbarung, ruft einfach
an! Tel.: 02236/839131, Volker

Verkaufe 6 Spiele + 1 Controller, ISS 64, Star
Wars: RS, V-Rally 99, extreme-G, NBA H.T.,
NFL 98 + MC, Preis DM 330, dazu 1 Spiel gra-
tis, Tel.: 08033/7660, Christian

N64- + SNES-Spiele in Topzustand! N64: C&C
+ Mission: Impossible (je DM 60), Shadow-
gate (DM 50), Shadow Man + Hybrid Hea-
ven (je DM 70), SNES: A&O, Hulk, Indy Car
(je DM 20), Tel.: 05248/1790, Daniel

Mario Party, Star Wars: Racer, F1-WGP 2,
FIFA 99, Zelda, je DM 70, Banjo—Kazooie DM
60, extreme-G 2, Turok 2 uncut, Nascar 99,
Bust-A-Move 3, Nagano, je DM 50, Tel.: 02604/
8693, Marco

Verkaufe ISS 64 DM 30, 98 DM 40, Zelda DM
50, WWEF Attitude DM 60, DK ohne Exp. DM
80, suche WWF WM 2000, Worms Arma-
geddon, biete DM 70, 50, verk. auch SNES-
Spiele, DM 5-30, Tel.: 06565/3262, Patrick
Verkaufe Off Road Chall., Rakuga Kids,
WipEout 64, Forsaken, Wetrix, Multi Racing
Champ., PilotWings, je DM 45, Starshot, Dark
Rift, Lamborghini, je DM 30 usw., Tel.: 02604/
8693, Marco

Verkaufe F1 World Grand Prix 2 DM 60, F-Zero
X DM 30, NHL Breakaway 98 DM 20, alle
Spiele mit Anl. + Verp., ruft sofort an! Tel.:
069/729538, Steven

LylatWars, Star Wars, Mission: Impossible,
Frankreich 98, WM FuRball, je Spiel DM 45,
Tel.: 09104/86599, Sascha

Verkaufe N64-Spiele PilotWings + Penny Ra-
cers, SNES-Spiele Paperboy 2, F-Zero, Stunt



Race FX, Die Schliimpfe, Sim City 2000, Win-
ter Gold, Tel.: 0941/86225, ah 18 Uhr, Carsten
Verkaufe Top Gear Rally, Banjo—Kazooie, WWF
Warzone, NBA Courtside, Star Wars: S.o.t.E.
fur DM 60, Body Harvest fiir DM 30, tausche
auch gegen Rogue Squadron, Tel.: 038827/
50727, Andreé

N64 mit 2 Controllern, 5 Spielen fiir DM 350
+ ein SNES mit 2 Contr. + 1 Mouse mit Pad,
10 Spiele + US-Adapter fir DM 200, zus. fiir
DM 500, auch einzeln moglich, Tel.: 07141/
374478, Marco oder Fabio

Shadow Man DM 60, Star Wars: Rogue Squa-
dron DM 40, Banjo-Kazooie DM 40, ISS 98
DM 40, fiir SNES: Priigelspiel {us) DM 30, Tel.:
02383/2222, Malte

Donkey Kong 64 fiir DM 85, Hybrid Heaven
DM 65, suche Mystic Quest (us!) ftir GB, Tel.:
089/1234594, hitte auf AB sprechen, Bianca
Lamborghini, Rush 2, Body Harvest, Knife
Edge, Banjo—Kazooie, Mario 64, je DM 50, Tel.:
05542/8050, Nikolas

Stop!! Verkaufe NBA Jam, Mischief Makers,
Hang-Time + suche Crruis'n USA, biete auRer-
dem noch an fur Computer Mech Warrior u,
a. Spiele, Tel.: 05524/4203, ab 14 Uhr, Maik
F-1 World Grand Prix, Beetle Adventure
Racing, je DM 60, Mario Kart 64 + Super Mario
64, je DM 55, Tonic Trouble DM 70, Tel.:
09733/5 180, Eugen

Turok 1 + Buch, WWF Warzone, LylatWars,
je DM 50, Mischief Makers, Buck Bumble,
F1 Pole Pos. 64, je DM 40, nur Vorkasse,
Alexander Sarther, Niederwald 1, 65385
Assmanshausen, Tel.: 06722/47242

SUCHE

Suche N64 bis hochstens DM 140, bitte mit
einem Controller, Tel.: 069/686489, Marvel
Suche N64-Spiele + N64-Controller mit oder
ohne Rumble Pak, Tel.: 09522/5325, Tobias

TAUSCHE

WipEout 64 oder Lamboghini tausche ich
gegen Dark Rift, Diddy Kong Racing, Blast
Corps, Bio Freaks, Tel.: 02591/70881, Mathias
Body Harvest (sehr gut erhalten!), lege DM
10 drauf gegen Shadowgate 64, verkaufe es
sonst fiir DM 35, Tel.: 040/478341, fragt nach
Jesse

Tausche meine Spiele Turok 1+ Turok 2 gegen
Rayman 2 oder Resident Evil, lege dem ersten
Anrufer auch noch ein Expansion-Pak (un-
benutzt!) bei, einfach anruften! Tel.: 0170/
2712086, Reiner

Biete Mischief Makers, ISS 64, Bomberman
Hero, Yoshi's Story, F1, NBA Live 99, suche
Jet Force Gemini, Rayman 2, Gauntlet Legend,
Star Wars: Rogue Squadron, Tel.: 0391/
7224112, Ronald

Tausche Wrestlemania 2000 gegen WCW
Mayhem oder verkaufe es fiir DM 95, Tel.:
07472/25650, Paul

Tausche Body Harvest, Turok 2 oder 2 GB-
Spiele gegen F1 World Grand Prix oder F1
World Grand Prix 2, Tel.: 06746/730458, Fax:
06746/ 730467, Sabina

Aufgepasst! Tausche Turok 2 gegen Mission:
Impossible, Zelda 64, aber auch gegen al-
tere N64-Spiele wie Top Gear Rally, Bom-
berman oder Blast Corps!!! Tel.: 037363/7482,
ab 16 Uhr, René

Stop! Habe Zelda, Yoshi's Story, Shadowgate
64, Banjo—Kazooie, Mystical Ninja! Suche
Mario Party, Rayman 2 oder Donkey Kong ohne
Exp.Pak! Tel.: 038378/28540, Steffen

HARDWARE

VERKAUFE

N64 Powerflash, spielt GB-Spiele auf N64 ab,
DM 80, nur Vorkasse! Alexander Sarther, Nie-
derwald 1, 65385 Assmanshausen, Tel.:
0170/5847242 od. 06722/47242, 18-21 Uhr

SONSTIGES

VERKAUFE

Lose meine Sammlung auf, Liste unter:
stenic@t-online.de

Batman und Robin fiir DM 50, Bomberman
fiir DM 45 (fiir PlayStation), Tel.: 0201/357517,
Chris

Verkaufe SNES-Rollenspiele sowie PSX-Rol-
lenspiele, habe auch alte NES-Spiele, alles
glinstig abzugeben unter Tel.; 0821/555725,
Klaus Huber

Computerspiele: FIFA 98, NHL Powerplay 98,
FIFA Manager, Lands of Lore Gotterdamme-
rung, Dungeon Keeper, Nuclear Strike, Worms
Uni., Bleifuss Fun + Bundesliga 99, ruf an! Tel.;
04106/2082, Dominic

Achtung Pokémon-Fans! Verkaufe die Po-
kémon-Hefte 1,2, 4, 5, Heft 2 mit Poster, Preis
nach Vereinbarung, ruf schnell an! Tel.:
02161/13023, 14-20 Uhr, Sabine

Verkaufe Sega Saturn mit 2 Analog-Control-
lern, 1 Speichererweiterung + tiber 40 Spie-
len (Originale) inkl. echter Hits! VB DM 600,
Tel.; 05361/21113, Olaf

SUCHE

Suche PSX, 2 Controller, 2 Memory Cards,
Driver, Tekken 3, Dino Crisis, WCW Thun-
der, Nitro + Mayhem, WWF Attitude, Gran
Turismo, zahle bis DM 780, suche noch Tomb
Raider 3, Franziskus Bracht, Ahornring 17,
04828 Bennewitz

Suche Spiele fur den Virtual Boy, auRerdem
fiir NES Maniac Mansion + Pirates! Verkaufe

fir N64 NFL QBC 99, Tel.:
Matthias

N64-Spiele, Horspielkassetten, Disney-Filme,
Lustige Taschenbiicher, Diddl Artikel, Game
Boy Color + Spiele, Asterix- + Gespenster-
Comics, Tel.: 06806/85156, Altmann

Suche Maxi-CDs von Offspring, Tenchohead
+ Party Animals, suche auRerdem Hardcore-
Gabba-CDs, Tel.: 0177/7933248, Benny
Suche fir Mega Drive (Wonderboy) Mon-
sterworld 4, biete DM 200 (jp) oder DM 220
8us), in gutem Zustand! Tel.: 0331/2708170,
evtl. AB, Thomas

Suche alle TOTAL!-Hefte von 6/93 bis 2/98,
zahle gut! Schweiz, Tel.: 0041/319721256,
Mischa

Ich suche alles uber Pokémon, was es gibt,
2. B. Poster, Zeitungsausschnitte + andere Sa-
chen, bitte melden bei Christos Triantafillidis,
In der Robke 17, 32584 Lohne

Suche Mitglieder fiir einen Pokémon-Club, es
erwarten euch viele Uberraschungen, Tel.:
02103/360406, zw. 18 und 20 Uhr anrufen,
fragt nach Alex

Suche N64-, SNES-, GB-Spiele + Konsolen,
ruft doch einfach mal an! Tel.: 069/866697,
Rocca

Pokémon-Comic wird gesucht, Ausgabe 2,
bitte mit Poster, zahle bis zu DM 10, Tel.:
09474/910014, Andi

SNES-Spiele, z. B. Secret of Mana | + II, FF
| + 11, Magical Drop I, Mega-Drive-Spiele,
2. B. General Chaos, Thunderforce | + II, PSX-
Spiele Xenogears + DC Lightgun, zahle fair,
nur komp!., Tel.: 02353/5848, Olli

Suche dringend die TOTAL!-Ausgaben 10/95,
12/98, Preis nach Vereinbarung (je nach Zu-
stand), suche jegliche Club-Nintendo-Son-
derhefte, bei Koln, Tel.: 02234/55567, Kevin

0209/370482,

Achtung! Wir nehmen keine veranderten Borsen-Formulare an. Die Redaktion beha}t sich vor, den Anzeigentext inhaltlich (Es durfen keine
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Helden am Sonntag

Zwei legendare PlayStation-Hel-  in den 80ern schon auf MSX-
den verlegen in Kirze ihr Akti-  Computern und dem NES aktiv,
onsfeld auf den Game Boy Color:  doch zu Weltruhm verhalf ihm
Solid Snake und Lara Croft. Die  erst der PSX-Hit Metal Gear Solid.
Tomb Raider-Heldin wird dem-  Das GBC-Spiel tragt zwar bei uns
nachst vollig neue Abenteuerin  denselben Titel (in Japan: Metal
2D erleben. Konamis Soldner  Gear — Ghost Babel), erzéhlt je- [

AP mrmwﬂmvmﬂsn

Solid Snake hingegen war zwar  doch eine vollig neue Geschichte. Tomb Raider (GBC)

Sicher habt ihr nfchf"t;éf':geéserr, ) Toge — pi! Del" Tellel'l'al‘ld
was der Erwin angestellt. : Nachdem die Pokémon den Game Boy erobert haben, Nach einer kleinen kreativen Pause
Letzten Monat, wie besessen, nehmen sie nun das N64 aufs Korn. In Pokémon Sta- setzen wir ,,Die Geschichte der Vi-
wurde er zum Antiheld. dium stellen sich alle deospiele” fort. (Okay, genau ge-
Die TOTAL! hat er genommen, 150 (plus 1) Monster nommen war der Grund die Soft-
zum Kampf, mit dem ware-Flut der vergangenen Mo-
neuen Transfer Pak nate.) Hauptthema ist das NES und
konnt ihr eure Lieb- der damit verbundene Aufstieg von
linge von den Game- Nintendo of America. Doch wo viel
Boy-Spielen Ubertra- Licht ist, da ist bekanntlich auch
rief er und sah vollig rot. gen. AuRerdem gibt es viel Schatten ... Deshalb werfen
Weil das nicht genug gewesen, in der nachsten Aus- wir einen Blick auf das nun in
sprach er aus TOTAL!-Verbot. gabe weitere Infos zur Japan erhéltliche 64DD - inklusive
Erwin konnte es nicht glauben, : Special Pikachu Edlition der ersten vier Programme Doshin
diese Strafe war zu hart. : (Pokémon Gelb) und the Giant 1, F-Zero X Expansion Kit
R den neuen Color-Spie- und Mario Artist Paint Studio und

len Gold und Silber. Mario Artist Polygon Studio.

ohne dass er Geld ausgab.

Der Verkiiufer war gekonmmen,
schnappte sich den bosen Knab'.
JFeg" die Strafle mit dem Besen!”,

Und er schwor nie mehr zu rauben,
bei der Mutter Damenbart.
Der Verkiufer musste weinen,

Tape storage subasysiem

nahm die Strafe gleich zuriick.

: gy Unschuld vom Lande
Beide waren nun im Reinen,

Ende gut! Nu, so-ein Glilck! L Ngr noch wenige Wochen, dfmn}st es so weit: Rare wird

' mit Perfect Dark neue MaRstabe im Genre der Ego-Shoo-

© Das Fred i b : G

ter setzen. Die inoffizielle Nachfolgerin des legendaren
britischen Geheimagenten, Joanna Dark, tritt endlich
in Aktion. Sie be-
kommt es auf
dem N64 mit Ali-
ens zu tun, die ihr
per Expansion \ 4
Pak mit beson-

d A %Sge Pra g 8 Chefredaktion: Frederic Berg (fb) (VISdP)
ter kunstlicher Stellv. Chefredaktion: Klaus-Dieter Hartwig (ke

NES;'-—bééfghswdfe

Erwin hat seine Lektion gelernt. Wer will auch
schon auf zukiinftige TOTAL!-Ausgaben ver-
zichten. Deshalb solltet ihr euch die TOTAL!
4/2000 so schnell es geht kaufen, bevor es
jemand anderes tut. Ab dem 24. Marz habt
ihr die Gelegenheit dazu.
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Perfect Dark (N64) werden.

Staraufgebot wirde
allein schon reichen,
um die nachste
TOTAL! zum Mega-
Event zu machen.
Doch wir haben noch
mehr: das neue Zelda
fur GBC, StarCraft 64
und Mario Party 2 (N64) im Test, /nternatio-
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Grafik: Hanngo Meier
Freie Mitarbeit: Heinke Vogt, Arme Bahruth

- { e“ i - .\ & I Verlagsleiter: Michael Gremliza
s ! 2 Anzeigen: ARC, Erng Andrich,
Neues zum Ultra 64 (spater N64): Paradigm wird als Ent- - Strafie 4 Gre

Industriestralle 44 a, 82194 Grébanzell,

- . H . Tel.: 0 8142/57107, Fax: 081 42/571 08
: = wickler genann?:, zu den er.ste.n A‘n!(undlgu.ngen ;ahlen B glaing NehaE! G e V)
Zelda - Tale of Power (GBC) aullerdem zwei mittlerweile indizierte Spiele: ein 3D- Anzeigenkoordination: Brigitta Schéler

i . . e "~ . Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldor
Shooter von id Software/Midway sowie ein Priigelspiel, e e o

I Track & Field S G q ebenfalls von Midway. Im CES-Messebericht stellen wir W;'agi_f«'-niam Verlag, Friedensaliee 41,
’ - - 5 r 22765 Hamburg,
?,3 ral_c; k’; e Sk el die nie veroffentlichten Super-FX-SNES-Spiele Comanche Tel.: 0 40/39.88 370, Fax: 0 40/39/50 43
Ky FRaRYS s St und StarFox 2 vor. Im Test: Zwolf Spiele fiir SNES (da- Mg
reboardmg (N64 : ” i Abo-Betreuung: OTAL! Abo-Club, 2. Hd, Fl'a"u
runter drei |mp0rte), fanf fur Kriiger, Bahndamm 9, 23617 Stockelsdorf b, Libeck,

und GBC), ECW

Game BOV SOWIB ]e eln CiaSSlC Tel: 04 51/4 20 41 58, Fax: 04 51/4 90 42 03

Hardcore Revo- fir SNES. NES und GB. Aus Titel: © Acclaim/Comedy Central
/uflgf:, ;SS 20?0 heutiger S|C ht besonders in_ Nachdruck nur r!-'uit varheriger, schr:ftiic“ﬁ:'f
un wenn al- . Genehmigung durch den Verlag. Keine Haftung
Ies |att eht) te ressant ISt daS von Game far unverlangte Manuskripte, Fotos etc.

s glang Freak (Pokémon) entwickelte - ol
einen Spe k_ . TOTAL! erscheint manatlich zum Einzelpreis von
tikouil Jeh’y BO]/ fur SNES und GB. DM 6,80, Der Jahresbezugspreis (12 Ausgaben) flir ain

aKuiaren - TOTALI-Abonnement betragt im Inland DM 72,~, im
Geheimtitel Aufderdem gab es Komplettlo- Astwritain

eheimtite

sungen zu DKC, Blackhawk,

fur N64. z . Der X-plain Verlag ist alleiniger Inhaber aller
Sfreer nghfef'GrU ndlagentra[' Rechte an ,TOTAL! - Das unabhangige Magazin®,
ning und alle Abklirzu ngen bei die als Marke und Warenzeichen beim Deutschen

Patentamt geschiitzt sind.
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'NINTENDO®"

E :'E .ac.'] [nimTEnDO®|

€2

L 0c

|| % SOFTWARE

o8 8

-2 . N]ntendo 64 ohne Spiel - div. Farben di  199.00

- . 5, Castlevania: Legacy of Darkness dt 109.99

: 55 Donkey Kong 64 + Expansion Pak dt 129.99

y E 2 NHL Breakaway 99 uk 19.99

;25 Rainbow Six dt  89.99

-2 2 Robotron 64 dt  19.99

s Eu Super Smash Brothers dt  89.99

S~ £ The Legend of Zelda: Gaiden dt * 109.99 Uberlegene 64-Bit Powerknsole fir die
=5 ToyStory 2 dt 99.00 e g
@ _= WCW Mayhem dt  99.00 ] Techni, fur r nochl%ats‘zjlllenﬁre Spenar:
2ES£  WWF Wrestlemania 2000 dt 10999 DM B rocten noatner, taak T e
i Nintendo Controller, Netztell, TV-Kabel
$85

WWF Wrestlemania 2000

\N%Eﬁ'_‘ MANIA

T

9 9 Rainbow Six

JJJ

09 9 99

Uber 50 WWF Suaersia:s Tausende von spe-
ziellen Moves, Zahlreiche Spielmodi, Fir 14
Spieler, Rumble Pack unterstitzt

Versandkosten.

sichert, sehen sich die Regieru

Welt gezwungen, eine hachspeziahsiarta An
Terror-Gruppe ins Leben zu rufen, Um absolu-
te Neutralitét zu gewahrleisten, selzt sich diese
aus verschiedensten Nationaitaten zusam-
men. Wer natrfich das absclute Kemmando
tragt clirfte wohl klar sein. Sie. Ein absolut rea-
listischer Ego-Shooter mit authentischen
Walfen erwartet Sie!

, SEEE) |

* Blitzservice: Bestellungen
Die Playcom GmbH O
DM 20.-

Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben.

. Fax:0361-4929292 -
(GAME BOY co.cr

Fr. 6.UU-Z0.0U0 uUnr, sa 5.00-16.00 Uhr.

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zuzigl.

. i | A Bug'’s Life (Color)
. =X SOFTWARE_ ¢
99
¢ &= ABug’s Life (Color) 34.99
22 = Asterix & Obelix (Color) dt 59.00 iz
n=% Azure Dreams (Color) dt 5999 |
- 2% Dragon Quest Monsters dt * 59.99
5= 5 DSF All Star Tennis 2000 dt  59.99 -_
X 8 E DSF FuBball (CO|01’) dt 59.99 5 . . Flik, eine kieine bl&ua Ameise, ist
=5 Game & Watch Galle olor ;
5. Godzilla: The Series (golor) dt * 59.99 gl [ é‘.l? éE;i%@L%”%’fﬁi?"ﬂ”Jﬁf‘E
- 4% Harvest Moon (Color) dt  59.99 N | Rinvemnogn
3 £ Hugo 2 1/2 (Color) dt  59.00 Y Tom & Jerry (Color)
: < Janosch (Color) dt 59.99 § ‘an
%5 Konami GB Collection Vol.2 (Color) dt 59.99 3 A 99
%= Konami Wintergames dt 59.99 g
< £ Mickey's Racing Adv. (Color) dt  59.99 . ,
: 8 23. Mission Impassible (Color) dt 59.99 F Al S8 B
. . Mortal Kombat 4 (Color) dt 24.99 N .
.22 POKEMON - Blaue Edition dt 6499 . P
23 POKEMON - Rote Edition dt  64.99 a4

2 POKeMON Spieleberater dt 24.00 ; i Tom & Jerry fir den Game Boy
28 Pumucki (Golor) dt 5099 o ol e e
£ Rainbow Six (Color) dt * 5900 -- e, far oy cal, g
5, Schiimpfe 3 Im Alptrauml.(Color) dt  59.99 Toms scharfen Krallen zu reften
"£%  Stranded Kids (Color) dt  59.99 Tarzan (Color)
2 “ _ Super Mario Bros.Deluxe Color dt 59.99 ﬁ
-3¢ Tabaluga (Color) dt  59.99 = TR it ¢
‘% _ Tarzan (Color) dt  59.99 8 s LA
§ « 8 Tetris Deluxe (Color) dt  44.99 p - o
> 2~ Thrasher (Color) dt * 59.00 o A
E.f_j &2 Tom & Jerry (Color) dt  49.99 m A 1
: E s Worms Armageddon (Color) dt  59.99 'R
J -— ]
; O . Das Leben als Waisenkind, das
W [ von Affen aufgezogen wird, ist
il ; hart. Doch wenn Menschen ein-
= 8 dringen und versuchen, deine
25 Welt zu verandem, musst du dich

nicht zum Affen machen lassen.

r

Tom Claney's j
RAINBOWSIK = o
) Sl Durch weltweit zunehmende Termorakle verun- aalE

v kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v Playcom Magazin

v' ah 250.- DM Versandkostenfrei

v Vorhestellungen moglich

v Lieferungen auch ins Rusland

/ lieferservice per [ o4 & =

v Versand in Sicherheitsverpackungen

Robotron 64

=0361-49 29 300

eMail: Info@playcom.de

CDLJR

/HARDWARE

Game Boy Color (inkl.Batterie) - div. Farben dt 149.00
Energy Pack Deluxe fiir Color dt  34.00
Game Boy Pocket & Color Netzteil dt  14.99
Game Boy Smartcom (Datenbank) dt 69.99
Game Boy Tasche silber dt  14.99
Game Boy Worm Licht - div. Farben dt  19.00
Link Kabel Universal dt  14.00

Game Boy Tasche silber?

' asche ohne Inhalt!

Link Kabel Universal

Dual Link Cable | DM

Dieses Link Kabel verbindet zwei Game Boy. Spieler, die zusammen rasen, lachen, tauschen, oder puzzien
wollen gieben ainen riesen Spafi! Der integrierte uriverselle Adapter erméglicht die Verbindung aller erschie-
nenan Game Boy.



g i ] JOYTECH OFFICIAL JORDAN GRAND PRIX™ RACING WHEEL FUR PSX™ UND N64™

B, ot
L o | /)

[

DESIGN: KREATIVKONTOR - PHOTO: CONNY STEIN

RAND PRIX A

a ] ] a
T

o |

\— vhat’s guch

Im Jordan™ Cockpit geht es um hohe Ergonomie und extrem prazise Steuerung.

Beim Offiziellen Jordan Grand Prix™ Lenkrad von Joytech fir Playstation™ und Nintendo 64™
ist es nicht anders. Tritt in die analogen Formel-1-Pedale und spur den Asphalt vibrieren —
unser starkes Force Feedback™ macht's moglich! _

Wie bei Joytech Ublich wird auch das Offizielle Jordan Grand Prix™ Lenkrad wahrend der
Herstellung 4-fach qualitatsgepruft. Damit uns auch ja keiner gegen die Wand fahrt.

*PSX™
kompatibel
Kabel* / ** Gameboy™-Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio»Grip : Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ The AirPad™*
fiir Extension, Pocket Pouch Memory Cards***  Mouse* Advanced Plus 647+ Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix- ** NGV
Link, RGB; Light Magnifier Joit Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*/** kompatibel
Multi Tab* Battery Pack i
PLAYSTATION™/PSX™ S{ND EINGETRAGENE WARENZEICHEN YON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.: NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA. '

'Advanced Game Console Peripherals 3 'OV TECH
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